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AutoCAD 的 诞生 与 普及 , 推动 了 工程 设计 各 学 科 的 新 飞跃 。 它 所 提供 的 精确 绘制 功能 
与 个 性 化 造型 设计 功能 以 及 开放 性 设计 平台 为 机 械 设计 、 建 筑 设计 、 服 装 设 计 和 广告 设计 
等 各 个 学 科 的 发 展 提 供 了 一 个 广阔 的 大 舞台 。 

本 书 作者 根据 AutoCAD 2014 中 文 版 的 功能 与 特征 ， 结 合 多 年 教学 与 工程 设计 经 验 体 
会 ， 精 心 编写 了 本 书 。 本 书 以 应 用 实例 为 媒介 ， 根 据 作 者 多 年 的 经 验 及 学 习 的 通常 心理 ， 
由 浅 入 深 ， 从 易 到 难 地 九 娓 道 来 。 在 实战 演练 的 过 程 中 溶 入 了 AutoCAD 2014 知识 的 精 稻 。 
全 书 以 100 个 实例 履 盖 AutoCAD 2014 各 个 主要 知识 点 ， 突 出 AutoCAD 2014 基本 绘图 技 
巧 与 AutoCAD 2014 新 增 功能 。 充 分 考虑 工程 制图 的 行业 应 用 实际 需要 ， 兼 顾 学 习 趣味 性 
与 工程 实用 性 。 全 书 分 别 通 过 实例 介绍 了 二 维 图 形 绘制 与 编辑 ， 辅 助 绘图 工具 ， 文 本 与 尺 
寸 标 注 ， 图 块 、 图 案 填充 与 外 部 参照 ， 设 计 中 心 与 综合 绘图 ， 三 维 绘图 与 编辑 等 。 各 篇 既 
相对 独立 又 前 后 关联 ， 在 介绍 的 过 程 中 ， 及 时 给 出 总 结 和 相关 提示 ， 帮 助 读者 快捷 地 掌握 
所 学 知识 。 全 书 解说 翔实 ， 图 文 并 诚 。 本 书 可 以 作为 初学 者 的 练习 教材 ， 也 可 作为 工程 技 
术 人 员 的 参考 书 。 

与 市 场 上 已 经 出 版 的 同类 书 比较 ， 本 书 有 以 下 几 个 特点 : 

信 专业 针对 性 强 。 本 书 主要 针对 机 械 设 计 与 建筑 设计 行业 从 业 人 员 编 写 ， 所 选用 实 
例 直 接 来 源 于 设计 工程 应 用 实例 。 

令 解说 详细 具体。 本 书 以 实例 为 单元 进行 讲述 ， 对 每 一 个 实例 的 每 一 个 步骤 都 进行 
了 完整 地 讲解 。 读 者 可 以 毫 无 障碍 地 按照 作者 设计 的 思路 进行 操作 学 习 。 

令 结构 清晰 明了 。 全 书 按照 AutoCAD 知识 的 难 易 程 度 和 通常 学 习 过 程 ， 循 序 渐进 ， 
层 层 深入 。 潜 移 默 化 地 引导 读者 向 握 AutoCAD 各 个 知识 点 。 

令 示例 经 典 实用 。 人 全书 所 有 实例 都 来 自 工程 应 用 实际 并 经 过 作者 精心 提炼 ， 每 一 个 
实例 都 对 AutoCAD 的 某 些 功能 进行 针对 性 的 讲解 。 

令 构思 精巧 续 密 。 全 书 有 明暗 两 条 主线 ， 很 明显 的 一 条 主线 是 以 AutoCAD 知识 结构 
为 序 逐 步 深 入 介绍 。 蜡 藏 的 一 条 主线 是 以 机 械 设 计 与 建筑 设计 ， 尤 其 是 机 械 设 计 由 简单 到 
复杂 ， 由 零件 图 到 装配 图 ， 由 平面 图 到 立体 图 的 全 程 设计 过 程 为 序 层 层 递 进 介 绍 。 通 过 全 
书 的 学 习 ， 既 可 以 完整 地 掌握 AutoCAD 的 功能 ， 又 可 以 全 面 地 获得 机 械 设计 与 建筑 设计 
的 工程 应 用 能 力 。 可 谓 是 “一 箭 双 雕 ， 一 举 两 得 ” 

本 书 配送 了 多 功能 学 习 光 盘 ， 光 盘 中 包含 全 书 所 有 实例 源 文件 素材 ， 并 制作 了 全 程 实 
例 配音 讲解 动画 的 AVI 文件 。 利 用 作者 精心 设计 的 多 媒体 界面 ， 读 者 可 以 随心 所 欲 ， 像 看 

影 一 样 轻松 愉悦 地 学 习 本 书 。 

本 书 由 三 维 书屋 工作 室 总 策划 ， 明 仁 嘉和 刘 昌 丽 主 编 。 杨 雪 静 、 卢 园 、 万 金 环 、 康 士 
廷 、 孟 培 、 周 广 芬 、 周 冰 、 董 伟 、 李 瑞 、 王 玉 秋 、 囊 涛 、 王 培 合 、 李 月 、 王 义 发 、 王 兵 
学 、 路 纯 红 、 王 敏 、 郑 长 松 、 王 文平 、 王 渊 峰 、 王 艳 池 等 参与 部 分 章节 编号。 本 书 是 作 
者 的 一 点 心得 ， 在 编写 过 程 中 ， 已 经 尽量 努力 ， 但 是 芷 漏 之 处 在 所 难免 ， 和 希望 广大 读者 
登录 网 站 www.sjzsanweishuwu.com 或 联系 win760520@ 126.com 提出 宇 喧 的 批评 意见 。 

编 者 
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本 篇 主要 介绍 AutoCAD 绘图 的 一 些 基 
础 知识 ， 包 括 二 维 绘图 命令 、 二 维 编 辑 命 
今 、 机 械 图 形 单 元 、 建 筑 图 形 单元 和 电气 
图 形 单 元 等 知识 。 为 后 面 的 工程 设计 做 准 
备 。 
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平面 图 形 绘制 基础 


本 章 学 习 AutoCAD ?2014 绘图 的 基本 知识 。 了 解 如 何 
设置 图 形 的 系统 参数 、 绘 图 环境 ， 熟 悉 基本 图 形 绘制 命令 
等 ， 为 进入 系统 学 习 准 备 必 要 的 前 提 知 识 。 


@@OO 


操作 界面 

设置 绘图 环境 

了 解 文件 管理 

掌握 图 形 显示 和 精确 绘图 功能 
熟悉 基本 的 二 维 绘图 命令 
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实例 1 五 角 星 





本 实例 绘制 的 五 角 星 如 图 1-1 所 示 。 


Pl 
实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
P4 P3 多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \\ 动 画 演示 \ 第 1 
章 \ 五 角 星 .avil。 
Pe PS 
图 1-1 五 角 星 





本 实例 绘制 的 五 角 星 ， 是 典型 的 由 线段 组 成 的 图 形 ， 如 果 要 采用 直接 绘制 直线 的 方 
法 绘制 ， 要 准确 绘制 出 五 角 星 的 形状 ， 必 须 事先 计算 好 五 个 角 的 坐标 位 置 。 绘 制 流程 如 
图 1-2 所 示 。 





Pl 





Ee PS 


1-2 五 角 星 绘制 流程 








国 
0 人 1 月 准备 绘图 。 在 命令 行 输入 命令 NEW， 或 者 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 
命令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 癌 。 系 统 会 建立 一 个 新 图 形 。 
02 旧 绘制 五 角 星 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 命 令 行 提示 与 操作 
如 下 : 
命令 :LINE 
指定 第 一 点 :120，120 久 (Pl 点 ) 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @ 80《 252 (P2 点 ， 也 可 以 按 下 “DYN” 按 钮 ， 在 鼠 
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AutoCAD 2014 中 文 版 精彩 白 例 解析 


标 位 置 为 108“ 时 ， 动 态 输 入 80， 如 图 1-3 所 示 ) 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 159.091，90.870x 


(P3 点 ) 
指定 下 一 点 或 [闭合 (0)/ 放 弃 (U)]:@ 80，0x 


(错位 的 P4 点 ， 也 可 以 按 下 “DYN” 按 钮 ， 在 鼠标 位 置 为 





0“ 时 ， 动 态 输入 80) Mu 
由 定 下 一 点 或 [闭合 (0O/ 放 弃 (WD]:U 
(取消 对 P4 点 的 输入 ) 
图 1-3 动态 输入 


指定 下 一 点 或 [闭合 (0)/ 放 弃 ( 由 ]:@ -80, 0 
(Pa ri) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (C) /放弃 (DU)]: 144.721，43.916 (P5 点 ) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (C) /放弃 (U)] :Cx (封闭 五 角 星 并 结束 命令 ) 

103 和 保存 文件 。 在 命令 行 输入 命令 QSAVE， 或 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ” 


命令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ”按钮 回 。 
系统 打开 如 图 1-4 所 示 的 “图 形 男 存 为 ”对 话 框 ， 
文件 名 后 输入 相应 的 图 文件 名 ， 可 以 在 文件 类 型 中 选择 相应 的 附加 名 ， 
者 . dxf 为 附加 名 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 即 可 。 


吓 图形 另存 为 
保存 于 红 ): 





在 对 话 框 内 寻找 对 应 的 路 径 ， 在 
一 般 以 . dwg 或 
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缩 略 图 
[立即 更 新 图 纸 并 查看 
缩 略 图 ) 








< 册 
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文件 名 名: ”| 型 
文件 类 型 (T); | hutoCAD 2013 图 形 ff. dwe) 


























1-4 “图 形 为 存 为 ”对 话 框 





绘制 五 角 星 还 有 一 个 简便 的 万 法 : 先 绘制 一 个 正 五 边 形 连接 对 角 线 ， 再 删除 绘制 的 正 


五 边 形 ， 读 者 可 以 自己 尝试 。 
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四 总 结 与 点 评 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -~ 


本 例 讲 解 了 一 个 简单 的 造型 ， 用 到 的 绘图 命令 为 最 简单 的 “直线 ”命令 。 绘制 的 对 象 | 
虽然 非常 简单 ， 但 “麻雀 虽 小 ， 肝 胆 俱全 ”， 作 者 在 绘制 5 条 线段 的 同时 ， 巧 妙 地 将 “ 直 | 
线 ” 命 令 各 个 选项 ， 各 种 不 同 的 绘制 方式 完整 地 应 用 了 一 遍 。 这 样 就 有 利于 读者 在 这 个 简 : 
单 的 实例 中 全 面 理解 和 掌握 “直线 ”命令 的 具体 使 用 方法 和 各 个 功能 选项 的 具体 含义 。 


Se 


实例 2 螺栓 


本 实例 绘制 的 螺栓 如 图 1-5 所 示 。 二 
实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
| 多 媒体 演 
示 参 见 配套 光 
盘 中 的 \\ 动 画 
演示 \ 第 1 章 \ 
螺栓 . av1l。 





1-5 螺栓 





由 于 图 形 中 出 现 了 三 种 不 同 的 线 型 ， 所 以 需要 设置 图 层 来 管理 线 型 。 整 个 图 形 都 是 
由 线段 构成 ， 所 以 只 需要 利用 LINE 命令 束 能 绘制 图 形 。 其 绘制 流程 如 图 1-6 所 示 。 











1-6 绘制 流程 图 





01 设置 图 层 。 
人 在 命令 行 输入 命令 LAYER， 或 者 选择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 或 者 
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单 击 “ 图 层 ” 工 具 栏 中 的 “图 层 特 性 管理 器 ”按钮 名， 系统 打开 “图 层 特性 管理 器 ”对 
话 框 ， 如 图 1-7 所 示 。 











锁 .. 颜色 | 线 型 


日 学 全 部 : - 四 和 白 Contimous 
结 所 有 使 用 的 图 后 








© 
[上 反 转 过 滤器 这 ) 
全 部 : 显示 了 1 个 图 层 ， 共 1 个 图 层 








1-7 “图 层 特性 管理 右 ” 对 话 框 
@ 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 创建 一 个 新 层 ， 把 该 层 的 名 字 由 默认 的 “图 层 1” 改 为 “中 心 
线 ”， 如 图 1-8 所 示 。 

















Contirmuous 
Contirnuous 


人 
由 | 口 反 转 过 涯 器 CI) 
于 而 四 未 了 2 下 国术 其 2 不 图 碌 








到 1-8 更 改 图 层 名 
名 单 击 “ 中 心 线 ” 图 层 对 应 的 “颜色 ”项 ， 打 开 “ 选 择 颜色 ”对 话 框 ， 选 择 红色 为 
该 层 颜色 ， 如 图 1-9 所 示 。 确 认 返 回 “ 图 层 特性 管理 器 ”对 话 框 ， 
@ 单 击 “ 中 心 线 ”图 层 对 应 “ 线 型 ”项 打开 “选择 线 型 ”对 话 杠 ， 如 图 1-10 所 示 。 





| ”索引 颜色 | 真 彩色 | ”配色 系统 | 

AutoCAD 匣 色 索 9| (ACI): 
剖面 国门 | 亲生 国 面 面 本 | 面 国 国 国 加 加 国 国 故国 国 
| | | | 
国 国 和 
各国 司 慎 男 暂 司 ”上 恒 面 醒 面 硬 面 面 画面 面 夯 已 加 载 的 线 型 
ss 


| | || ||| || 线 型 
加 加 回回 回回 加 ”加 加 暗暗 呈 加 加 加 加 加 加 = 

国画 国 二 | 癌 男 国画 轩 站 国 国 本 本 本 画 画 男 男 国 国 
国 国 国 问 | 上门 马 男 男 国 国 国 回国 男 国 国 面 画 画 转 画 男 国 
围 男 于 轩 四 跨国 加 国画 帮 辐 口 加 国画 夯 国 转 轩 加 国 贺 国 








国 国 后 
颜色 (C): 
红 9 山 


-一 - 
























































图 1-9 选择 颜色 图 1-10 “选择 线 型 ”对 话 框 


— 
MW 4 
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四 在 “选择 线 型 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 加 载 ” 按 钮 ， 系 统 打开 “加 载 或 重 载 线 型 ” 
对 话 框 ， 选 择 CENTER 线 型 ， 如 图 1-11 所 示 。 确 认 退 出 。 

在 “选择 线 型 ”对 话 框 中 选择 CENTER《〈 点 划 线 ) 为 该 层 线 型 ， 确 认 返 回 “ 图 层 特性 
管理 器 ”对 话 框 。 

他 单 击 “中心 线 ”图 层 对 应 的 “ 线 宽 ”项 ， 打 开 “ 线 宽 ” 对 话 框 ， 选 择 0. 09mm 线 
宽 ， 如 图 1-12 所 示 。 确 认 退 出 。 





默 冰 

D0.00 mm 
一 -0.05 mm 
一 -0.13 mm 

0.15 mm 


中 加 载 或 重 载 线 型 
立 件 补 )... acadiso. lin 














D0.18 mm 


说 明 
Border [.Sx) 
Border (2x) _ _ _ 
Center 
Center [.Sx) __ 
Center [2x) 
Dash dot 


D0.20 mm 
0.25 mm 
0.30 mm 


卓 的 : 默认 
新 的 : Oo9 mm 


| 确定 | 














1-11 “加 载 或 重 载 线 型 ”对 话 框 1-12 ”选择 线 宽 
人 用 相同 的 方法 再 建立 另 一 个 新 层 ， 命 名 为 “轮廓 线 ” 和 “ 细 实 线 ”。“ 轮 廊 线 ” 
层 的 颜色 设置 为 黑色 ， 线 型 为 Continuous【〈 实 线 ) ， 线 宽 为 0. 30mm; “ 细 实 线 ” 层 的 颜 
色 设 置 为 监 色 ， 线 型 为 Continuous《〈 实 线 ) ， 线 宽 为 0. 09mm。 并 且 让 两 个 图 层 均 处 于 打 
开 、 解 冻 和 人 解锁 状态 ， 各 项 设置 如 图 1-13 所 示 。 


当前 图 层 : 0 




















线 型 线 宽 

Contirnmuous 一 一 一 默认 
Contirmuous mm 站 0 计 米 
[Comnt1lrnaous 一 一 一 0.09 毫米 
CENTER 一 一 0.09 毫米 





< 








图 1-13 设置 图 层 
四 选择 中 心 线 图 层 , 单 击 “ 置 为 当前 ”按钮 , 将 其 设置 为 当前 层 ， 然 后 确认 关闭 “图 
层 特性 管理 器 ”对 话 框 。 
02 绘制 中 心 线 。 
命令 : LINE 
指定 第 一 点 : 40，25 久 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)」: 40, -145 
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03) 绘制 螺母 外 框 。 再 次 打开 图 层 管 理 器 ， 将 “轮廓 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 

命令 : LINE 

指定 第 一 点 : 0，0v 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)」: @80, 0 ] 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]:@0，-30 

指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U) ]:@380<180 

指定 下 一 点 或 [闭合 (C0) /放弃 (UV)]: Cw 

回 车 后 ， 绘 制 一 条 从 终点 到 这 一 系列 直线 起 点 的 直线 ， 如 图 1-14 

所 示 。 图 1-14 执行 闭合 

04 完成 螺 帽 绘制 。 

命令 : LINEX 

指定 第 一 点 : 30, 0 | | | | 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @0, -30 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)] : 

命令 : LINEX 

指定 第 一 点 : 55, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @0, -30 

指定 下 一 点 或 [放弃 (UD)]: 盖 图 1-15 绘制 直线 
结果 如 图 1-15 所 示 。 

















TD 
/ 王 尽 
如 果 执 行 完毕 了 一 个 命令 之 后 ， 下 一 个 命令 与 原 命令 相同 ， 那 么 
不 用 输入 下 一 个 命令 的 命令 行 ， 而 只 需要 单 击 Enter 键 即 可 ， 如 上 述 


Rs | 41 | 


05 绘制 螺杆 。 
命令 : LINEX 
指定 第 一 点 : 20, -30 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)」: @0, -100 久 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @40, 0 图 1-16 绘制 螺杆 轮廓 线 
指定 下 一 点 或 [闭合 (C) /放弃 (U)]: @0, 100 
指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (0)]: x 
结果 如 图 1-16 所 示 。 
06 绘制 螺纹 。 再 次 打开 图 层 管理 右 ， 将 “ 细 实 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 
命令 : LINEX 
指定 第 一 点 : 22. 56, -30 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]」: @0, -100 久 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 








E30 A 
平面 图 形 绘制 基础 | 宁 1 
命令 : LINE 7 
指定 第 一 点 : 57. 44, -30 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]」: @0, -100 久 


投下 状态 栏 上 的 “ 线 宽 ”按钮 ， 结 条 如 图 1-17 所 未。 





/ 王 鼠 图 1-17 ”绘制 螺纹 


在 AutoCAD 中 ， 通 常 有 两 种 输入 数据 的 方法 ; 输入 坐标 值 或 用 鼠标 在 屏幕 指定 。 输 
入 坐标 值 很 精确 ， 但 比较 麻烦 ; 鼠标 指定 比较 快捷 ， 但 不 太 精 确 。 用 户 可 以 根据 需要 选 
树 。 比 如 ， 本 例 所 绘制 的 螺栓 由 于 是 对 称 的 ， 所 以 最 好 用 输入 坐标 值 的 方法 输入 数据 ， 

07 保存 文件 。 在 命令 行 输入 命令 QSAVE， 或 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ” 
命令 ,或 者 单 击 “ 标 准 ”工具 栏 中 的 “保存 ”按钮 旦 。 在 打开 的 “图 形 另 存 为 ”对 话 框 
中 输入 文件 名 保存 即 可 。 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 


本 实例 通过 一 个 简单 的 机 械 零 件 绘制 过 程 着 重 讲述 了 图 层 的 设置 和 应 用 方法 。 
AutoCAD 2011 提供 了 详细 直观 的 “图 层 特性 管理 器 ”对 话 框 ， 用 户 可 以 方便 地 通过 对 该 
对 话 框 中 的 各 选项 及 其 二 级 对 话 框 进行 设置 ， 从 而 实现 创建 新 图 层 、 设 置 图 层 颜色 及 线 
型 的 各 种 操作 。 合 理 利用 图 层 ， 可 以 事半功倍 。 我 们 应 该 学 会 养 成 一 种 习惯 : 在 开始 绘 
\ 制 图 形 时 ， 预 先 设置 一 些 基本 图 层 。 每 个 图 层 锁定 自己 的 专门 用 途 。 


~ 
~ 

















一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 3 组 合 圆 





本 实例 绘制 的 组 合 圆 如 图 1-18 所 示 。 





* yy \ , 2 多 媒体 演示 
~ 727/ \ 的 \\ 动 男 演 示 \ 第 1 
AN 章 \ 组 合同 .avi。 








= 


图 1-18 连环 圆 


本 实例 绘制 的 组 合 
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圆 ， 需 要 绘制 的 是 一 系列 的 圆 ， 这 些 圆 之 间 久 存在 一 些 对 应 的 位 置 关 系 ， 绘 制 过 程 中 将 
用 到 绘制 圆 的 各 种 具体 方式 方法 ， 其 绘制 流程 如 图 1-19 所 示 。 


DO_OCO 一 


08 . 


1-19 绘制 流程 














01 准备 绘图 。 在 命令 行 输入 命令 NEW， 或 者 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 
命令 ， 或 者 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 所 。 系 统 会 建立 一 个 新 图 形 。 
02 绘制 圆 A。 
命令 :CIRCLE (或 选择 染 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 
按钮 名 ， 下 同 ) 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 150,160 (1 点 ) 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: 40w 【〈 画 出 A 圆 ) 
如 图 1-20 所 示 。 
03 绘制 圆 B 
命令 : CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)j]: 3P~ 《以 三 点 方式 绘制 圆 ， 或 
在 动态 输入 模式 下 ， 按 下 “1 ” 键 ， 打 开动 态 染 单 ， 如 图 1-21 所 示 ， 选 择 “ 三 点 ”选项 ) 
指定 圆 上 的 第 一 点 : 300, 220 (2 点 ) 
指定 圆 上 的 第 二 点 : 340, 190 (3 点 ) 
指定 圆 上 的 第 三 点 ;: 290, 130 (4 点 ) ( 画 出 B 圆 ) 
结果 如 图 1-22 所 示 。 























.B913 


两 点 [2F) i 
切 点 ， 切 点 ， 半 和 福 们 1 


图 1-20 ”绘制 圆 A 图 1-21 动态 菜单 图 1-22 绘制 加 B 
10 
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04 绘制 圆 C。 











命令 : CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 .半径 ( 们 ]:2P~ 〈2 El, 
点 男 圆 方式 ) 


指定 圆 直径 的 第 一 个 端点 : 250, 10 (5 点 ) 
指定 圆 直径 的 第 二 个 端点 : 240, 100 (6 点 ) ( 画 出 C 圆 ) 
结果 如 图 1-23 所 示 。 
05 绘制 D 圆 。 
命令 : CIRCLEY 图 1-23 ”绘制 圆 C 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 ( 了 DD]: TA 《〈 切 点 、 切 点 、 半 径 男 圆 方 
式 ) 























06 有 绘制 E 圆 。 选 择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “ 圆 ”一 “ 相 


指定 对 象 与 圆 的 第 一 个 切 点 :〈 在 7 点 附近 选中 C 圆 ) 

指定 对 象 与 圆 的 第 二 个 切 点 :〈 在 8 点 附近 选中 B 圆 ) 人 
指定 圆 的 半径 : 《45. 2769>:45 〈 画 出 D 圆 ) 

结果 如 图 1-24 所 示 。 


切 、 相 切 、 相 切 ” 命 令 。 
命令 : CIRCLEY 图 1-24 绘制 圆 D 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 相 切 、 相 切 、 半 径 (T)]: 3P 
指定 圆 上 的 第 一 个 点 : (打开 状态 栏 上 的 “对 象 捕捉 ”按钮 ) 
_tan 到 (9 点 ) 
指定 圆 上 的 第 二 个 点 : tan 到 ” (10 点) 
指定 圆 上 的 第 三 个 点 : tan 到 ” (11 点) ( 男 出 E 圆 ) 
结果 如 图 1-18 所 示 。 


全 。 
局 / 王 忌 、 


在 AutoCAD 中 ， 通 常 同一 个 命令 有 三 种 执行 方式 : 命令 行 直接 输入 命令 名 、 菜 单 选 
项 和 工具 栏 按钮 ， 三 种 方式 执行 效果 相同 ， 都 会 在 命令 行 显示 命令 名 ， 只 不 过 菜单 方式 
和 工具 栏 方 式 执 行 时 ， 会 在 命令 名 前 加 一 个 下 划 线 ， 如 -1ine。AutoCAD 命令 也 不 分 大 小 
， 意 义 相同 。 以 后 输入 命令 时 不 再 详细 说 明 ， 一 般 在 第 一 次 用 到 时 作 一 下 说 明 ， 以 后 
只 给 出 命令 行 执行 方式 。 











今 








本 例 讲解 了 一 个 简单 的 组 合 圆 ， 用 到 的 绘图 命令 为 最 简单 的 “ 圆 ” 命 令 。 在 绘制 时 
巧妙 地 将 “ 圆 ” 命 令 各 个 选项 ， 各 种 不 同 的 绘制 方式 完整 地 应 用 了 一 届 。 这 样 束 有 利于 
. 读者 在 这 个 简单 的 实例 中 全 面 理解 和 掌握 “ 圆 ” 命 令 的 具体 使 用 方法 。 





ee 


一 一 必 
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实例 4 五 办 梅 


本 实例 绘制 的 梅花 图 采 如 图 1-25 所 示 。 





P1 实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 
_ / 参见 配套 光盘 中 
的 \ 动 画 演示 \ 第 1 
章 \ 五 洲 梅 .avi。 




















D4 


图 1-25 ” 圆 弧 组 成 的 梅花 图 案 








本 实例 绘制 的 梅花 图 案 ， 完 全 由 圆 弧 构成 ， 因 此 可 以 利用 绘制 圆 激 命令 来 完成 图 形 
的 绘制 。 其 绘制 流程 如 图 1-26 所 示 。 


7 i © 
CC， 
图 1-26 ”绘制 流程 图 





0199 准备 绘图 。 在 命令 行 输入 命令 NEW， 或 者 选择 亲 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 
命令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 品 。 系 统 会 建立 一 个 新 图 形 。 
022 绘制 第 一 段 加 弧 。 


命令 : ARC (或 者 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “ 圆 弧 ”命令 , 或 者 单 击 “ 绘 /A 
图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 弧 ” 按 钮 史 ， 下 同 ) 


指定 圆 踊 的 起 点 或 [圆心 (C)]: 140, 110 图 1-27 绘制 圆 弧 1 
指定 圆 弧 的 第 三 点 或 [圆心 (0) /端点 (BE) ]: EV 
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指定 圆 弧 的 端点 : @40<180 久 
指定 圆 弧 的 圆心 或 [角度 (A) /方向 (D) /半径 (R)]: Rw 
指定 圆 弧 半 径 : 20 久 
结果 如 图 1-27 所 示 。 
0 绢 绘制 第 二 段 圆 弧 。 
命令 :ARC 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (C0)]: (用 鼠标 指定 刚才 绘制 圆 弧 的 端点 P2) 
指定 圆 弧 的 第 二 点 或 [圆心 (0) /端点 ( 妃 ]: EX 
指定 圆 弧 的 端点 : @40<252 久 
指定 圆 弧 的 圆心 或 [角度 (A) /方向 (D) /半径 (R)]: A 
指定 包含 角 : 180 久 
结果 如 图 1-28 所 示 。 
04 绘制 第 三 段 圆 弧 。 
命令 :ARCA 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (C0)]: (用 鼠标 指定 刚才 绘制 圆 弧 的 端点 P3) 
指定 圆 弧 的 第 三 点 或 [圆心 (0) /端点 ( 妃 ]: CA 
指定 圆 弧 的 圆心 : @20<324 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A)/ 弦 长 (DD)]: A 
指定 包含 角 : 180 
结果 如 图 1-29 所 示 。 
05 绘制 第 四 段 圆 弧 。 
命令 :ARCA 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (C0)]: (用 鼠标 指定 刚才 绘制 圆 弧 的 端点 P4) 
指定 圆 弧 的 第 三 点 或 [圆心 (0) /端点 ( 妃 ]: CA 
指定 圆 弧 的 圆心 : @20<36 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A)/ 弦 长 ()]: LA 
指定 强 长 : 40 久 
结果 如 图 1-30 所 示 。 
06 绘制 第 五 段 圆 弧 。 
命令 :ARC 六 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (C)]: (用 鼠标 指定 刚才 绘制 圆 弧 的 端点 P5 ) 
指定 圆 弧 的 第 三 点 或 [圆心 (0) /端点 ( 妃 ]: EX 
指定 圆 弧 的 端点 :( 用 鼠标 指定 刚才 绘制 贺 孤 的 端点 P1) 
指定 圆 弧 的 圆心 或 [角度 (A) /方向 (D) /半径 (R)]: Dx 
指定 圆 弧 的 起 点 切 向 : @20<20 
结果 如 图 1-25 所 示 。 

















1-28 


1-29 


1-30 


绘制 圆 踊 2 


绘制 圆 弧 3 


绘制 贺 弧 4 


0 
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Wy J 结 二 与 点 , 芝 上 

本 例 讲 解 了 一 个 简单 的 梅花 造型 ， 巧 妙 运用 了 “ 圆 弧 ”命令 各 个 选项 ， 便 于 读者 在 
这 个 人 简单 的 实例 中 全 面 理解 和 掌握 “ 圆 弧 ” 命 令 的 具体 使 用 方法 。 值 得 注意 的 是 : 在 绘 
,; 制 加 弧 时 圆 弧 的 曲 京 十 遵循 逆 时 壬 方 同 的 ， 所 以 在 选择 指定 圆 弧 两 个 端点 和 半径 模式 时 ， 
要 注意 问 点 的 指定 顺序 ， 人 耕 则 有 可 能 导致 加 弧 的 四 是 形状 与 预期 的 相反 。 


实例 5 方 头 平 键 
本 实例 绘制 的 方 头 平 键 如 图 1-31 所 示 。 
实 讲 实 训 


= Eg 起 
多 媒体 沽 示 


1 OO 2X45" 











参见 配套 光盘 中 
|: TE 
! | 剖 \ 方 关于 

图 1-=31 方 头 平 键 键 . avi。 


EE 


本 实例 绘制 的 方 头 平 键 ， 方 头 平 键 由 3 个 视图 来 表达 ， 上 所 以 需要 构造 线 来 确定 各 个 
视图 之 间 的 位 置 。 其 绘制 流程 如 图 1-32 所 示 。 


EE 


_EE _- 
SH -ER 


图 1-32 绘制 流程 





> 解 题 疙 又 


012 绘制 主 视图 外 形 。 
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命令 : RETANG 

指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C) /标高 (B) / 圆 角 F) /厚度 (T) /宽度 (WD]: 0,30 

指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (A)/ 尺 寸 (D) /旋转 (R)]: @100, 11 二 

结果 如 图 1-33 所 示 。 

02 绘制 主 视图 校 线 。 

命令 : LINE 

指定 第 一 点 : 0, 32/ | | 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @100, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 图 1-33 ”绘制 主 视图 外 形 
命令 : LINEX 

指定 第 一 点 : 0, 39v i 
指定 下 一 点 或 [闭合 (C) /放弃 (U)]: @100, 0 

指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U)]: x 图 1-34 绘制 主 视 图 棱 线 
结果 如 图 1-34 所 示 。 

03 绘制 竖 直 构造 线 。 

命令 :XLINE 

指定 点 或 [水 平 (四 /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B)/ 偏 移 (0)] :指定 主 视图 左边 竖 线 上 一 点 ) 
指定 通过 点 :( 指 定 竖 直 位 置 上 一 点 ) 

指定 通过 点 : 二 


用 同样 方法 绘制 右边 竖 直 构造 线 ， 如 图 1-35 所 示 。 于 
04 绘制 俯视 图 。 


命令 : RECTANGv 图 1-35 绘制 竖 直 构造 线 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C0) /标高 (BD / 圆 角 (F) /厚度 (T) /宽度 ()]: (指定 左边 构造 线 上 一 点 ) 
指定 男 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D) /旋转 (R)]: @100, 18 

命令 : LINEX 

指定 第 一 点 : 0, 2 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @100, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (0)]: 

命令 : LINEv 

指定 第 一 点 : 0, 16 久 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @100, 0 图 1-36 绘制 俯视 图 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 

结果 如 图 1-36 所 示 。 

05 绘制 左 视图 构造 线 。 

傅 令 : xline 

指定 点 或 [水 平 ( 世 /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B)/ 偏 移 (0)]: HX 

指定 通过 点 : (指定 主 视图 上 右上 端点 ) 

指定 通过 点 : (指定 主 视图 上 右 下 端点 ) 
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E 通 过 点 : (捕捉 信 视 图 上 右上 并 挟 
指定 通过 点 :〈 捕 所 俯 视图 上 右 下 并 扣 
通 


xline 

指定 点 或 [水 平 ( 世 /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B)/ 偏 移 (0)]: A 

I (0) 或 [参照 (R)]: -45 

指定 通过 点 : (任意 指定 一 点 

指定 通过 点 : 二 

命令 :XLINE 

指定 点 或 [水 平 \B 世 7 垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B)/ 偏 移 (0)]: 

指定 通过 点 :〈 指 定 矢 线 与 第 三 条 水 平 线 的 交点 ) 

指定 通过 点 :〈 指 定 矢 线 与 第 四 条 水 平 线 的 交点 ) 

1-37 所 示 。 

065 绘制 左 视图 。 

命令 :RECTANG 

指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C) /标高 (B) / 圆 角 (F) /厚度 (T) /宽度 (W)]: Cx 

指定 矩形 的 第 一 个 倒 角 距离 <0. 0000>: (指定 主 视图 上 右上 端点 ) 

指定 第 二 点 : (指定 主 视图 上 右上 第 三 个 端点 ) 

指定 矩形 的 第 二 个 倒 角 距 离 《2. 0000>: 二 

指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (〈C) /标高 (E)/ 圆 角 (F) /厚度 (T) /宽度 (DJ」:( 按 构造 线 确定 位 置 指 定 一 
个 角 点 ) 

指定 男 一 个 角 点 或 [面积 (A)/ 尺 寸 (D) /旋转 (R)]: ( 按 构 造 线 确定 位 置 指定 另 一 个 角 点 ) 

结果 如 图 1-38 所 示 。 


HH EN 


图 1-37 绘制 左 视 图 构造 线 图 1-38 ”绘制 左 视图 
07 删除 构造 线 。 最 终结 果 如 图 1-31 所 示 。 


六 总 结 与 点 评 
” ”本 实例 讲解 的 方 头 平 键 是 机 械 中 常用 的 零件 ， 主 要 用 “和 矩形 ”命令 和 “构造 线 ” 命 
令 来 完成 。 其 中 用 到 “和 矩形 ”命令 的 不 同 选项 ， 帮 助 读者 对 “和 矩形 ”命令 不 同 选项 功能 ， 
的 理解 和 掌握 “构造 线 ” 命 令 在 本 例 中 用 作 定 位 辅助 线 , 来 保证 三 视图 中 “ 主 俯 长 对 正 ， 
主 左 高 平 齐 ， 俯 左 宽 相等 ”的 视图 关系 基本 原则 。 希 望 读者 能 在 以 后 绘制 三 视图 时 灵活 


运用 该 命令 。 


EE GN NE EE 
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实例 6 洗脸 例 


本 实例 绘制 的 洗脸 例如 图 1-39 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \\ 动 男 演示 \ 第 1 
| 章 \ 洗 脸 贫 .avi，。 


1-39 洗脸 贫 


本 实例 绘制 的 洗脸 盆 ， 是 一 个 工程 应 用 实例 。 建 筑 设 计 中 经 第 要 绘制 脸 盆 图 膝 。 在 
绘制 过 程 中 ， 要 用 到 椭圆 、 椭 贺 弧 、 圆 、 圆 孤 、 nd 其 绘制 流程 如 图 1-40 


所 示 。 


-1 (1 )— 1 


图 1-40 ”绘制 流程 























01 绘制 水 龙头 图 形 。 
命令 : RECTANG 

指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (0) /标高 (E) / 圆 角 (F) /厚度 (T) /宽度 (WD)] :用 鼠标 指定 一 个 点 )》 
指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D)/ 诡 转 (R)]: (用 鼠标 指定 男 一 个 点 ， 如 图 1-41 所 示 ) 
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定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (0C) /标高 (E)/ 圆 角 (F)/ 厚 上 度 (T) /宽度 (W)]: 《用 鼠标 在 上 面 绘制 矩形 的 
上 边 上 适当 位 置 指定 一 个 点 ) 

指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D) /旋转 (R)]: (用 鼠标 向 右上 方 指 定 男 一 个 点 ， 如 图 1-42 所 
示 ) 

命令 : CIRCLE 

指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: (用 鼠标 在 下 面 矩 形 中 适当 位 置 
指定 一 个 点 ) 

指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: (用 鼠标 拉 出 半径 长 度 ) 

命令 : CIRCLE 

指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: (用 鼠标 在 下 面 矩 形 中 与 第 一 个 
圆 的 圆心 大 约 对 称 位 置 指 定 一 个 点 ) 

指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)] 《32. 1448>: (直接 回 车 表示 半径 与 上 次 绘制 的 圆 半径 相同 ， 如 图 
1-43 所 示 ) 
























































粳 量 汪 因 O 0 


1-41 绘制 面板 图 1-42 绘制 水 龙头 1-43 ”绘制 旋钮 
0z2 绘制 脸 盆 。 

命令 : ELLIPSE 《或 者 选择 荣 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “椭圆 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 

“椭圆 ”按钮 二 ?， 下 同 ) 

指定 椭圆 的 轴 端 点 或 [ 圆 弧 (4) /中 心 点 (0C)]: (用 鼠标 指定 椭圆 轴 端 点 》 

指定 轴 的 男 一 个 端点 : (用 鼠标 指定 男 一 端点 》 

指定 另 一 条 半 轴 长 度 或 [旋转 (R)]: (用 鼠标 在 屏幕 上 拉 出 另 一 半 轴 长 度 ) 

结果 如 图 1-44 所 示 。 

命令 : ELLIPSE 

指定 椭圆 的 轴 端 点 或 [ 圆 跑 人 A) /中 心 点 (0)] :AZ 

指定 椭圆 弧 的 轴 端 点 或 [中 心 点 (C)]: Cr 

指定 椭圆 弧 的 中 心 点 :( 在 对 象 捕捉 模式 下 ， 捕 捉 刚 才 绘 制 椭圆 中 心 点 》 

指定 轴 的 端点 : “用 鼠标 指定 椭圆 轴 端 点 ) 

指定 另 一 条 半 轴 长 度 或 【旋转 从 )]: RY 

指定 绕 长 轴 旋 转 的 角度 : (用 鼠标 指定 椭圆 轴 端 点 》 

指定 起 始 角 度 或 [参数 (P)]:( 用 鼠标 拉 出 起 始 角 度 ) 

指定 终止 角度 或 [参数 (P) /包含 角度 (I)]: (用 鼠标 拉 出 终止 角度 ) 

结果 如 图 1-45 所 示 。 
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图 1-44 ”绘制 李 圆 图 1-45 ”绘制 椭圆 弧 
命令 : ARCY 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (C0) ]: (捕捉 椭圆 弧 端 点 ) 
指定 圆 弧 的 第 二 个 点 或 [圆心 (0) 7 端点 (E)]:《〈 指 定 第 二 点 ) 
指定 圆 踊 的 端点 :〈 捕 捉 顶 圆 弧 另 一 端点 ) 
绘制 结果 如 图 1-39 所 示 。 























2--—-----------------~ 


。 ”如果 对 绘制 的 图 形 没有 严格 的 尺寸 要 求 ， 在 绘制 时 ， 可 以 采用 鼠标 定点 的 方式 给 出 ; 
相应 的 位 置 点 或 尺寸 值 ， 这 种 方式 的 优点 是 方便 快速 。 
”本 例 综合 运用 了 各 种 简单 的 绘图 命令 ， 但 着 重 强调 的 是 “椭圆 ”和 “椭圆 弧 ” 命 令 : 











a] 
.的 用 法 ， 希 望 读者 通过 本 例 加 强 对 这 两 个 命令 的 理解 和 掌握 。 | 


实例 7 卡通 造型 


本 实例 绘制 的 卡通 造型 如 图 1-46 所 示 。 


实 讲 实 训 

C_ ) 多 媒体 演示 
多 媒体 演示 

EC 参见 配套 光盘 中 


的 \ 动 画 演 示 \ 第 ] 
章 \ 卡 通 造 型 .avi。 




















本 实例 绘制 的 卡通 造型 ， 由 于 大 圆 与 小 加 和 和 窍 形 有 相 切 关系 ， 所 以 应 先 画 小 加 和 和 矩 
形 ， 然 后 再 男 大 圆 及 其 内 部 的 椭圆 和 正六 边 形 ， 最 后 男 其 他 部 分 。 绘 制 过 程 中 要 用 到 下 
线 、 加 、 圆 缴 、 椭 圆 、 圆 环 、 窍 形 和 下 多边形 等 命令 。 其 绘制 流程 如 图 1-47 所 示 。 














了 人 一 
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A) 

0 | 

2€ 
= 


图 1-47 绘制 流程 图 


























01 绘制 左边 小 圆 及 圆 环 。 
命令 : CIRCLEv 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 和 经 (T)]: 230, 210 输入 圆心 的 X,Y 化 
标 值 ) 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: 30 《输入 圆 的 半径 ) 
命令 : DONUT (或 早 击 下 拉 玉 日 “绘图 ”一 “ 圆 环 ”) 
指定 圆 环 的 内 径 《10. 0000>: 5 【〔( 圆 环 内 径 )》 
指定 圆 环 的 外 径 《20. 0000>: 15 【〔 圆 环 外 径 》 
指定 圆 环 的 中 心 点 或 《退出 >: 230, 210 “〈 圆 环 中 心 坐 标 值 ) 
指定 圆 环 的 中 心 点 或 < 退出 >: (退出) 图 1-48 绘制 左边 小 圆 及 圆 环 
结果 如 图 1-48 所 示 。 
02 绘制 算 形 。 
命令 : RECTANGv 
指定 第 一 个 角 点 或 【[ 倒 角 (C)/ 标 高 (E)/ 圆 角 (F)/ 厚 度 (T)/ 宽 度 
(WD)]: 200, 122 A “【〔 算 形 左上 角 点 坐标 值 )》 (0) 
指定 男 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D) /旋转 (R)」: 420, 88〈 甜 
形 右上 角 点 的 坐标 值 ) 
结果 如 图 1-49 所 示 。 | 
03 绘制 右边 大 圆 及 小 覃 圆 、 正 六 边 形 。 
命令 : CIRCLE 1-49 ”绘制 矩形 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 答 (T)]: TH ”用 指定 两 个 相 切 对 象 及 给 
出 圆 的 半径 的 方式 画 圆 ) 
20 


























人 时 2&4 
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指定 对 象 与 圆 的 第 一 个 切 点 : (如 图 1-50 所 示 用 鼠标 在 1 点 附近 选取 小 圆 ) 

指定 对 象 与 圆 的 第 一 个 切 点 : (如 图 1-50 所 示 用 鼠标 在 2 点 附近 选取 和 矩形) 

指定 圆 的 半径 :《30. 0000>: 70x 

结果 如 图 1-50 所 示 。 

命令 : ELLIPSE 

指定 椭圆 的 轴 端 点 或 [ 圆 跑 (A) /中 心 点 (CD]: Cx “用 指定 椭圆 圆心 的 方式 画 椭圆 ) 

指定 椭圆 的 中 心 点 : 330, 222 (椭圆 中 心 点 的 坐标 值 》 

指定 轴 的 端点 : 360, 222 ”椭圆 长 轴 的 右 端 点 的 坐标 值 》 

指定 另 一 条 半 轴 长 度 或 [旋转 (R)]:20 (椭圆 短 轴 的 长 度 》 

命令 : POLYGONA (或 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “多 边 形 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 
“多 边 形 ” 按 钮 局 ， 下 同 ) 

输入 侧面 数 《<4>: 6 【下 多 边 形 的 边 数 ) 

指定 正 多 边 形 的 中 心 点 或 [ 边 (E)]: 330, 165 ”正六 边 形 的 中 心 点 的 坐标 值 》 

输入 选项 [内 接 于 圆 (1) /外 切 于 圆 (C)] 《I>: (用 内 接 于 圆 的 方式 画 正 六 边 形 )》 

指定 圆 的 半径 : 30~ “正六 边 形 内 接 圆 的 半径 ) 


结 来 如 图 1-51 所 示 。 


1-50 绘制 切 圆 1-51 小 椭圆 、 正 六 边 形 
045 绘制 左边 折线 及 圆 弧 。 
命令 :LINE 
指定 第 一 氮 : 202, 221 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @30<-150 《用 相对 极 坐 标 值 给 定 下 一 点 的 坐标 值 ) 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @30<-20 “用 相对 极 坐 标 值 给 定 下 一 点 的 坐标 值 ) 
指定 下 一 点 或 [闭合 (C) /放弃 (D0)]: 
结果 如 图 1-52 所 示 。 
和合 令 : ARCY 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (C)]: 200, 122 ”给 出 圆 弧 的 起 点 坐标 值 ) 
指定 圆 弧 的 第 三 个 点 或 [圆心 (0) /端点 ( 钙 ]: EL ”用 给 出 圆 弧 端 点 的 方式 画 圆 弧 ) 
指定 圆 弧 的 端点 : 210, 188 ”给 出 圆 孤 端点 的 坐标 值 》 
指定 圆 弧 的 圆心 或 [角度 A) /方向 (D) /半径 (R)]: Rx 用 给 出 圆 弧 半径 的 方式 画 圆 弧 ) 
指定 圆 弧 半径 : 45 ”“【〔 圆 弧 半径 值 》 
结果 如 图 1-53 所 示 。 
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A, 
-Sc 


图 1-52 绘制 左边 折线 1-53 ”绘制 圆 弧 
05 绘制 右边 折线 。 


命令 :LINE 
指定 第 一 点 : 420, 122 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @68<90 久 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @23<180 
指定 下 一 点 或 [闭合 (C) /放弃 (U0)j]: 
结果 如 图 1-46 所 示 。 


Ws ,Ss 结 去 与 点 评 


本 例 讲解 了 一 个 简单 的 卡通 造型 ， 综 合 运 用 了 各 种 简单 绘图 命令 ， 重 点 让 读者 掌握 
 “ 圆 环 ”和 “ 正 多 边 形 ”命令 。 
在 使 用 “ 圆 环 ”命令 时 ， 可 以 通过 指定 圆 环 的 内 、 外 直径 绘制 圆 环 ， 也 可 以 绘制 填 
充 圆 。 若 指定 内 径 为 零 ， 则 画 出 实心 填充 圆 ， 希 望 读者 在 以 后 绘图 过 程 中 灵活 运用 。 
。 “ 正 多边形” 则 有 三 种 不 同 的 执行 方式 ， 这 里 只 使 用 了 其 中 的 一 种 ， 另 两 种 方式 读 
\ 者 可 以 自行 练习 加 强 理解 。 


eo 























本 实例 绘制 的 雨伞 如 图 1-54 所 示 。 
实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \\ 
动画 演示 \ 第 1 章 
\ 雨 伞 . avl。 





1-54 雨伞 


图 
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站 
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平面 图 形 绘制 基础 





本 实例 绘制 的 雨伞 ， 要 用 到 圆 踊 、 样 条 曲线 和 多 段 线 命 令 。 在 绘制 的 过 程 中 ， 必 须 





注意 不 同 线条 绘制 的 先后 顺序 ， 如 图 1-55 所 示 。 





EEC 


AR -外 


= 


绘制 流程 





01 绘制 们 的 外 框 。 
命令 : ARC 





指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (C0) ]: Cw 
指定 圆 弧 的 圆心 :在 屏幕 上 指定 圆心 》 
指定 圆 弧 的 起 点: 在 屏 帮 上 圆心 位 鸭 右 边 指定 圆 弧 的 起 点 ) 

















指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A)/ 弦 长 (L)]: A 
指定 包含 角 : 180 (注意 角度 的 逆 时 针 转 向 ) 


02 


绘制 伞 的 底 边 。 
命令 : SPLINE 《或 者 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 
中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 护 ， 下 同 ) 

当前 设置 : 方式 = 拟 合 








“ 样 条 曲线 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 


节 扩 = 弦 





指定 第 一 个 点 或 
输入 下 一 个 点 或 
输入 下 一 个 点 或 
输入 下 一 个 点 或 
输入 下 一 个 点 或 
输入 下 一 个 点 或 
输入 下 一 个 点 或 
输入 下 一 个 点 或 


[方式 (MD/ 市 点 (K) /对象 (0)] :指定 样 条 曲线 的 第 一 个 点 ) 

[起 点 切 向 (1) /公差 (L)] :指定 样 条 曲线 的 下 一 个 点 ) 

[正点 相 切 (TD) / 公 兰 (7 放弃)] :指定 样 条 曲线 的 下 一 个 点 ) 

[端点 相 切 (TD) /公差 (L) /放弃 (U)/ 团 合 (C)] :指定 样 条 曲线 的 下 一 个 点 ) 
[正点 相 切 (TD) /公关 (7 放弃 AU) 7 闭合 \C) ] :指定 样 条 曲线 的 下 一 个 点 ) 
[正点 相 切 (T) /公差 (L) /放弃 (U)/ 团 合 (C)] :指定 样 条 曲线 的 下 一 个 点 ) 
[器 点 相 切 (TD) /公差 (L) /放弃 (U)/ 团 合 (C)] :指定 样 条 曲线 的 下 一 个 点 ) 
[端点 相 切 (T) /公差 (7 放弃 AU) 7 闭合 (C] 





结 末 如 图 1-56 所 示 。 
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VN 


图 1-56 ”绘制 企 底 边 图 1-57 ”绘制 企 面 辐 条 
03 昌 绘制 伞 面 。 
命令 : ARC 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (0) ]: (指定 圆 弧 的 起 点 》 
指定 圆 弧 的 第 二 个 点 或 [圆心 (0) 7 端点 (B)]:《〈 指 定 圆 踊 的 第 二 个 点 ) 
指定 圆 弧 的 端点 : (指定 圆 弧 的 端点 》 
结果 如 图 1-57 所 示 。 
命令 : ARC 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (C)]: (指定 圆 弧 的 起 点 ) 
指定 圆 弧 的 第 二 个 点 或 [圆心 (0) /端点 (BD]: (指定 圆 弧 的 第 二 个 点 ) 
指定 圆 弧 的 端点 :与 上 面相 同方 法 绘制 第 二 段 圆 弧 )》 
命令 : ARC 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (C)]: (指定 圆 弧 的 起 点 ) 
指定 圆 弧 的 第 二 个 点 或 [圆心 (0) /端点 (BD]: (指定 圆 弧 的 第 三 个 点 ) 
指定 圆 弧 的 端点 :与 上 面相 同方 法 绘制 第 三 段 圆 弧 )》 
命令 : ARC 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (C)]: (指定 圆 弧 的 起 点 ) 
指定 圆 弧 的 第 二 个 点 或 [圆心 (0) /端点 (E)]: 《指定 圆 


























缴 的 第 二 个 点 ) 
指定 圆 弧 的 端点 :与 上 面相 同方 法 绘制 第 四 段 圆 弧 )》 
命令 : ARC 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (C)]: (指定 圆 弧 的 起 点 ) 图 1-58 绘制 伞 面 








指定 圆 弧 的 第 三 个 点 或 [圆心 (C) /端点 (E)]: 〈( 指 定 圆 弧 的 第 三 个 点 ) 
指定 圆 弧 的 端点 :与 上 面相 同方 法 绘制 第 五 段 圆 弧 )》 
绘制 结果 如 图 1-58 所 示 。 
04 曙 绘制 们 项 和 伞 把 。 
命令 : PLINEx 
指定 起 点 :《〈 指 定 伞 顶 起 点 ) 
当前 线 宽 为 3. 0000 
指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 半 宽 ( /长 度 (L) /放弃 (DU) /宽度 (WD]: WX 
指定 起 点 宽度 《3. 0000>: 4 
指定 端点 宽度 《4. 0000>: 2 
指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 人 A) 7/ 尘 宽 (7 长度)7 放 径 (U) 7 宽度 用 ]: 《指定 伞 顶 终点 ) 
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站 
上 


指定 下 一 点 或 [ 圆 踊 人 A) /闭合 (0)/ 半 宽 ( 四 /长 度 (L) /放弃 (UD) 7 宽度 ( 册 ]: Uw 【〔 觉 得 位 置 不 合适 ， 
取消 ) 

指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 半 宽 ( 四 /长 度 (L) /放弃 (U) /宽度 (四)]: (重新 指定 爹 顶 终点 ) 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 财 合 (C)/ 半 宽 ( /长 度 (L) /放弃 (0) 7 宽度 (了 ]: (鼠标 右 击 确认 ) 

命令 : PLINEv 

指定 起 点 : (指定 人 金 把 起 点 ) 

当前 线 宽 为 2. 0000 

指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A) / 半 宽 (H /长 度 (L)7 放 弃 (U) /宽度 (了 : HY 

指定 起 点 半 宽 《1. 0000>: 1.5x 

指定 端点 半 宽 《1. 5000>: 过 

指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 人 A) 7/ 半 宽 (了 /长 度 (L)7 放 弃 (U) 7 宽度 (了 用]: (指定 下 一 点 ) 

指定 下 一 点 或 [ 圆 踊 7 闭合 (C) 7/ 半 宽 /长 度 (L)V 放 弃 必 ) /宽度 (WD]:AX 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) 7 闭合 (CL) 7/ 方向 (D)7 半 宽 (7 直线 (LV 半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (U0) /宽度 (DD] :指定 圆 孤 的 端点 ) 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (U0) /宽度 (DD]: (鼠标 右 击 确认 ) 

最 终 绘制 的 图 形 如 图 1-54 所 示 。 











、、 立 
/王妃 
在 命令 前 加 一 下 划 线 表示 采用 菜单 或 工具 栏 方式 执行 命令 ,与 命令 行 方式 效果 相同 。 


We 、, 

Wy RR 结 与 点 评 
本 例 通过 一 个 常见 的 日 常生 活用 品 的 绘制 ， 着 重 讲解 了 “ 样 条 曲线 ”和 “多 段 线 ” ; 
命令 这 两 个 复杂 的 绘图 命令 的 使 用 方法 。 在 绘制 多 段 线 时 ， 巧 妙 运 用 了 “多 段 线 ” 命 令 ; 
宽度 选项 ， 这 样 可 以 绘制 带 有 宽度 的 多 段 线 。 而 在 绘制 样 条 曲线 时 ， 在 结束 点 处 按 回 车 ; 
\ 就 能 按照 用 户 的 意图 在 当前 点 结束 绘制 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


五 








实例 9 ”交通 标志 


本 实例 绘制 的 交通 标志 如 图 1-59 所 示 。 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \\ 
图 1-59 ”交通 标志 动画 演示 \ 第 1 章 \ 
交通 标志 .avl。 
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本 实例 绘制 的 交通 标志 ， 主 要 用 到 圆 环 、 多 段 线 命令 。 在 绘制 过 程 中 ， 必 须 注 意 不 
同 线条 绘制 的 先后 顺序 。 其 绘制 流程 如 图 1-60 所 示 。 


DO-G-G- 


1-60 绘制 流程 











01 和 绘制 圆 环 。 
命令 : donut 
指定 圆 环 的 内 径 《<0. 5000>: 110 
指定 圆 环 的 外 径 《1. 0000>: 140 
指定 圆 环 的 中 心 点 或 《退出 >100, 100 
指定 圆 环 的 中 心 点 或 《退出 >: 
结果 如 图 1-61 所 示 。 
02 绘制 料 线 。 
命令 :pline 
指定 起 点 : (在 圆 环 左上 方 适当 捕捉 一 点 ) 
当前 线 宽 为 0. 0000 
指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A) / 半 宽 (H /长 度 (L) /放弃 (DU) /宽度 (WD]: WX 
指定 起 点 宽度 《0. 0000>: 10 
指定 端点 宽度 《10. 0000> :过 
指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 人 A) / 半 宽 (HB) /长 度 (LV 放弃 (U) 7 宽度 ( 帮 ]:《〈 斜 癌 向 下 在 圆 环 上 捕捉 一 点 ) 
指定 下 一 点 或 [ 圆 踊 7 闭 合 (C) 7/ 半 宽 /长 度 (L)V 放 弃 必 ) 7 宽度 ( 几 ]: 二 
结果 如 图 1-62 所 示 。 
031 绘制 车 辕 边 。 单 击 【 颜 色 控制 】 下 拉 按 钮 ， 设 置 当前 岁 层 颜色 为 黑色 。 利 用 
“ 圆 环 ” 人 命令， 绘制 圆 心 坐 标 为 (128，83) 和 〈83，83)， 圆 环 内 径 为 9， 外 径 14 的 两 
个 圆 环 ， 结 果 如 图 1-63 所 示 。 
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图 1-61 绘制 圆 环 图 1-62 ”绘制 斜 杠 图 1-63 ”绘制 车 因 边 
04 易 绘制 车 身 。 


命令 : pline 


指定 起 点 : 140, 83 

当前 线 宽 为 0. 0000 

指定 下 一 个 点 或 [ 圆 跌 A) / 半 宽 /长 度 (L)7V 放 茎 必 ) /宽度 ( 阴 ]: 136.775, 83 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 人 A) 7 闭合 (CO) 7/ 半 宽 (HB) /长 度 (L) /放弃 (0) /宽度 (WD]: a 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) 7 闭合 (CD) /方向 OD)7 半 宽 (本 /直线 ()7 音 径 7 第 二 个 点 
(S) 7/ 放弃 (U) /宽度 (由 ]: ce 

指定 圆 弧 的 圆心 : 128, 83 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /长 度 (D) ] :指定 一 点 (在 极限 追踪 的 条 件 下 拖 动 鼠标 向 左 在 屏幕 上 点 
击 ) 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL) 7 方向 (D) 7/ 半 宽 (D /直线 (L)7 半径 人)7 第 二 个 点 
(S) /放弃 (U) /宽度 (DD]: 1 // 输 入 L 选 项。 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) /闭合 (C)/ 半 宽 ( 田 /长 度 (L) /放弃 (0) /宽度 (WD]: @-27.22，0 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) /闭合 (0)/ 半 宽 ( 鳃 /长 度 (L) /放弃 (0) /宽度 (WD]: a 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (0) /宽度 (WD]: ce 

指定 圆 弧 的 圆心 : 83，83 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /长 度 (L) ]: a 

指定 包含 角 : 180 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (0) /宽度 (DD]: 1 // 输 入 L 选 项。 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) 7 闭合 (C) 7/ 半 宽 /长度 (LV 放弃 (U) /宽度 (WD]: 58, 85 

指定 下 一 点 或 [ 圆 缴 (A) 7 闭合 (C) / 半 宽 (长度 (LV 放弃 (U) /宽度 (WD]: 58, 104.5 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) /闭合 (0)/ 半 宽 ( 钙 /长度 (L) /放弃 (DU) /宽度 (WD]: 71, 127 

指定 下 一 点 或 [ 圆 缴 (4A) /闭合 (0) / 半 宽 ( 昌 /长 度 (L) /放弃 (U) /宽度 (WD]: 82, 127 

指定 下 一 点 或 [ 圆 缴 (A) /闭合 (0) / 半 宽 ( 钙 /长度 (L) /放弃 (UD) /宽度 (W)]: 82, 106 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) /闭合 (0)/ 半 宽 ( 四 /长 度 (L) /放弃 (U) /宽度 (WD]: 140, 106 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) /闭合 (0)/ 半 宽 ( 田 /长 度 (L) /放弃 (0) /宽度 (WD]: c 

结果 如 图 1-64 所 示 。 




















05 绘制 货 箱 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “矩形 ”按钮 中 ， 在 车 身后 部 合适 的 位 置 


绘制 几 个 和 矩形， 结果 如 图 1-59 所 示 。 
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图 1-64 绘制 车 身 


Wy J 结 二 与 点 , 芝 上 
: 本 例 主要 强调 “多 段 线 ” 傅 令 各 个 选 了 的 只 酒 度 用。 会 制 载 贷 汽车 时 ， 调用 了 
多 段 线 的 命令 ， 该 命令 的 执行 过 程 比较 党 杂 ， 反 复 使 用 了 旨 ren 会 制 直线 的 选项 ， / 
' 注意 灵活 调用 绘制 圆 弧 的 各 个 选项 ， 尽 量 使 绘制 过 程 简单 明了 。 


Ss 








实例 10 旋 具 


本 实例 绘制 的 旋 具 如 图 1-65 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 





) 配套 光盘 中 的 \\ 

和 名 1-65 旋 具 i eas 

因 及 动画 演示 \ 第 1 章 \ 
螺旋 具 .avi。 


| 


本 实例 绘制 的 旋 具 ， 左 部 把 手 可 以 看 成 是 由 圆 浙 、 和 矩形 、 直 线 组 成 的 ， 可 以 用 圆 弧 
命令 ARC、 和 矩形 命令 RECTANG、 直 线 命 令 LINE 绘制 完成 ， 旋 上 其 的 中 部 由 两 段 曲 线 和 一 些 
折线 组 成 ， 可 以 用 样 条 曲线 命令 SPLINE 绘制 曲线 ， 用 直线 命令 LINE 绘制 折线 ;， 旋 其 的 
右 部 是 由 直线 组 成 的 ,我 们 可 以 用 多 段 线 命 令 PLINE 绘制 完成 ,绘制 流程 如 图 1-66 所 示 。 





i = 


1-66 绘制 法 程 图 


< 解 题 步 红 


019 绘制 旋 具 左 部 把 手 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “和 矩形 ”按钮 中 ， 绘 制 和 矩形， 
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站 
上 





两 个 角 点 的 坐标 为 (45, 180) 和 (170, 120); 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 <， 
绘制 两 条 线段 ， 坐 标 分 别 为 { (45, 166)，(@125<0) }、{ (45, 134)，(@125<0) }; 单 击 
“绘图 ”工具 Pi ed } 别 为 (45, 180)、(35, 150)、 
(45, 120)。 绘 制 的 图 形 如 图 1-67 所 示 。 

02 经 制 旋 具 的 中 间 部 分 。 单 击 “ 绽 图 ”工具 L 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 个 ， 命 令 行 
提示 与 操作 如 下 : 

命令 : SPLINEv 

当前 设置 : 方式 = 拟 合 ”节点 = 弦 

指定 第 一 个 点 或 [方式 (MW /节点 (K) /对 象 (0)]: 170, 180 

输入 下 一 个 点 或 [起 点 切 向 (T) /公差 (1L)]:192, 165v 

输入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T) /公差 (L) /放弃 (U) ] :225, 187 

输入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T) /公差 (L) /放弃 (U) /闭合 (C)]:255, 180v 

输入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T) /公差 (L) /放弃 (U) /闭合 (C)]: 

命令 :x ”【〔 直 接 回 车 表示 重复 执行 上 次 执行 的 命令 ) 

当前 设置 : 方式 = 拟 合 ”节点 = 张 

指定 第 一 个 点 或 [方式 (WD /节点 (K) /对 象 (0)]:170, 120 久 

输入 下 一 个 点 或 [起 点 切 向 (T) /公差 (1L)]: 192, 135v 

输入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T) /公差 (L) /放弃 (U)] :225, 113 

输入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T) /公差 (L) /放弃 (U) /闭合 (C)]:255, 120v 

输入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T) /公差 (L) /放弃 (U) /闭合 (0)]: 

单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ,绘制 一 条 连续 线段 , 坐标 分 别 为 {(255, 180)、 
(308, 160)、(@5<90)、(@5<0)、(@30<-90)、(@5<-180)、(@5<90)、(255, 120 )、 
es } 别 为 { (308, 160)、 
(@20<-90) }。 绘 制 完 此 步 后 的 图 形 如 图 1-68 所 示 。 


co 


1-67 绘制 旋 具 把 手 1-68 绘制 完成 的 旋 具 中 间 部 分 的 图 形 
































03 绘制 旋 具 的 右 部 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 上 段 线 ”按钮 >， 命令 行 提 示 与 
操作 如 下 : 

命令 : PLINE 

指定 起 点 : 313, 155 

当前 线 宽 为 0. 0000 

指定 下 一 点 或 [ 圆 缴 (A) /闭合 (0)/ 半 宽 (H) /长 度 (L) /放弃 (U) /宽度 (WD]: @162<0 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) /闭合 (0)/ 半 和 宽 ( 鳃 /长 度 (L) /放弃 (0) /宽度 (WD]: A 

指定 圆 孤 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 向)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R) /第 二 点 
(S) /放弃 (UD) /宽度 (WD)]: 490, 160 久 
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指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL) /方向 (OD)/ 半 宽 ( 电 /直线 (L) /半径 (R) /第 二 点 
(S) /放弃 (U) /宽度 (WD) ]: 

命令 : PL (PL 为 PLINE 的 快捷 命令 ) 

指定 起 点 : 313, 145 

当前 线 宽 为 0. 0000 

指定 下 一 点 或 [ 圆 缴 (4A) 7 闭合 (C) / 半 宽 (长度 (LV 放弃 (U) /宽度 (WD]: @162<0 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) 7 闭合 (CO) 7/ 半 宽 (HB) /长 度 (L)V 放 弃 (U) /宽度 WD]: Az 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) 7 闭合 (CL) /方向 (D)7 半 宽 (7 直线 (LV 半径 人 R) /第 二 点 
(S) 7 放弃 (U) /宽度 (WD)]: 490, 140 

指定 圆 孤 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) /闭合 (CL)/ 方 回 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R) /第 二 点 
(S) /放弃 (0) /宽度 (WD]: Lx 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) /闭合 (0) / 半 宽 ( 钙 /长 度 (L) /放弃 (0) /宽度 (WD]: 510, 145 

指定 下 一 点 或 [ 圆 缴 (A) /闭合 (0)/ 半 宽 ( 鳃 /长度 (L) /放弃 (U) /宽度 (WD]: @10<90 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) /闭合 (0) / 半 宽 ( 鳃 /长 度 (L) /放弃 (0) /宽度 (WD]: 490, 160 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) /闭合 (0)/ 半 宽 ( 鳃 /长 度 (L) /放弃 (D0) /宽度 WD]: 

最 终 绘 制 的 图 形 如 图 1-65 所 示 。 








二 
; 王 辟 
在 AutoCAD 的 命令 行 中 输入 坐标 值 时 ， 数 值 之 间 的 过 号 一 定 要 是 在 西 文 状态 下 ， 否 
则 输入 的 数据 被 认为 是 无 效 数据 。 


SR / 鼠 结 吉 与 点 评 


本 例 讲解 了 旋 有 这 种 常见 工具 的 简单 绘制 方 法 ， 综 合 运用 了 “直线 "“ 逢 形 "“ 圆 弧 六 
“多 段 线 ”和 “ 样 条 曲线 ”命令 。 通 过 本 实例 的 练习 ， 帮 助 读者 掌握 绘制 过 程 中 对 各 种 ， 
绘图 命令 的 灵活 应 用 。 

a 中 还 演示 了 两 种 快捷 执行 绘图 命令 的 方法 : 

.直接 回 车 ， 表 示 重 复 执行 上 次 命令 

2. 利用 快捷 命令 。 这 种 快捷 命 令 输 入 的 字母 少 ， 也 易于 记忆 ， 和 希望 该 者 在 后 面 的 绘 

图 练习 中 灵活 应 用 。 各 种 命令 的 具体 的 快捷 命令 ， 读 者 可 以 查阅 软件 帮助 文件 或 其 他 文 ， 




















en 


实例 11 轴 


本 实例 绘制 的 轴 如 图 1-69 所 示 。 
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平面 图 形 绘制 基础 | 第 1 章 


Wer 实 讲 实 训 


站 
上 


多 媒体 演示 

图 1-69 轴 参见 配套 光盘 中 

的 \\ 动 画 演示 \ 

“3> 思路 提示 第 1 章 \ 轴 . av1l。 





本 实例 绘制 的 轴 ， 主 要 由 直线 、 圆 及 圆 缴 组 成 ， 因 些 ， 可 以 用 绘制 直线 命令 LINE、 
绘制 圆 命令 CIRCLE 及 绘制 圆 孤 命令 ARC 来 绘制 完成 。 其 绘制 流程 如 图 1-70 所 示 。 


了 一 





-EF 


1-70 ”绘制 流程 图 





01 设置 绘图 环境 。 
命令 : LIMITS 
重新 设置 模型 空间 界限 : 
指定 左下 角 点 或 [ 开 (ON) /天 (OFP)] 《0. 0000, 0. 0000>: 
指定 右上 角 点 《420. 0000, 297. 0000>: 297, 210x 
02 旨 图 层 设 置 。 选 择 采 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “图 层 ” 工 
具 栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 忽 ， 新 建 两 个 图 层 : 
人 “轮廓 线 ” 层 ， 线 宽 属性 为 0. 3mm， 其 余 属性 默认 。 
四 “中 心 线 ” 层 ， 颜 色 设 为 红色 ， 线 型 加 载 为 CENTER2， 其 余 属性 默认 。 
03 绘制 轴 的 中 心 线 。 
人 绘制 轴 的 中 心 线 。 将 “中 心 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 直 
线 ” 按 钮 A ， 坐 标 分 别 为 { (65，130) (170，130) }、{ (110，135) (110，125) } 、 
{ (158，133) (158，127)〉}， 结 果 如 图 1-71 所 示 。 














1-71 绘制 中 心 线 





@ 单 击 “ 图 层 ” 工 具 栏 中 图 层 下 拉 列 表 的 下 三 角 按钮 ， 将 “轮廓 线 ” 层 设置 为 当前 图 

屋 ， 并 在 其 上 绘制 主体 图 形 : 
人 @ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “矩形 ”按钮 互 ， 绘 制 左 端 14 轴 段 ， 角 点 坐标 为 《70, 123) 
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(@66, 14) 。 

名 在 任意 工具 栏 位 置 单 击 鼠 标 右键 ， 系 统 打 开工 具 栏 快捷 菜单 ， 选 择 其 中 的 “对 象 捕 
提 ” 人 命令， 系统 打开 “对 象 捕捉 ”工具 栏 ， 如 图 1-72 上 所 示 。 

单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 命 令 行 提 示 与 操作 如 下 : 

命令 : L CLINE 命令 的 快捷 命令 ) 

line 

指定 第 一 点 :( 单 击 “ 对 象 捕捉 ”工具 栏 上 的 计 按钮 ， 打 开 “ 捕 捉 自 ”功能 

_from 基点 : int ( 单 击 “对象 捕 捉 ” 工 具 栏 上 的 攻 按钮 ， 打 开 “ 捕 捉 到 交点 ”功能 

于 : (将 鼠标 移 向 814 轴 段 右 端 与 水 平 中 心 线 的 交点 附近 ， 系 统 自动 捕捉 到 该 交点 作为 基点 ) 

《 偏 移 >: @0, 5. 5 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @14,0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (UV)]: @0, -11 

指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U)]: @-14, 0 

指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (V)]: 

命令 : A (直接 回 车 ， 表 示 重 复 执行 上 一 个 命令 ) 

LINE 指定 第 一 点 : (“捕捉 和 目 ” 功 能 的 命令 行 执行 方式 ) 

_from 基点 :int A (“捕捉 到 交点 ”功能 的 命令 行 执行 方 式 ， 其 他 “对 象 捕捉 ”功能 的 命令 执 
行 方式 见 后 面 总 结 与 点 评 部 分 ) 

于 : (捕捉 B11 轴 段 右 端 与 水 平 中 心 线 的 交点 ) 

《 偏 移 >: @0, 3.75v 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U0)]: @2, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)] :x 

命令 : 

LINE 指定 第 一 点 : (同时 按 下 Shift 键 和 鼠标 右键 ， 系 统 打 开 “ 对 象 捕 捉 ” 人 快捷 菜单 ， 如 图 1-73 
所 示 ， 从 中 选择 二 按钮 ) 

_from 基点 : int 《在 打开 的 “对 象 捕 提 ”快捷 菜单 中 选择 从 按钮 ) 

于 : (捕捉 B11 轴 段 右 端 与 水 平 中 心 线 的 交点 ) 

《 偏 移 >: @0, -3. 75 二 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U0)]: @2, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (0)]: 

全 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “矩形 ”按钮 号 ， 绘 制 右 端 810 轴 段 ， 角 点 坐标 为 (152， 
125) (@12，10) ， 结 果 如 图 1-74 所 示 。 

04 绘制 轴 的 也 及 键 槽 。 

人 在 状态 栏 的 “对 象 捕捉 ”按钮 口上 单 击 和 鼠标 右键 ,打开 右键 快捷 菜单 ， 如 图 1-75 
所 示 ， 单 击 其 中 的 “设置 ”命令 ， 打开 如 图 1-76 所 示 的 “草图 设置 ”对 话 框 ， 单 击 其 中 
的 [全 部 选 择 | 按钮 ， 这 样 所 有 的 对 象 捕 捉 模 式 都 被 选择 ， 单 击 书 琵 按钮 。 用 鼠标 左 键 
单 击 状态 栏 上 的 “对 象 捕 所 ”按钮 品 ， 该 按钮 亮 显 ， 表 示 启 用 对 象 捕 所 模式 ， 这 样 就 可 
以 在 绘图 过 程 中 灵活 捕捉 各 种 可 能 的 特殊 位 置 点 。 
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而 点 之 间 的 中 点 
点 过 滤器 I) » 


三 扒 对 象 捕 捉 (3) 


dy 端点 凶 ) 

AF 中 点 如 

并 变 点 台 ) 

江 外 观 变 点 凶 ) 
一 延长 线 台 ) 


© 圆心 避 ) 
从 村 限 点 得 ) 
人 6 切 点 (@) 


小 生 直 (F) 
信和 平 行 线 届 ) 
o 节点 也 ) 
品 插入 点 (8) 
局 最 近 点 (&) 
放 无 好 


几 。 对象 捕捉 设置 0).. 
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图 1-72 快捷 末 单 与 工具 栏 图 1-73 ”快捷 菜 蛙 


1-74 泵 轴 的 外 轮廓 线 


候 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 马 ， 命 令 行 提 示 与 操作 如 下 : 

命令 : _CIRCLE 

指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: (将 鼠标 移 同 左 端 中 心 线 的 交点 ， 
系统 自动 捕捉 该 点 为 圆心 ) 

指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: 2.5x 

重复 “加 ”命令 ， 捕 捉 右 端 中心 线 的 交点 为 圆心 ， 绘 制 直径 为 2 的 圆 。 

全 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 段 线 ”按钮 史 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 
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命令 : PLINE 绘制 轴 的 键 槽 ) 





端点 

中 点 捕捉 和 棚 格 | 极 轴 追踪 | 对 村 捕捉 三维 对 象 捕捉 | 动态 输入 | 快捷 特性 | 选择 循环 ] 

ad 团 启用 对 象 捕捉 (F3) (0) 团 启用 对 象 捕 扣 追踪 11) 区) 

| 。 | 节点 对 象 捕捉 模 式 

象限 点 口 而 央 上 加 ee i 

交点 A 回 中 点 吕 b 回 委 足 到 ) 

[CJ 范围 O 回 圆心 C) 可 回 切 点 四 

插入 并 回 节点 四 ) 又 回 景 近 点 @) 

各 足 人 回 象 限 点 @) 园 回 外 观 交 点 凶 ) 

切 点 X 回 交点 加 少 回 平行 线 包 ) 

最 近 点 -， 回 延长 线 凶 

忆 

外 观 变 点 清查 全 全 执行 基 六 光标 及 全 于 

平行 要 停止 过 蹊 ， 请 再 
启用 书 ) 

w 使 用 图 标 0 
设置 (8)... . 二 

xX 4 二 xX Ey = 
1-75 厂 刍 快捷 六 早 1-76 “草图 设置 ”对 话 框 


指定 起 点 : 140, 132 久 

当前 线 宽 为 0. 0000 

指定 下 一 个 点 或 [ 圆 孤 (A)/ 半 宽 ( 四 /长度 (L) /放弃 (DU) /宽度 (W)]: @6, 0 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 财 合 (0)/ 半 宽 (/ 长 度 (L) /放弃 (0) /宽度 (D]: A 绘制 圆 弧 》 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 回 (D)/ 半 筑 ( /直线 (L) /半径 (BR) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (VD) /宽度 (DD)]: @0, -4 (输入 圆 弧 端点 的 相对 坐标 ) 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) 7 闭合 (CL)V 方 向 (D)7 半 宽 7 直线 (D) /半径 (BR) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (VD) /宽度 ( 册 ]: L (绘制 直线 ) 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (4) /闭合 (0) 7/ 半 宽 ( /长度 (LV 放弃 (U) /宽度 (WD]: @-6, 0 

指定 下 一 点 或 [ 圆 踊 人 7 闭 合 (C) / 半 宽 /长 度 (L)V 放 弃 必 ) /宽度 (WD]: AZ 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) 7 闭合 (CL) /方向 (D)7 半 宽 7 直线 (D) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (0D) /宽度 (WD] :捕捉 上 部 直线 段 的 左 端点 ， 绘 制 左 端 的 圆 弧 ) 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 回 (D)/ 半 筑 ( /直线 (L) /半径 (BR) /第 二 个 点 
(S) 7 放弃 (U) /宽度 (WD]: 








” 本 例 讲解 了 一 个 常用 机 械 零 件 ， 用 到 “直线 ”“ 多 段 线 ”“ 圆 ”和 “矩形 ”命令 。 本 “ 
例 重点 不 在 于 对 基本 绘图 命令 的 应 用 , 而 在 于 “对 象 捕捉 ”工具 的 灵活 应 用 。“ 对 象 捕 气 ” 。 : 
工具 的 操作 方式 ， 总 结 起 来 有 如 下 4 种 : 

。 “1. 使 用 “对 象 捕捉 ”工具 栏 。 

2， 使 用 “对 象 捕 提 ”右键 快捷 菜单 

3， 使 用 “对 象 捕捉 ”状态 栏 。 

4. 使 用 “对 象 捕捉 ”工具 的 命令 行 执行 方式 ， 详 细 的 命令 见 表 1-1。 


no 


— 
WW 4 
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表 1-1 特殊 位 置 点 捕捉 命令 行 方式 


名 称 命令 按钮 与 含义 
大 是 白 9 衬 +| WR 泊 昱 
临时 追踪 点 TT 建立 临时 追踪 点 


两 点 之 间 中 后 | M2P 捕 提 两 个 独立 点 之 间 的 中 点 


[et 


捕捉 自 FRO “| 与 其 他 捕捉 方式 配合 使 用 建立 一 个 临时 参考 点 ， 作 为 指出 后 继 点 的 基点 
端点 ED | lo 线段 或 圆 弧 的 端点 

中 点 MD | 二 线段 或 圆 弧 的 中 点 

交点 INT | | 全 如、 国 弧 或 加 等 的 交 上 

外 观 交 乓 App | 江 图 形 对 象 在 视图 平面 上 的 交点 

延长 线 EXT | 一 指定 对 象 的 延伸 线 上 的 点 

圆心 圆 或 圆 弧 的 圆心 

象限 点 QUA 必 距 光 标 最 近 的 圆 或 圆 弧 上 可 见 部 分 象限 点 

切 点 IN | 全 最 后 生成 的 一 个 点 到 选中 的 圆 或 圆 浙 上 引 切 线 的 切 点 位 置 

各 中 EER 二 在 线段 、 圆 、 圆 弧 或 其 延长 线 上 捕捉 一 个 点 ， 使 生成 的 对 象 线 与 原 对 象 正 交 
平行 线 PR | 指定 对 象 平行 的 图 形 对 象 上 的 点 

市 点 NOD E 捕捉 用 Point 或 DIVIDE 等 命令 生成 的 点 

插入 所 NS 2 人 文本 对 象 和 图 块 的 插入 点 

最 近 所 wh | 离 拾 取 点 最 近 的 线段 、 圆 、 圆 弧 等 对 象 上 的 点 

天 vn | 醒 取消 对 象 捕捉 


对 象 捕捉 设置 | 0SNAP | 国名 对 各 捕 提 


实例 12 ”居室 墙 体 图 


本 实例 绘制 的 居室 平面 图 如 图 1-77 所 示 。 


| | 实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
| 多 媒体 演示 参 


| 见 配 套 光盘 中 的 

\ 动 男 演 示 \ 第 1 
音 \ 居 室 墙 体 
图.avi。 








图 1-77 ”居室 平面 图 
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本 实例 绘制 的 居室 平面 图 ， 是 建筑 制图 里 最 基本 也 是 最 重要 的 一 种 图 形 ， 可 以 通过 
各 种 方法 绘制 平面 图 ， 其 中 最 简单 、 最 常用 的 方法 是 采用 多 线 绘制 与 编辑 的 方法 。 本 实 
例 要 绘制 的 居室 平面 图 也 可 以 采用 多 线 绘制 与 编辑 的 方法 实现 。 其 绘制 流程 如 图 1-78 
所 示 。 


一 
一 
| 





1-78 绘制 流程 图 





01 图 层 设置 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 
具 栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 细 ， 新 建 两 个 图 层 ; 
人 “轮廓 线 ” 层 ， 属 性 默认 。 
全 “辅助 线 ” 层 ， 颜 色 设 为 红色 ， 其 余 属性 默认 。 
0 入 设置 图 形 边 界 。 
命令 : LIMITS~ (或 者 选择 琳 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 形 界 限 ” 命 令 ) 
重新 设置 模型 空间 界限 : 
指定 左下 角 点 或 [ 开 (ON) /天 OFP) ] 《0. 0000, 0. 0000>: 
指定 右上 角 点 《420. 0000, 297. 0000>: 8000, 6000x 


CoN 
好 7 王 忌 、 


在 AutoCAD 的 默认 设置 中 ， 总 是 将 图 形 的 边界 设置 成 420 x 297， 而 建筑 制图 的 尺寸 
一 般 都 比较 大 ， 如 果 不 重 新 设置 图 形 边 界 就 直接 绘图 ， 会 导致 超出 原 图 形 边 界 的 图 形 不 
司 见 。 

03 绘制 辅助 线 。 

如 按 下 F8 键 打开 正 交 模 式 。 将 “辅助 线 ” 图 层 设 置 为 当前 图 层 。 

命令 : XLINE 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “构造 线 ”命令 ,或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 构 
造 线 ”按钮 ， 下 同 ) 
30 
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指定 点 或 [水 平 (0) /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B) / 偏 移 (0)]: (指定 一 点 ) 

指定 通过 点 : (指定 水 平方 同一 点 ) 

指定 通过 点 : 

命令 : XLINE 

指定 点 或 [水 平 (0) /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B) / 偏 移 (0)]: (指定 一 点 ) 

指定 通过 点 : (指定 垂直 方向 一 点 ) 

指定 通过 点 : 二 

人 绘制 出 一 条 水 平 构造 线 和 一 条 竖 直 构造 线 ， 组 成 “十 ” 字 构 造 线 ， 如 图 1-79 所 
示 。 继 续 绘制 辅助 线 : 

命令 : XLINE 

指定 点 或 [水 平 (1) /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B)/ 偏 移 (0)]: 0 

指定 偏 移 距离 或 [通过 (T)〉] < 通过 >: 4200 

选择 直线 对 象 : (选择 刚 绘 制 的 水 平 构 造 线 ) 

指定 癌 哪 侧 偏 移 : (指定 上 边 一 点 ) 

选择 直线 对 象 : (继续 选择 刚 绘制 的 水 平 构造 线 ) 

@ 相 同方 法 ， 将 偏 移 得 到 的 水 平 构 造 线 依次 向 上 偏 移 5100、1800 和 3000， 绘 制 的 
水 平 构造 线 如 图 1-80 所 示 。 同 样 方法 绘制 垂直 构造 线 ， 同 右 仿 移 依 次 是 3900、1800、 
2100 和 4500， 结 果 如 图 1-81 所 示 。 


图 1-79 “十 ”学 构造 线 1-80 水 平方 癌 的 主要 辅助 线 图 1-81 居室 的 辅助 线 网 格 


04 定义 多 线 样 式 。 在 命令 行 输入 命令 MLSTYLE， 或 者 选择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 
“多 线 样式 ”命令 ， 系 统 打 开 “ 多 线 样 式 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 
系统 打开 “创建 新 的 多 线 样式 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 “新 样式 名 ”文本 框 中 键入 “ 墙 
体 线 ”， 单 击 “ 继 续 ” 按 钮 。 系 统 打 开 “ 新 建 多 线 样 式 ” 对 话 框 ， 进 行 如 图 1-82 所 示 的 
设置 。 

05 设置 “对 象 捕捉 ”模式 。 

人 单 击 “ 对 象 捕捉 ”按钮 ， 使 其 处 于 按 下 的 开启 状态 。 

@ 右 击 对 象 捕捉 ， 弹 出 菜单 如 图 1-75 所 示 ， 单 击 “ 设 置 ”按钮 ， 弹 出 对 话 框 如 图 
1-76 所 示 。 可 以 在 该 选项 卡 中 选择 节点 选项 ， 也 可 全 选 。 这 样 ， 在 绘制 弧 线 将 鼠标 靠近 
某 个 节点 时 会 出 现 捕捉 点 的 标志 ， 将 鼠标 停留 2s， 会 在 鼠标 下 方 出现 “ 节 点 ”字样 。 
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思 新 建 多 线 样式 : 若 体 线 


说 明 (F): 


封口 


直线 民 ) : 
处 弛 四) : 
内 呢 (了 ) : 
角度 () : 


填充 


填充 颜色 (F): 口 无 








图 元 下) 


坊 移 颜色 


120 BYLAYER 
= BYLAYER 








| 


偏 移 (8): -120 














颜色 [C): | 园 ByLayer 





显示 和 连接 (D: 口 线 型 : 线 型 D... 





图 1-82 设置 多 线 样式 


06 绘制 多 线 墙 体 。 
全 将 当前 图 层 转换 为 “轮廓 线 ” 层 。 


有 
命令 : 


MLINE 


(或 者 选择 琳 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “多 线 ” 命 令 ) 





当前 设置 : 对 正 = 上 ， 比 例 = 20. 00， 样 式 = STANDARD 





指定 起 点 或 [对 正 (J)/ 比 例 ($) /样式 (ST)]: Sw 
输入 多 线 比例 《<20. 00>: 1 
当前 设置 : 对 正 = 上 ， 比 例 = 1.00， 样式 = STANDARD 





指定 起 点 或 [对 正 (J) /比例 (S) /样式 (ST)]: J 
输入 对 正 类 型 [上 (TD)/ 无 2/ 下 (B)] 《< 上 >: ZY 
当前 设置 : 对 正 = 无 ， 比 例 = 1.00， 样 式 = STANDARD 








指定 起 点 或 [对 正 (J) /比例 (S) /样式 (ST)] :在 绘制 的 辅助 线 交 点 上 捕捉 一 点 ) 


指定 下 一 点 : 


《在 经 


会 制 的 辅助 线 交 点 上 捕捉 下 一 所) 


指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 在 绘制 的 辅助 线 交 点 上 捕捉 下 一 点 ) 
指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 ()]: (在 绘制 的 辅助 线 交 点 上 捕捉 下 一 点 ) 


指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (中 ] :Cx 
相同 方法 根据 辅助 线 网 格 绘制 多 线 ， 绘 制 结果 如 图 1-83 所 示 。 


07 


编辑 多 线 。 


鲍 选 择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “对 象 ”一 “多 线 ” 命 令 ， 系 统 打 开 “ 多 线 编辑 工具 ” 
对 话 框 ， 如 图 1-84 所 示 。 选 择 其 中 的 “T 形 闭 合 ” 选 项 ， 确 认 后 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 


命令 : 


MLEDIT A 


选择 第 一 条 多 线 : (选择 多 线 ) 
选择 第 二 条 多 线 : (选择 多 线 ) 
选择 第 一 条 多 线 或 [放弃 (0)] :选择 多 线 ) 


入 大 Es 
叱 1 


平面 图 形 绘制 基础 | 党 


选择 第 一 条 多 线 或 [放弃 (U0)]: 盖 


要 使 用 工具 ， 请 单 击 图 标 。 必 须 在 选 定 工具 之 后 执行 对 象 选 择 。 


lal 
| 


角 点 结合 单个 剪 切 
> 


| I 


添加 顶点 全 部 前 切 


lle hd| 


删除 项 点 全 部 接合 





























图 1-83 全 部 多 线 绘制 结果 图 1-84 “多 线 编辑 工具 ”对 话 框 
同样 方法 继续 进行 多 线 编辑 ， 编 辑 的 最 终结 果 如 图 1-77 所 示 。 











: 本 例 居室 墙 体 图 的 讲解 ， 主 要 强调 了 “多 线 ”、“ 编 辑 多 线 ” 命 令 的 使 用 方法 和 技 
巧 ， 这 两 个 命令 在 建筑 相关 制图 中 绘制 墙 线 时 大 量 应 用 ， 在 以 后 的 绘图 过 程 中 注意 灵活 
运用 ， 这 样 能 够 大 大 提高 绘图 效率 ， 同 时 还 可 以 保证 图 线 之 间 的 统一 性 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 13” 花 林 


本 实例 绘制 的 花 朱 如 图 1-85 所 示 。 STR 
实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 NA 
动画 演示 \ 第 1 章 
化 六 , aY1s 








图 1-85 花茶 图 案 








本 实例 绘制 的 花灯 图 案由 花灯 与 枝叶 组 成 。 其 中 花灯 外 围 是 一 个 由 五 段 圆 弧 组 成 的 


图 形 。 论 校 和 花 叶 可 以 用 多 义 线 来 绘制 。 不 同 的 闫 色 可 以 通过 特性 工具 极 来 修改 ， 这 是 
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-一 一 


一 


人 
Da 一 机 
\ f ~ 
| 
所 


在 不 分 别 设置 图 层 的 情况 下 的 一 种 简洁 方法 。 其 绘制 流程 如 图 1-86 所 示 。 








2 一 
- 
| a 
Pe 
UL 
Ce Pe 
re be » 
- 3 i 
下 1 
| 人 
| 
1 pi, 
和 
间 b | 
| | 
A 
一 机 rr 一 外 
ne 站 
~ oy pa 四 


图 1-86 绘制 流程 图 


> 解 题 步 了 


01 绘制 花 营 。 
命令 : _CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) 7/ 切 点 、 切 点 、 半 径 \D]:《〈 指 定 圆心 ) 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: “〈 用 鼠标 拉 出 圆 的 半径 ) 

02 屋 绘制 正 五 边 形 。 

命令 : _POLYGON 
输入 侧面 数 《4>: 5 

指定 正 多 边 形 的 中 心 点 或 [ 边 (E)]:《 对 象 捕捉 开 >( 按 下 状态 栏 上 的 对 象 捕捉 按钮 ， 打 开 对 象 捕 

捉 功 能 ， 捕 捉 圆心 ， 如 图 1-87 所 示 ) 

输入 选项 [内 接 于 圆 (T) 7 外 切 于 圆 (C)]《I>: 忆 

指定 圆 的 半径 :用 鼠标 拉 出 圆 的 半径 ) 

绘制 结果 如 图 1-88 所 示 。 























CO 
图 1-87 捕捉 圆心 图 1-88 绘制 正 五 边 形 
03 生 绘制 花 杂 
命令 : _ARC 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (CD)]: (捕捉 最 上 和 斜 边 的 中 点 》 
指定 圆 弧 的 第 三 个 点 或 [圆心 (0) /端点 (BEB)]: (捕捉 最 上 顶点 ) 
指定 圆 弧 的 端点 : (捕捉 左上 和 斜 边 中 点 ) 


绘制 结 来 如 图 1-89 所 示 。 同 样 方法 绘制 男 外 4 段 圆 踊 ， 结 末 如 图 1-90 所 示 。 
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最 后 删除 正 五 边 形 ， 结 果 如 图 1-91 所 示 。 


可 
一 一 ns = 


IE A = NA er 
[ | | | 所 [ 
| t  】 A | N 

1-89 绘制 一 段 圆 弧 1-90 ”绘制 所 有 圆 弧 1-91 绘制 花灯 


04 生 绘制 枝叶 。 
命令 : _PLINE 
指定 起 点 : (捕捉 圆 弧 右 下 角 的 交点 ) 
当前 线 宽 为 0. 0000 
指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A) / 半 宽 (H /长 度 (L)7 放 弃 (U) /宽度 (W)]: Ww 
指定 起 点 宽度 0. 0000>: 4 
指定 端点 宽度 <4. 0000>: 过 
指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 半 宽 ( 鳃 /长度 (L) /放弃 (0) /宽度 (W)]: A 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /方向 OD)7 半 宽 () 7 直线 (7 半径 人)7 第 二 个 点 (S) /放弃 
(U) /宽度 (WD]: SK 
指定 圆 绝 上 的 第 二 个 点 :〈 指 定 第 二 点 ) 
指定 圆 弧 的 端点 : (指定 第 三 点 ) 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (VD) /宽度 ( 则 ]: (完成 花枝 绘制 》 
命令 : pline 
指定 起 点 :〔 捕 捉 花 校 上 一 点 ) 
当前 线 宽 为 4. 0000 
指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A) / 半 宽 (H /长 度 (L)7 放 弃 (U) /宽度 (W)]: HY 
指定 起 点 半 宽 《2. 0000>: 12v 
指定 端点 半 宽 《12. 0000>: 3 
指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 半 宽 ( 畏 /长 度 (L) /放弃 (0) /宽度 (W)]: Ar 
指定 圆 孤 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /方向 OD)7 半 宽 (H) 7 直线 (7 半径 人) 第 二 个 点 (S) /放弃 
(U) /宽度 (WD]: SK 
指定 圆 浙 上 的 第 二 个 点 : (指定 第 二 点 ) 
指定 圆 弧 的 端点 : (指定 第 三 点 ) 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) /闭合 (CL)/ 方 辐 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (D)/ 宽 度 (WD]: 
同样 方法 绘制 男 两 片 叶 子 ， 结 果 如 图 1-92 所 示 。 
05 调整 颜色 。 
人 选择 枝叶 ， 枝 叶 上 显示 夹 点 标志 ， 如 图 1-93 所 示 ， 在 一 个 夹 点 上 单 击 鼠标 右键 ， 
打开 右键 快捷 菜单 ， 选 择 其 中 的 “特性 ”命令 ， 如 图 1-94 所 示 。 系 统 打开 特性 选项 板 ， 
在 “颜色 ”下 拉 列 框 中 选择 “绿色 ”， 如 图 1-95 所 示 。 
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重复 MLEDIT (R) 
最 近 的 输入 


多 段 线 
前 贴 板 
隔离 这 ) 


删除 

+ 移动 串 ) 

53 复制 选择 六 ) 

下 | 缩放 上) 

( 旋转 上 @) 
蛤 图 次 序 电 ) 
组 上 


93 添加 选 定 对 象 0) 


ER 选择 类 亿 对 象 I) 
s 认 全 部 不 选 季 ) 


子 对 象 选择 过 滤器 ， 

区 ?快速 选择 @)，. . 

快速 计算 器 

Ge 查找 人) 

团 特性 &) 入 
快捷 特性 








vw RR 于 bd 



























































图 1-92 绘制 出 花 条 图 案 ”图 1-93 选择 校 叶 图 1-94 右键 快捷 菜单 ”图 1-95 修改 校 叶 颜色 
同样 方法 修改 花 森 颜色 为 红色 ， 花 蔓 颜 色 为 洋红 色 ， 最 终结 果 如 图 1-85 所 示 。 





本 例 讲解 了 一 个 简单 的 花 杂 造型 ， 在 绘制 时 一 定 要 先 绘制 中 心 的 圆 ， 因 为 正 五 边 形 、 
的 外 接 圆 与 此 圆 同心 ， 必 须 通 过 捕捉 获得 正 五 边 形 的 外 接 圆 圆心 位 置 。 如 果 反 过 来 ， 先 
画 正 五 边 形 ， 再 画 贺 ， 会 发 现 无 法 捕捉 正 五 边 形 外 接 圆 圆心 。 所 以 绘图 时 必须 注意 绘制 
的 先后 顺序 。 

另外 本 例 强调 了 “特性 ”工具 的 灵活 应 用 。“ 特 性 ”工具 中 包含 了 当前 对 象 的 各 种 
， 特性 参数 ， 用 户 可 以 通过 修改 特性 参数 来 灵活 修改 和 编辑 对 象 。“ 特 性 ”工具 对 任何 对 
`、 象 都 适用 。 读 者 注意 灵活 运用 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 14 ”三维 书屋 


本 实例 绘制 的 三 维 书屋 如 图 1-96 所 示 。 











实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
I 多 媒体 演示 
下 由 | 四 [2 参见 配套 光盘 中 
CI OO ee 的 \\ 动 画 演 示 \ 
屋 . avl。 








1-96 三 维 书屋 
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本 实例 绘制 的 三 维 书 屋 ,， 其 基本 绘制 思路 是 : 先 利 用 一 些 简 单 的 绘图 命令 ， 如 直线 、 
圆 踊 、 圆 环 、 和 抢 形 、 多 段 线 等 命令 绘制 房子 基本 轮廓 ， 然 后 利用 “多 行文 字 ” 命 令 绘制 
牌 苞 名 字 。 最 后 利用 “图 案 填 充 ” 命 令 绘制 各 种 图 案 ， 完 成 本 例 绘制 。 其 绘制 流程 如 图 
1-97 所 示 。 












































oo 中 | 如 




























































































1-97 绘制 流程 图 








01 绘制 屋顶 轮廓 。 

怠 选 择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “直线 ”命令 ， 绘 制 以 { (0，500)、(600，500) } 为 
端点 坐标 的 直线 。 

个 重复 “直线 ”命令 ， 单 击 状态 栏 中 的 “对 象 捕捉 ”按钮 ， 捕 捉 绘 制 好 的 直线 的 中 
点 为 起 点 ， 以 坐标 〈@0，50) 为 第 二 点 ， 绘 制 和 直线。 连接 各 端点 ， 结 果 如 图 1-98 所 示 。 

02 绘制 墙 体 轮廓。 

选择 末 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “ 算 形 ”命令 ,以 (50，500) 为 第 一 角 点 ，(@500，-350 ) 
为 第 二 角 点 绘制 墙 体 轮 慷 ， 结 果 如 图 1-99 所 示 。 











| 
1-98 屋顶 轮 启 图 1-99 墙 体 轮 序 
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03 岂 绘制 门 体 。 

邵 绘 制 门 体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “和 矩形 ”命令 ， 以 墙 体 底面 的 中 点 作为 第 
一 角 点 ， 以 《“@90，200) 为 第 三 角 点 绘制 右边 的 门 ， 同 理 ， 以 墙 体 底面 的 中 点 作为 第 一 
角 点 ， 以 〈@-90，200) 为 第 二 角 点 绘制 左边 的 门 。 结 果 如 图 1-100 所 示 。 




















1-100 绘制 门 体 


介 绘 制 门 把 手 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “和 矩形” 命令， 在 适当 的 位 置 上 ， 绘 制 
一 个 长 度 为 10， 高 度 为 40， 倒 圆 半 径 为 5 的 矩形 。 重复 “和 矩形 ”命令 ， 绘 制 男 一 个 门 
把 手 。 结 果 如 图 1-101 所 示 。 

全 绘制 门 环 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “ 圆 环 ” 命 令 ， 在 适当 的 位 置 上 ， 绘 制 两 
个 内 径 为 20， 外 径 为 25 的 圆 环 。 结 果 如 图 1-102 所 示 。 





图 1-101 绘制 门 把 手 图 1-102 绘制 门 环 
04 朋 绘制 窗户 。 

人 O 寺 择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “和 矩形” 命令， 绘制 左边 外 玻璃 窗 ， 指 定 门 的 左上 角 
点 为 第 一 个 角 点 ， 指 定 第 二 角 点 为 (@-120，-100); 接着 指定 门 的 右上 角 点 为 第 一 个 角 
点 ， 指 定 第 二 角 点 为 〈@120, -100)， 绘 制 右 边 外 玻璃 窗 。 

从 重复 “和 矩形 ”命令 ， 以 〈205，345) 为 第 一 角 点 ，(@-110，-90) 为 第 二 角 点 绘 
制 左 边 内 玻璃 窗 ， 以 《505，345) 为 第 一 角 点 ，(@-110, -90) 为 第 二 角 点 绘制 右边 的 内 
玻璃 窗 ， 结 果 如 图 1-103 所 示 。 

05 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “多 上 段 线 ” 命 令 ， 绘 制 牌 太 。 合 令 行 提示 与 操作 
如 下 : 
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图 1-103 ”绘制 窗户 图 1-104 有 牧区 轮廓 

命令 : PLINE 

指定 起 点 : ”【〔 用 光标 拾取 一 点 作为 多 段 线 的 起 点 ) 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 半 宽 ( /长度 (L) /放弃 (0)/ 宽 度 (WD]:: @200,0 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) /闭合 (0)/ 半 宽 ( 鳃 /长 度 (L) /放弃 (0) /宽度 (WD]: A 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (U) /宽度 (WD」A 

指定 包含 角 : -180 

指定 圆 弧 的 端点 或 [圆心 (CE) /半径 (R)]:R 

指定 圆 弧 的 半径 : 40 

指定 圆 弧 的 弦 方 向 《0>:-90 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (U) /宽度 (WD]: L 

指定 下 一 点 或 [ 圆 缴 (A) /闭合 (0)/ 半 宽 ( 鳃 /长度 (L) /放弃 (U) /宽度 (WD]: @-200,0 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) /闭合 (0)/ 半 宽 ( 鳃 /长 度 (L) /放弃 () /宽度 (WD]:A 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (U) /宽度 (WD」: A 

指定 包含 角 : -180 

指定 圆 弧 的 端点 或 [圆心 (CB) /半径 (R)]:R 

指定 圆 弧 的 半径 : 40 

指定 圆 跌 的 弦 方 向 《180>: 90 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (0) /宽度 (W)]:CL 

同样 方法 ， 在 刚 绘 制 的 封闭 多 有 段 线 外 面 适当 距离 在 绘制 同样 一 条 封闭 多 段 线 ， 结 果 
如 图 1-104 所 示 。 

06 输入 牌 区 中 的 文字 。 选 择 染 单 栏 中 的 “ 绘 几 ”一 “多 行文 字 ” 人 命令， 系统 打 

开 “ 多 行文 字 编 辑 右 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 ， 输 入 牌 区 的 名 称 ， 并 设置 字体 的 属性 ， 
设置 字体 属性 之 后 的 结果 如 图 1-105 所 示 。 
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| standard || 钙 宋 体 Hal vB TAUOm ~ S| 红 加 | [| 确定 ”多 























0.0000 S| abl.0000 二 | lo0ooo 二 
0 v v 

















图 1-105 牌 蕊 文字 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 完成 牌 蕊 的 绘制 ， 如 图 1-106 所 示 。 





图 1-106 ”上牌 苞 

07 填充 图 形 。 图 案 的 填充 主要 包括 5 部 分 : 墙 面 、 玻 璃 窗 、 门 把 手 、 牌 匾 和 屋 
顶 等 的 填充 。 选 择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “图 案 填充 ”命令 ， 选 择 适 当 的 图 案 ， 即 可 分 
别 填充 这 5 部 分 图 形 。 

人 OQ 外 墙 图 案 填 充 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “图 案 填 充 ” 命 令 ， 系 统 打开 “图 
案 填 充 和 渐变 色 ” 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 右 下 角 的 多 按钮 ， 展 开 对 话 框 ， 在 “孤岛 ”选项 
组 中 选择 “外 部 ”孤岛 显示 样式 ， 如 图 1-107 所 示 。 

在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “预定 义 ”选项 ， 单 击 “ 图 案 ” 下 拉 列 表 框 右 侧 的 EJ 
按钮 , 打开 “填充 图 案 ” 选 项 板 , 选择 “其 他 预定 义 ” 选 项 卡 中 的 BRICK 图 案 , 如 图 1-108 
所 示 。 

单 击 “ 确 定 ”按钮 后 ， 返 回 到 “图 案 填 充 和 渐变 色 ” 对 话 框 ， 将 “比例 ”设置 为 3。 
单 击 国 按钮 ， 切 换 到 绘图 平面 ， 在 墙 面 区 域 中 选取 一 点 ， 按 Enter 键 后 ， 返 回 到 “图 案 
填充 和 渐变 色 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 墙 面 填充 ， 如 图 1-109 所 示 。 
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中 图 案 填 充 和 渐变 色 


| 图 案 填 充 | 渐变 色 孤岛 

类 型 和 图 案 司 | 添加 : 拾 职 点 多 ) 加 孤岛 检测 0) 
类 型 (Y): 预定 光 局 - 扳 岛 显示 样式 : 
图 案 吧 ): ac 同 回 — 
新 色 (C): 加 使 用 当前 项 | 回 可 











添加 :选择 对 象 巴 ) 








〇 普通 

边界 保留 

口 保留 边界 @) 
对 象 类 型 ， 
边界 集 
当前 视 口 


角度 和 比 便 
角度 (G): 比 说 (8): 
0 v | 1 





口 注释 性 0 
回 关联 所 ) 
双 府 0) 相对 国 猎 入 |9| 凶 ) 口 创建 独立 的 图 案 填充 4) 
置 于 边界 之 后 v 公关 : 
加 图 层 QL): 继承 选项 
图 案 填充 原点 使 用 当前 项 丧 人 ) 使 用 当前 原点 
@ 使 用 当前 原点 CY) 透明 度 (I): C 〇 用 源 图 案 填充 原点 
人 指定 的 原点 使 用 当前 项 
岗 | 单 击 以 设置 新 原点 og 
默认 为 过 界 范围 必 
左下 及 | 继承 特性 CI) 


行 请 光 默 从 原点 眉 
























































1-107 “图 和 案 填 充 和 渐变 色 ” 对 话 框 
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图 1-108 选择 适当 的 图 案 图 1-109 ”完成 墙 面 填充 


四 窗户 图 案 填 充 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “图 案 填 充 ” 命 令 ， 选 择 ANSI 选项 
卡 中 的 ANSI33 图 案 ， 将 其 “比例 ”设置 为 4， 选 择 窗 户 区 域 进行 填充 ， 结 果 如 图 1-110 
所 示 。 

全 门 把 手 图 案 填 充 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “图 案 填 充 ” 命 令 ， 选 择 “ 其 他 预 
定义 ”选项 卡 中 的 STEEL 图 案 ， 将 其 “比例 ”设置 为 >， 选择 门 把 手 区 域 进行 填充 ， 结 
果 如 图 1-111 所 示 。 
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下 

















[LT | OO [ITT 
le 
图 1-110 完成 窗户 填充 图 1-111 完成 门 把 手 填充 


个 牌 区 图 案 填充 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “图 案 填 充 ” 命 令 ， 单 击 “ 渐 变色 ” 
按钮 系统 打开 “图 案 填 充 和 渐变 色 ” 对 话 框 的 “渐变 色 ” 选 项 卡 ， 如 图 1-112 所 示 。 接 
受 默认 的 “ 单 色 ” 单 选 钮 ， 单 击 颜色 显示 框 后 面 的 已 .按钮 ， 打 开 “ 选 择 颜 色 ” 对 话 框 ， 
选择 金黄 色 ， 如 图 1-113 所 示 。 


岂 图案 填 充 和 渐变 色 











边界 
| 国 | jn 
| 局 | 添加 :选择 对 象 @) 








索引 颜色 真 彩色 配色 系统 | 


攻 色调 上]: 饱和 度 所] : 亮度 候 ]: ” 曾 色 模式 名 ) 

a mw 图 lw 剖 

Bs 真 彩色 保存 为 
选项 
口 注释 性 加 I 
回 关 联 凶 ) 并 : 255 

















| 口 冲 津 独 立 的 图 案 填充 这: 255 
给 图 次 序 从 ) : 
置 于 过 界 之 后 
图 层 民 ): 
使 用 当前 项 




















| 透明 度 [下 
使 用 当前 项 
[ol0 


| 国 和 

图 1-112 “图 案 填充 和 渐变 色 ” 对 话 框 图 1-113 “选择 颜色 ”对 话 框 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 后 ， 返 回 到 “网 和 案 填 充 和 渐变 色 ” 对 话 框 的 “渐变 色 ” 选 项 卡 ， 
在 颜色 “渐变 方式 ”样板 中 选择 左下 角 的 过 渡 模 式 。 单 击 外 按钮 ， 切 换 到 绘图 平面 ， 在 
牌 区 区 域 中 选取 一 点 ， 按 Enter 键 后 ， 返 回 到 “图 案 填 充 和 渐变 色 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 完 成 牌 咏 填充 ， 如 图 1-114 所 示 。 

完成 牌 区 填充 后 ， 发 现 不 需要 填充 金黄 色 渐 变 ， 这 时 可 以 在 填充 区 域 中 右 击 ， 在 打 
开 的 快捷 菜单 中 选择 “图 案 填 充 编辑 ”按钮 授 ， 系 统 打 开 “ 编 辑 图 案 填充 ”对 话 框 ， 将 
颜色 渐变 滑 块 移动 到 中 间 位 置 ， 如 图 1-115 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 牌 区 填充 图 
案 的 编辑 ， 如 图 1-116 所 示 。 
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a 
,| 


ul 


平面 图 形 绘制 基础 | 第 1 


全 屋顶 图 案 填 充 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “图 案 填 充 ” 命 令 ， 打 开 “ 图 案 填 
充 和 渐变 色 ” 对 话 框 的 “渐变 色 ” 选 项 卡 ， 选 择 “ 双 色 ” 单 选 钮 ， 分 别 设置 “颜色 1” 
和 “颜色 2” 为 红色 和 绿色 ， 选 择 一 种 颜色 过 渡 方 式 ， 如 图 1-117 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 后 ， 选 择 屋顶 区 域 进行 填充 ， 结 果 如 图 1-96 所 示 。 


边界 
添加 :拾取 点 多 ) 


车 | 添加 :选择 对 象 @) 
区 册 除 进 界 各) 
重新 创建 边界 (&) 
显示 边界 对 象 YY) 
du I TJ 选项 
= A 口 注释 性 多 
下 四 关联 记 ) 

| == | | 口 独 立 的 图 案 填充 0) 
绘图 次 序 人 ) : 
不 更 改 
下 丰 | 图 层 (0): 

了 网 | 1 一 下 二 站 = = | 0 

i El i Mi 透明 度 (IT): 


L | > - | ByLayer 






































继承 特性 上) 











m= 记 丙 OO 


1-114 完成 牌 咏 填 充 1-115 “图 案 填 充 编辑 ”对 话 框 


症 图 流 填 友和 油 蛮 全 
过 界 
|[ 国 | Wii 
| 车 | 后 师 过量 对 香 ) 





赵 项 
国 E 时 
国美 全 山 
[| 亨 梁 转让 的 图 案 霄 序 刷 ) 
替 国 上 5 序 时 1: 
丑 干 边界 福 所 六 
广西 图 时 必 ) 


同 | 加 | 同属 中 心 ) 策 讶 凡 1- 历 辟 ET 区 
Tal | Fal 
| | | | 重 甩 当 醒 颈 和 
| Eee o 0 


区 嫂 特性 立 ) 





Cm jm ] 


图 1-116 编辑 填充 图 案 图 1-117 设置 屋顶 填充 闫 色 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 ~ 


本 例 看 起 来 比较 复杂 ， 但 新 学 到 的 命令 就 两 个 : 
1.“ 图 案 填充 ” 命 令 ， 可 以 利用 图 案 填 充分 别处 理 墙 面 、 窗 户 、 门 把 手 、 牌 区 和 屋 ， 
。 顶 等 处 。 在 这 里 用 到 了 图 案 填充 各 种 类 型 的 应 用 ， 包 括 字 定 义 图 案 、 预 定义 图 案 、 单 色 | 
彩色 图 案 填充 、 渐 变色 双色 图 案 填充 、 填 充 文字 对 象 处 理 等 。 本 例 练习 的 主要 目的 是 学 ， 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


49 











AutoCAD 2014 中 文 版 精彩 白 例 解析 
， 习 “图 案 填充 ”命令 的 应 用 。 
在 使 用 “图 案 填充 ”命令 时 ， 读 者 容易 犯 两 个 错误 : 
(1) 总 是 无 法 准确 地 选择 填充 区 域 。 出 现 这 种 问题 的 主要 原因 是 填充 区 域 不 是 封 | 
闭 的 。 有 的 填充 区 域 看 起 来 好 象 是 封闭 的 ， 但 是 局 部 放大 以 后 ， 会 发 现 有 些 连接 点 实际 ， 
上 并 没有 完全 连接 ， 所 以 导致 系统 无 法 确定 填充 区 域 。 
(2) 随意 选择 填充 图 案 。 这 一 点 读者 务必 注意 。 国 家 标准 (不管 是 机 械 制图 国家 ， 
标准 还 是 建筑 制图 国家 标准 或 其 他 专业 国家 标准 对 不 同 的 图 案 表 示 的 含义 有 严格 的 规 : 
定 ， 如 间隔 均匀 的 45” 或 135” 斜 线 表 示人 金属 材料 ， 十 自 交 叉 45” 和 135” 表 示 塑 料 材 
料 。 读 者 在 进行 制图 时 一 定 要 遵守 相关 国家 标准 。 
2. “多 行文 字 ” 绘 制 命令 。 执 行 该 命令 ， 打 开 一 个 文字 编辑 器 ， 该 编辑 器 与 WORD ; 
软件 界面 类 似 , 一 般 功 能 读者 应 该 比较 容易 理解 , 至 于 该 编辑 器 一 些 比较 难 的 功能 操作 ，， 
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从 失 
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RE 


本 章 继续 学 习 AutoCAD 2014 二 维 绘图 的 基本 知识 。 
括 二 维 绘图 命令 和 二 维 编辑 命令 。 


二 维 绘图 命 4 
二 维 编辑 命令 
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实例 15 ”扳手 


本 例 绘制 扳手 如 图 2-1 所 示 。 


实 讲 实 训 


[mm 人 了 
多 巡 体 沽 示 
参见 配套 光盘 中 
的 改动 画 演示 \ 
图 2-1 扳手 平面 图 第 2 章 \ 扳 
手 . av1。 





本 例 绘制 的 扳手 ， 首 先 利 用 二 维基 本 绘图 命令 绘制 各 子 图 部 分 ， 然 后 利用 移动 命令 
MOVE、 面 域 命令 REGION 和 布尔 运算 的 差 集 命令 SUBTRACT 完成 图 形 的 绘制 。 其 绘制 流程 
如 图 2-2 所 示 。 


(OD 一 (CD 一 
©D DD)—(O Je 
所 一 放 一 


2-2 ”绘制 流程 图 
























































01 绘制 矩形 。 
命令 :RECTANGLE (或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “和 矩形 ”按钮 局 ) 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C0) /标高 (E)/ 圆 角 (F) /厚度 (T)/ 宽 度 (W)」: 50, 50 久 
指定 男 一 个 角 点 或 [面积 (A)/ 尺 寸 (D) /旋转 (R)]:90, 40 凡 
结果 如 图 2-3 所 示 。 
029 绘制 圆 。 
命令 : CIRCLE (或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 总 ) 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 ( 们 ]: 50, 45 二 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: 9 
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常见 图 形 单元 绘制 | 第 己 章 


结果 如 图 2-4 所 示 。 


有 


图 2-3 绘制 矩形 图 2-4 ”绘制 圆 
03 生 绘制 正六 边 形 。 
命令 : POLYGON (或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 边 形 ” 按 钮 品 ) 




















输入 侧面 数 <4>: 6 

指定 正 多边 形 的 中 心 点 或 [ 边 (E)]: 50, 45 (了 

输入 选项 [内 接 于 圆 (I)7 外 切 于 圆 (C]《I>:x 

指定 圆 的 半径 : 5 图 2-5 绘制 正六 边 形 


结 末 如 图 2-5 所 示 。 

04 旋转 处 理 。 
命令 : ROTATE (或 者 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “旋转 ”按钮 品 ) 
UCS 当前 的 正 角 方 向 : ANGDIR= 逆 时 针 ANGBASE=0 











选择 对 象 :〈 选 择 正六 边 形 ) 

找到 1 个 (TD 

指定 基点 : 50, 45 久 

指定 旋转 角度 ， 或 [复制 (0) /参照 (R)」 《0>:30 图 2-6 旋转 处 理 


结果 如 图 2-6 所 示 。 

05 镜像 处 理 。 
命令 : MIRRORv (或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 业 ) 
选择 对 象 : (用 鼠标 选中 圆 、 正 多 边 形 和 箱 形 )》 





指定 对 角 点 : 

找到 3 个 

选择 对 象 : / 
指定 镜像 线 的 第 一 点 : 90, 50 fi Fh ) 
指定 镜像 线 的 第 二 点 : 90, 40v er < 
要 删除 源 对 象 吗 ? [是 (人 /人 否 (] 《<N>: 图 2-7 镜像 处 理 


结果 如 图 2-7 所 示 。 

06 创建 面 域 对 象 并 求 其 并 集 。 

命令 : REGION (或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 面 域 ”按钮 巴 ) 
选择 对 象 : 指定 对 角 点 : 找到 6 个 人 (用 鼠标 选中 6 个 对 象 ) 
选择 对 象 : 

已 提取 6 个 环 。 

已 创建 6 个 面 域 。 

命令 : unionv 


选择 对 象 :指定 对 角 点 :找到 2 个 (2 个 重复 ) ， 总 计 4 个 “用 鼠标 选中 圆 和 和 矩形) 
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选择 对 象 : 二 
结 末 如 图 2-8 所 示 。 








© D) 


图 2-8 并 集 处 理 的 结果 
07 移动 六 边 形 区 域 。 
命令 : MOVEv (或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ) 
选择 对 象 :( 选 中 右 侧 的 正六 边 形 ) 
找到 1 个 
选择 对 象 : 
指定 基点 或 [位 移 (D)] 《位 移 >: 130, 45 
指定 第 二 个 点 或 《使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: 135, 50v 
结果 如 图 2-9 所 示 。 和 重复 上 述 命令 移动 左边 的 六 边 形 面 域 ， 结 果 如 图 2-10 所 示 。 


© 二 > 


图 2-9 移动 右 侧 正六 边 形 图 2-10 移动 左 侧 正 六 边 形 




















08 自 差 集 处 理 。 
命令 : suptract (或 者 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 名) ) 
选择 要 从 中 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 . . . 
选择 对 象 : (选择 外 部 轮廓 线 》 
选择 对 象 : 
选择 要 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 ... 
选择 对 象 : (选择 六 边 形 面 域 》 
选择 对 象 : 
结果 如 图 2-1 所 示 。 





本 例 讲解 了 一 个 常用 的 生产 工具 的 绘制 方法 ， 主 要 应 用 了 两 类 命令 : 
。 1. 三 个 简单 的 编辑 命令 ， 如 “移动 和 “旋转 ”和 “镜像 ”命令 ， 这 三 个 命令 有 一 个 ， 
共同 特征 ， 都 是 属于 复制 类 命令 ， 即 生成 与 自身 相同 的 对 象 。 这 些 对 象 的 操作 相对 简单 
读者 注意 通过 实例 体会 。 

2.“ 面 域 ” 和 “并 集 ”、“ 差 集 ”布尔 运算 命令 。 这 些 命 令 在 二 维 绘图 中 不 常用 到 ， 
很 多 读者 都 不 熟悉 ， 但 是 这 些 命令 能 为 绘图 带 来 很 多 方便 。 其 中 “ 面 域 ”命令 是 进行 布 : 
\ 尔 运算 以 及 很 多 三 维 操作 的 基础 ， 读 者 要 注意 学 习 体 会 。 z 


To 

















常见 图 形 单元 绘制 | 第 己 章 
实例 16 卡 盘 


本 实例 绘制 的 卡 盘 如 图 2-11 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \\ 动 画 演示 \ 
2 


盘 . avi。 


2-11 卡 盘 


本 实例 绘制 的 卡 盘 ， 主 要 由 圆 、 圆 弧 和 直线 组 成 ， 并 且 上 下 、 左 右 均 对 称 ， 因 此 可 
以 用 绘制 圆 命令 CIRCLE、 绘制 多 段 线 命令 PLINE, 并 配合 修一 命令 TRIM 绘制 出 图 形 的 右 


)， 然 后 再 利用 镜像 命令 分 别 进行 上 下 及 左右 的 镜像 操作 ， 即 可 绘制 完成 该 图 形 。 
其 绘制 流程 如 图 2-12 所 示 。 











一 一 | 





图 2-12 绘制 流程 图 


01 设置 绘图 环境 。 
人 用 LIMITS 命令 设置 图 幅 : 297X210。 
@ 用 Z00M 命令 将 绘图 界面 缩放 至 一 定 大 小 。 

02 设置 图 层 。 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 

具 栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 钉 ， 新 建 两 个 图 层 : 

人 第 一 图 层 命名 为 “ 粗 实 线 ”， 线 宽 属 性 为 0. 3mm， 其 余 属性 默认 。 
人 第 二 图 层 命 名 为 “中 心 线 ”， 颜 色 设 为 红色 ， 线 型 加 载 为 CENTER， 其 余 属性 默认 。 
单 击 状态 栏 上 的 “ 线 宽 ”按钮 ， 将 线 宽 显 示 打 开 。 

03 绘制 图 形 的 对 称 中 心 线 。 将 “中 心 线 ”图 层 设置 为 当前 图 层 。 


命令 : LINE 


指定 第 一 


站 定 第 一 点 : 57, 100 
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指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 143, 100 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)] : 

同样 方法 ， 绘 制 线段 ， 两 个 端点 坐标 为 (100, 75〉 和 “(100, 125)。 

04 绘制 图 形 的 右上 部 分 。 将 “ 粗 实 线 ”图 层 设 置 为 当前 图 层 。 

命令 : CIRCLE 

指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: _int 于 (打开 交点 捕捉 ， 捕 捉 对 
称 中 心 线 的 交点 作为 圆心 ) 

指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: Dw 

指定 圆 的 直径 : 40 久 

相同 方法 绘制 B25 圆 。 

命令 : PLINE 

指定 起 点 : 125, 100 久 

当前 线 宽 为 0. 0000 

指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A) / 半 宽 (H /长 度 (L)V 放 弃 (U) /宽度 (WD]: Az 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) /方向 (D)7 半 宽 ( 7/ 直线 (L) /半径 (R)/ 第 二 个 点 (5S) /放弃 
(U) /宽度 (WD]: CE 

指定 圆 弧 的 圆心 : 130, 100 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /长 度 (D)]: A 

指定 包含 角 : -90 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 (D) /直线 (L) /半径 (RB) /第 二 个 点 
(S) 7 放弃 (U) /宽度 (WD]: LA 

指定 下 一 点 或 [ 圆 踊 人 A) 7 闭合 (C) 7/ 半 宽 /长度 (LV 放弃 (U) /宽度 (WD]: 68, 0 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) 7 闭合 (C) 7/ 半 宽 ( 7 长度 (LV 放弃 (U) /宽度 (WD]: @0,5 

指定 下 一 点 或 [ 圆 踊 人 A) 7 闭合 (C) 7/ 半 宽 /长度 (LV 放弃 (U) /宽度 ( 几 ]: tan 到 (捕捉 240 圆 的 
切 点 ) 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) 7 闭合 (C) 7/ 半 宽 /长度 LV 放弃 必 ) /宽度 ( 几 ]:， 《绘制 结果 如 2-13 所 
示 ) 























05 镜像 所 绘制 的 图 形 。 将 “中 心 线 ” 图 层 设 置 为 当前 图 层 。 
命令 : LINE 【绘制 右 问 竖 直 对 称 中 心 线 ) 
指定 第 一 点 : 130, 110 久 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @0, -20 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)] : 
命令 : MIRROR (选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “镜像 ”命令 ， 或 者 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “ 镜 
像 ”按钮 业 ， 下 同 ) 
选择 对 象 : 〈 选 择 绘制 的 多 段 线 ) 
指定 镜像 线 的 第 一 点 : _endp 于 《捕捉 中 间 水 平 对 称 中 心 线 的 左 端点 ) 
指定 镜像 线 的 第 二 点 : _endp 于 《捕捉 中 间 水 平 对 称 中 心 线 的 右 端 点 ) 
要 删除 源 对 象 吗 ? [是 ()/ 否 (N)]<N>: 
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相同 方法 ， 选 择 右 端的 多 段 线 与 中 心 线 ， 以 中 间 竖 直 对 称 中 心 线 为 对 称 轴 ， 不 删除 
源 对 象 ， 进 行 锐 像 编辑 。 

命令 : TRIM 

当前 设置 :投影 =UCS， 边 = 无 

选择 剪 切 边 ... 

选择 对 象 或 《全 部 选择 >: (选择 四 条 多 上段 线 ， 如 图 2-14 所 示 ) 


选择 对 象 : 
选择 要 修 况 的 对 象 ， 按 住 Shift 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F)/ 窗 交 (C) /投影 (P)/ 边 (EF) / 删 
除 (R) /放弃 (U)] :分 别 选 择 中 间 大 圆 的 左右 段 ) 








图 2-13 图 形 的 主要 轮廓 线 图 2-14 选择 前 切 边 
最 终 绘 制 的 图 形 结果 如 图 2-11 所 示 。 


本 例 讲解 了 一 个 简单 的 机 械 造 型 ， 主 要 强调 了 两 个 编辑 命令 : : 
1.“ 镜像 ” 等 命令 ,这 个 命令 在 上 一 个 例子 中 已 经 用 过 , 这 里 连续 两 次 使 用 此 命令 : 
来 进行 巧妙 绘图 ， 让 读者 体会 到 在 绘制 对 称 图 形 时 ， 使 用 “镜像 ”命令 可 以 大 大 提高 绘 
图 速度 。 
2.“ 修 剪 ” 命 令 ， 这 个 编辑 命令 的 操作 方法 相对 复杂 ， 主 要 是 要 清楚 : 一 般 是 先 选 : 
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实例 17 ” 镁 套 
本 实例 绘制 的 铵 套 如 图 2-15 所 示 。 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 

多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \ 作 动画 演示 \ 
第 2 章 下 贸 
图 2-15 ， 镶 套 套 . avi。 
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本 实例 绘制 的 钱 套 ， 图 形 为 两 个 贸 连 在 一 起 的 方形 套 。 为 了 保持 每 个 方形 套 宽 度 矿 
寸 一 至， 可 以 采用 矩形 平移 的 方法 绘制 ， 为 了 表示 两 个 方形 套 之 间 的 贸 接 关系 ， 可 以 利 
用 杖 切 编辑 功能 殉 挥 部 分 图 线 。 其 绘制 流程 如 图 2-16 所 示 。 


-区 涪 - 


图 2-16 绘制 流程 图 






































解 题 步 双 





012 绘制 两 个 矩形 。 
命令 : RECTANG 二 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C) /标高 ( 蕊 / 圆 角 FF) 厚度 (DT 宽度 ( 几 ]: 《指定 一 点 ) 








指定 男 一 个 角 点 或 【面积 (A)/ 尺 寸 (D) /旋转 (R)]: (指定 男 一 点 ) 
系统 绘制 出 一 个 矩形 。 相 同方 法 绘制 另 一 个 矩形 ， 如 图 2- 17 所 示 。 
02 自 绘制 方形 套 。 
命令 : OFFSET 
当前 设置 : 删除 源 = 任 ”图 层 = 源 ”OFFSETGAPTYPE=0 
指定 偏 移 距离 或 [通过 (T) /删除 (E) /图 层 (L)]《 通 过 >: 2 
选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 \B) 7/ 放弃 \U] 《退出 >: (指定 图 中 的 一 个 矩形 ) 
指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ， 或 [退出 (B) 7 多 个 GD 7 放弃 (U)]《“ 退 出 >: (指定 其 内 侧 ) 
选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 \E) 7/ 放弃 \U 《退出 >: (指定 图 中 男 一 个 矩形 ) 
指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ， 或 [退出 (B) 7 多 个 GD 7 放弃 (U)]《“ 退 出 >: (指定 其 内 侧 ) 
选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (E) /放弃 (U)] 《退出 >: 
结果 如 图 2-18 所 示 。 





图 2-17 绘制 矩形 图 2-18 绘制 方形 套 
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03 前 切 出 层次 关系 。 

命令 : TRIMA 

当前 设置 :投影 =-UCS， 边 = 延伸 

选择 剪 切 边 . . . 

选择 对 象 或 《全 部 选择 >: ~ (全 部 选择 ) 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (C) /投影 (P)/ 边 (E)/ 
删除 (R) /放弃 (U) ] : 〈 按 层次 关系 依次 选择 要 剪 切 掉 的 部 分 图 线 ) 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (0) /投影 (P)/ 边 (E)/ 
删除 (R) /放弃 (U0)]: 盖 

最 终结 果 如 图 2-15 所 示 。 


NA 户 -~ 
四 总 结 与 点 评 
本 例 通过 一 个 简单 的 造型 ， 强 调 了 两 个 编辑 命令 的 使 用 方法 : 
1.“ 偏 移 ” 命 令 。 使 用 本 命令 可 以 绘制 与 源 对 象 类 似 的 对 象 ， 读 者 注意 体会 。 “| 
。 2. “修剪” 命令。 本 例 利用 “修剪 ”命令 时 ， 一 次 性 地 将 修剪 对 象 与 被 修剪 对 象 一 
起 选择 ， 这 种 修剪 方法 称 为 “ 互 为 修剪 ”， 即 同一 对 象 相对 另 一 个 对 象 ， 既 是 修剪 边界 ， 
\ 又 是 被 修剪 边 ， 这 种 群体 性 的 相互 修剪 的 优点 是 方便 快捷 。 


和 





实例 18 ”卫星 轨道 


本 实例 绘制 的 卫星 轨道 如 图 2-19 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 动画 演示 \\ 
第 2 章 \ 卫 星 轨 
图 2-19 卫星 轨道 、 


道 .ar7l。 











本 实例 绘制 的 卫星 轨道 ， 可 以 用 画 椭 圆 命 令 男 一 个 椭 加 ， 然 后 用 仿 移 命令 将 这 个 椭 
圆 侦 移 复制 ， 形 成 两 个 套 在 一 起 的 顶 圆 ， 用 阵列 命令 将 这 两 个 套 在 一 起 的 椭圆 进行 圆 形 
阵列 操作 ， 圆 形 阵列 的 中 心 为 顶 圆 的 中 心 ， 用 修 勇 命令 将 每 两 个 椭圆 之 间 相 交 的 部 分 勇 
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切 掉 。 修 剪 边 用 窗口 选择 的 方式 ， 选 择 全 部 的 图 形 ， 被 修剪 的 边 为 每 两 个 椭圆 之 间 相交 
的 部 分 ， 即 进行 相互 修剪 操作 。 其 绘制 流程 如 图 2-20 所 示 。 








图 2-20 ”绘制 流程 图 


012 绘制 李 圆 。 

命令 : ELLIPSEv 

指定 椭圆 的 轴 端 点 或 [ 圆 弧 (A) /中 心 点 (C)] :指定 端点 ) 

指定 轴 的 另 一 个 端点 :〈 指 定 另 一 端点 ) 

指定 男 一 条 半 轴 长 度 或 [旋转 (R)]: (用 鼠标 拉 出 另 一 条 半 轴 的 长 度 ) 

命令 : OFFSETA (或 者 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 偏 移 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 
“ 偏 移 ” 按 钮 旦 ,下 同 ) 

当前 设置 : 删除 源 = 合 ”图 层 = 源 OFFSETGAPTYPE=0 

指定 偏 移 距离 或 [通过 (T) /删除 (E) /图 层 (L)]<3. 0000>: 3 

选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (BB) /放弃 (U)] 《退出 >: (选择 绘制 的 椭圆 》 

指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ， 或 [退出 (B)/ 多 个 WD/ 放弃 (0)」] 《退出 >: (指定 一 点 ) 

选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (E) /放弃 (0)] 《退出 >: x 

绘制 结果 如 图 2-21 所 示 。 

02 量 阵列 对 象 。 选 择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “环形 阵列 ”命令 ， 或 者 

单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 号 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 

命令 : arraypolar 

选择 对 象 :( 框 选 绘制 的 两 个 椭圆 ) 

选择 对 象 : 二 

类 型 = 极 轴 关联 = 是 

指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A)]: (选择 椭圆 圆心 为 中 心 点 ) 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (P) / 行 (ROW / 层 
(1L) /旋转 项 目 (R0T) /退出 (X)]」] 《退出 >: as 

创建 关联 阵列 [是 (Y)/ 否 (N)] 《是 >:n 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (P) / 行 (ROW / 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (09]」] 《退出 >: i 
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输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (B)] 《6>: 3 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (T) /项 目 间 角度 (A) /填充 角度 (F) / 行 (ROW) / 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: 车 

指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360》: 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项 目 间 角度 (A) /填充 角度 (F) / 行 (ROW) / 层 
(L) /旋转 项 目 (RO0T) /退出 (X)] 《退出 >: 

绘制 的 图 形 如 图 2-22 所 示 。 














图 2-21 绘制 李 圆 并 偏 移 图 2-22 ”阵列 对 象 

03 具 修剪 对 象 。 

命令 : TRIMA “或 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “修剪 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 修 
前 ”按钮 ， 下 同 ) 

当前 设置 : 投影 =-UCS， 边 = 无 

选择 前 切 边 ... 

选择 对 象 或 “全 部 选择 >: v 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (C) /投影 (P)/ 边 (BE)/ 
删除 (R) /放弃 (U)] :选择 两 椭圆 环 的 交叉 部 分 ) 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (C) /投影 (P)/ 边 (BEB)/ 
删除 (R) /放弃 (U)]: (选择 两 椭圆 环 的 交叉 部 分 ) 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [投影 (P)/ 边 (E) /放弃 (V)]: 过 

如 此 重复 修剪 , 最 终 图 形 如 图 2-19 所 示 。 


4 2 es 
Wg ANAN 忆 结 与 点 评 
本 例 通过 卫星 轨迹 造型 ， 重 点 讲解 了 “阵列 ”命令 的 运用 。“ 阵 列 ” 命令 有 “环形 阵 
列 "、“ 箱 形 隆 列 ”和 “路 径 阵 列 ” 三 种 方式， 本 例 使 用 的 是 “环形 阵列 ”的 方式 ， 对 于 
、“ 扎 形 阵列 ”和 “路 径 阵列 ”方式 ， 读 者 可 以 自行 体会 。 
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实例 19 ” 紫 莉 花 


本 实例 绘制 的 紫荆 花 如 图 2-23 所 示 。 


五 
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实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \\ 动 画 演示 \ 
第 2 章 \ 紫 托 
2 23 花草 伦 花 . avi。 


思路 提示 








本 实例 绘制 的 紫荆 花 , 可 以 按 如 下 思路 : 先 用 多 上段 线 命令 PLINE 国 一 个 花 办 的 外 框 ; 
再 绘制 一 个 五 角 星 ， 如 果 大 小 不 合适 ， 可 以 用 缩放 命令 SCALE 将 所 画 的 五 角 星 缩小 到 合 
适 的 大 小 ; 如 果 位 置 不 合适 ， 可 以 用 移动 命令 MOVE 将 其 进行 移动 ， 用 旋转 命令 ROTATE 
将 其 旋转 到 合适 的 位 置 . 最 后 用 环形 阵列 命令 arraypolar 将 所 夯 的 花 注 进行 贺 形 阵列 操 
作 。 其 绘制 流程 如 图 2-24 所 示 。 








图 2-24 绘制 流程 图 





01 绘制 花瓣 外 框 。 
命令 : PLINE 
指定 起 点 : (指定 一 点 
当前 线 宽 为 0. 0000 [ 圆 踊 人 A) 7/ 半 宽 7 长度 (LV 放弃 (U) /宽度 (WD)]: A 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /方向 (D)7 半 宽 /直线 (D) /半径 (R)/ 第 二 个 点 (S) 7 放弃 
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(U) /宽度 WD]: Sx 

指定 圆 弧 上 的 第 二 个 点 : (指定 第 二 点 ) 

指定 圆 弧 的 端点 : (指定 端点 ) 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) /闭合 (CL)/ 方 回 (D)/ 半 宽 (D /直线 (L) /半径 (BR) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (D0) /宽度 (WD)]: SY 

指定 圆 弧 上 的 第 二 个 点 : (指定 第 二 点 ) 

指定 圆 弧 的 端点 : (指定 问 点 ) 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) /闭合 (CL)/ 方 回 (D)/ 半 宽 (D /直线 (L) /半径 (BR) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (0) /宽度 (WD]: Dw 

指定 圆 弧 的 起 点 切 回 : (指定 起 点 切 同 ) 

指定 圆 弧 的 端点 : (指定 问 点 ) 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 回 (D)/ 半 宽 (H) /直线 (L) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (D0) /宽度 (W)]: (指定 端点 ) 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) / 财 合 (CL)/ 方 回 (D)/ 半 宽 (H) /直线 (L) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (U) /宽度 (WD]: 

命令 : ARC 

指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (CD)]: (指定 刚 绘制 的 多 义 线 下 端点 ) 

指定 圆 弧 的 第 二 个 点 或 [圆心 (C) /端点 人 E)]: (指定 第 二 点 ) 

指定 圆 弧 的 端点 : (指定 端点 ) 

绘制 结果 如 图 2-25 所 示 。 

02 旨 绘制 五 角 星 。 

命令 : POLYGON 

输入 侧面 数 <4>: 5 

指定 正 多 边 形 的 中 心 点 或 [ 边 (E) ] :指定 中 心 点 ) 

输入 选项 [内 接 于 圆 (1) 7 外 切 于 圆 (C 〇 ]《I>: 盖 

指定 圆 的 半径 :指定 半径 ) 

命令 : LINE 

指定 第 一 点 : (指定 第 一 点 》 

指定 下 一 点 或 [放弃 (D0)]: (指定 下 一 点 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (D0)] :指定 下 一 点 ) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (UD)] :指定 下 一 点 ) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (DU)] :指定 下 一 点 ) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U)] :指定 下 一 点 ) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (DU)] :指定 下 一 点 ) 

绘制 结果 如 图 2-26 所 示 。 

03 编辑 五 角 星 。 
命令 : ERASE 
选择 对 象 :( 选 择 正 五 边 形 ) 
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找到 1 个 ”选择 对 象 : ~ 

结果 如 图 2-27 所 示 。 

利用 TRIM 命令 ， 将 五 角 星 内 部 线段 进行 修剪 ， 结 采 如 图 2-28 所 示 。 
命令 : SCALE 

选择 对 象 : 〈 框 选修 剪 的 五 角 星 ) 

指定 对 角 点 : 

找到 10 个 

选择 对 象 : 二 

指定 基点 : (指定 五 角 星 斜 下方 四 点 ) 

指定 比例 因子 或 [复制 (C) /参照 (R)]<1. 0000>: 0.5 











KD 对 


图 2-25 花瓣 外 框 图 2-26 绘制 五 角 星 图 2-27 删除 正 五 边 形 图 2-28 ”修剪 五 角 星 

结果 如 图 2-29 所 示 。 

04 阵列 花 兴 。 选 择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ” 

一 “环形 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 柱 中 的 “环形 
阵列 ”按钮 三， 命令 行 提示 与 操作 如 下 : 

命令 : arraypolar 

选择 对 象 :〔( 选 择 绘制 的 花 准 ) 

选择 对 象 : 二 

类 型 = 极 轴 关联 = 否 

指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A)]: 〔 选 择 花 办 下 端点 
外 一 点 ) 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (P) / 行 (ROW / 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (09)]」] 《退出 >: i 

输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (E)] 《6>: 5 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (P) / 行 (ROW / 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: 下 

指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360>: 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (P) / 行 (ROW / 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: 

最 终 图 形 如 图 2-23 所 示 。 











2-29 缩放 五 角 星 
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人 


本 例 讲解 了 一 个 紫荆 花 造 型 ， 主 要 利用 “阵列 ”“ 缩 放 和 “删除 ^“ 修 剪 ”等 细 编辑 ， 
命令 。 其 中 “缩放 “删除 ”是 两 个 新 学 到 的 命令 。 在 绘制 图 形 时 ， 如 果 大 小 不 合适 ， | 
可 以 用 缩放 命令 SCALE 将 图 形 调整 到 合适 的 大 小 。 “删除 ”命令 则 相对 简单 ， 读 者 按 命 令 
. 行 提示 操作 即 可 。 


a 








实例 20 足球 


本 例 绘制 的 足球 如 图 2-30 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
图 2-30 足球 的 疏 动 画 演 示 \\ 
第 2 半 \ 中 


< 思路 提示 球 . avi。 











本 例 绘 制 的 足球 是 由 相互 邻接 的 正六 边 形 通过 用 圆 修剪 而 形成 的 ， 可 以 利用 正 多 边 
形 的 命令 POLYGON 绘制 一 个 正六 边 形 , 利用 镜像 命令 MIRROR 对 其 进行 镜像 操作 ,对 这 个 
镜像 形成 的 正六 边 形 利用 环形 阵列 命令 (arraypolar)， 进行 圆 形 阵列 操作 ， 接 着 在 适当 
的 位 置 用 圆 命 令 CIRCLE 绘制 一 个 贺 ， 将 所 绘制 圆 外 面 的 线条 用 修 攀 命令 TRIM 修 筋 岳 ， 
最 后 将 圆 中 的 3 个 区 域 利 用 填充 命令 BHATCH 进行 实体 填充 。 其 绘制 流程 如 图 2-31 所 示 。 
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图 2-31 绘制 流程 图 











01 绘制 正六 边 开 
命令 : polygonw 
65 
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输入 侧面 数 《<4>: 6 

指定 正 多 边 形 的 中 心 点 或 [ 边 (E) ]: 240, 120 久 

输入 选项 [内 接 于 圆 (I) /外 切 于 圆 (C0) ] 《<1>: 

指定 圆 的 半径 : 20 

02 且 镜像 操作 。 

命令 : MIRROR 

选择 对 象 : 二 “用 鼠标 左 键 点 取 正 六 边 形 上 的 一 点 ) 

选择 对 象 : A 〔 回 车 ， 结 束 选 择 》 

指定 镜像 线 的 第 一 点 : 《对 象 捕捉 开 > (捕捉 正六 边 形 下 边 的 顶点 ) 

指定 镜像 线 的 第 二 点 :( 方 法 同上 ) 

要 删除 源 对 象 吗 [ 是 (Y) / 否 (N)]」]<N>:〔 不 删除 源 对 象 ) 图 2-32 ”正六 边 形 镜像 后 的 图 形 

结果 如 图 2-32 所 示 。 

03 环形 阵列 操作 

命令 : arraypolarw (或 者 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “环形 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 
“修改 ”工具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 % 吕 ， 下 同 ) 

选择 对 象 :〈 选 择 图 2-32 下 面 的 正六 边 形 ) 

选择 对 象 : 

类 型 = 极 轴 关联 = 否 

指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A)]: (240，120) 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B)/ 项 目 (ID)V 项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW) / 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (CX)] 《退出 >: i 

输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (E)]<6>: 6 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项 目 间 
角度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROWD / 层 (L) /旋转 项 目 (ROT)/ 退 出 00」 < 
衣 国 2 Tf 

指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360>: 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项 目 间 
角度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW) / 层 (L) /旋转 项 目 (R0T) /退出 (XY)] 《< ”图 2-33 环形 阵列 后 的 图 形 
由 Sz 

确认 后 ， 生 成 如 图 2-33 所 示 的 图 形 。 

045 绘制 圆 。 


命令 : CY 


指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 250, 115 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: 35 
绘制 完 此 步 后 的 图 形 如 图 2-34 所 示 。 
05 | 修 前 操作。 选择 亲 单 栏 中 的 “修改 ”一 “修剪 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 
有 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 立 ， 结 果 如 图 2-35 所 示 。 
06 填充 操作 。 蛙 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “图 案 填充 ”按钮 哇 ， 系统 打开 如 图 2-36 
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所 示 的 “图 采 填 充 和 渐变 色 ” 对 话 框 ， 将 类 型 设置 为 “预定 义 ”， 图 生 设 置 成 “SO0LID”。 
用 鼠标 指定 三 个 将 要 填充 的 区 域 ， 确 认 后 生成 如 图 2-30 所 示 的 图 形 。 


本 图 替 声 这 和 责 亚 色 


这 办 
回 源 加 :让 肌 点 下 ) 


大 加 |, 秋 加 对 得 生 1 


角度 旬 出 阅 二 大 


口 和 证 释 地 友 ) 
回 E 4 
口 册 于 入 we 图 来 博克 别 ) 
炉 加 i 光 序 量 ) 
置 于 周 界 之 后 吧 
男 尾 0 
图 索 博 元 厚 史 钢 用 当前 项 吧 
疝 合用 当量 原点 (I 通明 度 癌 1 : 
属 撕 号 的 原点 师 用 当前 项 


站 | 时 


贺 三 隶 师 钵 可 





CC ]L 可 由 


2-34 ”绘制 圆 后 的 图 形 2-35 ”修剪 后 的 图 形 2-36 “图 案 填 充 和 渐变 色 ” 对 话 框 


本 例 讲解 了 一 个 简单 的 足球 造型 ， 这 是 一 个 很 有 趣味 的 造型 ， 乍 看 起 来 不 知道 怎样 : 
下 手绘 制 , 仔细 研究 其 中 图 线 的 规律 就 可 以 找寻 到 一 定 的 方法 。 本 例 巧妙 运用 “ 圆 ^“ 镜 : 
像 和 “ 正 多 边 形 和 “阵列 ”和 “图 案 填 充 ”等 命令 来 完成 造型 的 绘制 ， 读 者 在 这 个 简单 
\ 的 实例 中 要 学 会 全 面 理 解 和 掌握 基本 绘图 命令 与 编辑 命令 的 灵活 应 用 。 


和 











实例 21 多 和 孔 盖 


本 实例 绘制 的 多 了 筷 兹 如 图 2-37 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \\ 动 画 演示 
第 2 和 草 \ 多 孔 


280 年. avl。 
#100 





























2-37 多 筷 访 
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本 实例 绘制 的 多 孔 盖 ， 首 先 应 用 绘图 辅助 命令 中 的 设置 图 层 命令 LAYER 设置 图 层 ， 然 
后 使 用 圆 命令 CIRCLE， 直 线 命令 LINE, 环形 阵列 命令 arraypolar 绘制 主要 轮廓 ,接着 利用 
修剪 命令 TRIM 修剪 轮廓 线 ， 最 后 利用 打 断 命令 BREAK 修剪 过 长 的 中 心 线 。 其 绘制 流程 如 
图 2-38 所 示 。 

















图 2-38 ”绘制 流程 图 














0 局 设置 图 层 。 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 
具 栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 忽 ， 新 建 两 个 图 层 : 

人 第 一 图 层 命 名 为 “轮廓 线 ” 层 ， 线 宽 属性 为 0. 3mm， 其 余 属性 默认 ; 

第 二 图 层 命 名 为 “中 心 线 ” 层 ， 颜 色 设 为 红色 ， 线 型 加 载 为 CENTER， 其 余 属性 默 
认 。 








0 绘制 图 形 的 对 称 中 心 线 。 将“ 中心 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 


命令 : Ly 


LINE 指定 第 一 点 : 45, 100 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 155, 100 久 

指定 下 一 点 或 [放弃 (0)]: 

同样 ， 利 用 LINE 命令 绘制 线段 ， 端 点 坐标 为 〈100,45) 和 “(100, 155) 。 

命令 : CY 

CIRCLE 指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: _int 于 (捕捉 中 心 线 的 
交点 作为 圆心 ) 

指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: Dw 

指定 圆 的 直径 : 50x 

结果 如 图 2-39 所 示 。 

0 引 绘制 图 形 的 主要 轮廓 线 。 将 “轮廓 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 

单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 捕 捉 中 心 线 的 交点 作为 圆心 ， 指 定 直 径 为 

80 绘制 圆 ; 捕捉 中 心 线 的 交点 作为 圆心 ， 指 定 直径 为 100 绘制 圆 ， 捕 捉 中 心 线 圆 与 竖 直 
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中 心 线 的 交点 作为 圆心 ， 指 定 直 径 为 10 绘制 圆 ， 结 果 如 图 2-40 所 示 。 


赴 





图 2-39 ”绘制 中 心 线 图 2-40 ”绘制 主要 轮廓 线 
命令 : line 


指定 第 一 点 : _int 于 (捕捉 B80 圆 与 水 平 对 称 中 心 线 的 交点 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)j]: _int 于 (捕捉 2100 圆 与 水 平 对 称 中 心 线 的 交点 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)] : 

04 自 咋 列 操作 。 

命令 : arraypolar (或 者 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “环形 阵列 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 号 ， 下 同 ) 

选择 对 象 : (选择 绘制 的 圆 与 直线 ) 

选择 对 象 : 二 

类 型 = 极 轴 关联 = 否 

指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A)]: (选择 同心 圆 圆心 ) 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (P) / 行 (ROW / 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 09]」] 《退出 >: i 

输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (E)] 《6>: 6 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (P) / 行 (ROW / 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (00]」] 《退出 >: 工 

指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360>: 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (P) / 行 (ROW / 层 
(DD) 7 旋转 项 目 (ROT) 7 退出 CO ] 《退出 >: 过 




















= 一 
WA4 


痢 


同样 方法 将 竖 直 中 心 线 进行 项 目 为 3 的 360° 环 形 阵 列 , 绘制 的 图 形 如 图 2-41 所 示 。 


05 用 修剪 命令 TRIM 对 所 绘制 的 图 形 进行 修剪 。 

命令 : TRIM (前 去 多 余 的 线段 ) 

当前 设置 :投影 =UCS， 边 = 无 

选择 前 切 边 ... 

选择 对 象 或 《全 部 选择 >: (分 别 选 择 六 条 直线 ) 

找到 1 个 ， 总 计 6 个 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 按 住 Shift 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (C0) /投影 (P)/ 边 (E)/ 删 
除 (R) /放弃 (0)] :〈 分 别 选择 要 修剪 的 圆 弧 ) 
结果 如 图 2-42 所 示 。 
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图 2-41 阵列 结果 图 2-42 修剪 结 
06 打 汤 处 理 。 
命令 : BREAK 二 《或 者 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 打 断 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 打 
断 ” 按 钮 站， 下 同 ) 
选择 对 象 :〈 选 择 要 打上 断 的 中 心 线 圆 的 适当 位 置 点 ) 
指定 第 二 个 打 断 点 或 [第 一 点 (F)]」 :选择 中 心 线 圆 逆 时 针 方 同 的 适当 位 置 点 ) 
同样 方法 ， 继 续 打 断 过 长 的 中 心 线 ， 最 终结 果 如 图 2-37 所 示 。 





人 


” ”本 例 讲解 了 一 个 简单 的 造型 ， 运 用 了 一 些 基 本 绘图 命令 与 编辑 命令 .其 中 的 “ 打 电 和 
命令 是 新 学 的 命令 ， 这 个 命令 本 身 操作 比较 简单 ， 但 具体 执行 本 命令 ,有 三 点 需要 强调 ， 
。 工 《 机 械 制 图 国家 标准 》 规 定 ， 中 心 线 超过 轮廓 线 2 一 5mm， 多 余 的 部 分 必须 剪 掉 ， 
这 里 注意 不 能 采用 “修剪 ”命令 ,“ 修 前 ”命令 只 能 使 中 心 线 修剪 到 与 轮廓 线 平 齐 ， 而 不 
,能 超出 2 一 5mm。 
2， 对 于 环形 均 布 的 结构 ， 其 环行 方向 中 心 线 只 能 是 圆 弧 ， 而 不 能 是 直线 。 

3. 利用 “ 打 断 ”命令 修剪 圆 时 ， 注 意 第 一 打 断 点 和 第 二 打 断 点 的 选择 顺序 ， 系 统 默 
” 认 按 从 第 一 点 到 第 二 点 的 逆 时 针 方 向 去 掉 部 分 圆 弧 。 如 果 打 断 线 的 顺序 选 反 了 ， 可 能 会 
` 得 到 不 符合 预想 的 结 . 


ts Et EE EE EE 


实例 22 ” 吊 钧 








本 例 绘制 吊 钧 如 图 2-43 所 示 。 
实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \\ 动 画 演 示 \ 
第 2 章 \ 串 
钩 . av1l。 


2-43 ” 帅 钧 
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时 ee 大 大 三 过 
常见 图 形 单元 绘制 | 第 己 草 





本 例 绘制 的 帅 钧 ， 首 先 利 用 偏 移 命令 将 中 心 线 偏 移 定 位 出 各 圆 弧 段 的 圆心 ， 再 利用 
圆 命令 CIRCLE 绘制 圆 ， 然 后 调用 修 前 命令 TRIM、 圆 角 命 令 FILLET 和 删除 命令 ERASE 绘 
制 出 吊 钩 的 成 图 。 其 绘制 流程 如 图 2-44 所 示 。 








2-44 绘制 流程 图 


01 设置 图 层 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 具 
栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 细 ， 新 建 2 个 图 层 : 
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如 第 一 图 层 命 名 为 “轮廓 线 ” 线 宽 属性 为 0. 3mm， 其 余 属性 默认 。 

思 第 二 图 层 命名 为 “辅助 线 ” 颜色 设 为 红色 ， 线 型 加 载 为 center， 其 余 属性 默认 。 

025 绘制 定位 直线 。 将 “辅助 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 

命令 : LINE (或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 < ) 

指定 第 一 点 : 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: (用 鼠标 在 水 平方 向 取 两 点 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (0)]: 

重复 上 述 命 令 绘 制 竖 直 辅助 线 ， 结 果 如 图 2-45 所 示 。 

03. 偏 移 处 理 。 

命令 : OFFSET (或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按钮 坚 ) 

当前 设置 : 删除 源 = 否 ”图 层 = 源 OFFSETGAPTYPE=0 

指定 偏 移 距 离 或 [通过 (T) /删除 (EB) /图 层 (L)]: 142 

选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 【退出 (E) /放弃 (U) ] 《退出 >: (选择 竖 直 线 ) 

指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ， 或 [退出 (E)/ 多 个 (WM /放弃 (0)] 《退出 >: 〈 选 择 竖 直线 的 右 侧 ) 

选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (E) /放弃 (四 ] 《退出 >: 

重复 上 述 命 令 将 竖 直 线 向 右 偏 移 160， 将 水 平 线 分别 向 下 偏 移 180，210， 结 果 如 图 
2-45 所 示 。 

04 贞 绘制 圆 。 将 “轮廓 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 

命令 : CIRCLE (或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”按钮 名 ) 

指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: (以 点 1 为 圆心 ) 

指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: 120 

重复 上 述 命 令 ， 绘 制 半径 为 40 的 同心 圆 ， 再 以 点 2 为 圆心 绘制 半径 为 96 的 圆 ， 以 
点 3 为 圆心 绘制 半径 为 80 的 圆 , 以 点 4 为 圆心 绘制 半径 为 42 的 圆 ,结果 如 图 2-46 所 示 。 

05 9 偏 移 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 会 ， 将 线段 5 分 别 向 两 侧 
偏 移 22. 5 和 30， 将 线段 6 癌 上 偏 移 89， 结果 如 图 2-47 所 示 。 


























i 
一 






= -十 > es 
el 
el 
二 和 上 -一 
本 一 一 | 
| | 
图 2-45 ” 偏 移 处 理 2-46 绘制 圆 图 2-47 偏 移 处 理 


06 壬 修 檀 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 修 瘟 ”按钮 训 ， 对 相应 对 象 进行 修 术 ， 
结果 如 图 2-48 所 示 。 
079 倒 圆 角 。 
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命令 : FILLET (或 者 单 击 “ 修 改 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 ) 

当前 设置 : 模式 = 不 修剪 ， 半 径 = 0. 0000 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (T) /多 个 (DO ]: tx 

输入 修剪 模式 选项 [修剪 (T) /不 修剪 (N) ] 《不 修剪 >: tx 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (T)/ 多 个 GD]:rz 

指定 圆 角 半径 《0. 0000>: 80 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 (R) 7 修剪 (T) /多 个 (WD ] :选择 线段 7) 

选择 第 二 个 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 对 象 以 应 用 角 点 或 [半径 了 )]:《〈 选 择 半径 为 70 的 圆 ) 

重复 上 述 命令 选择 线段 8 和 半径 为 40 的 圆 ,进行 倒 圆 角 , 半径 为 120, 结果 如 图 2-49 
所 示 。 





图 2-48 ”修剪 处 理 图 2-49 倒 圆 角 


08 绘制 圆 。 
命令 : CIRCLE (或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 总 ) 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 3pv 
指定 圆 上 的 第 一 个 点 : tan 到 (选择 半径 为 42 的 圆 ) 
指定 圆 上 的 第 二 个 点 : tan 到 (选择 半径 为 96 的 圆 ) 
指定 圆 上 的 第 三 个 点 : tan 到 (选择 半径 为 80 的 圆 ) 
结果 如 图 2-50 所 示 。 
09 自 修 六 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 柱 中 的 “ 修 六 ”按钮 六 ， 将 多 余 线 段 进行 修 檀 ， 
结果 如 图 2-51 所 示 。 














图 2-50 ”绘制 圆 图 2-51 修剪 处 理 
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10 旧 删除 线段 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 芝 ， 删 除 多 余 线段 ， 结 
如 图 2-43 所 示 。 


性 总 结 与 点 评 


-一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 --- 


~ 
~ 
~ 


本 例 讲解 了 一 个 常见 的 机 械 造 型 , 用 到 了 “直线 ””“ 圆 "“ 偏 移 ”"“ 修 剪 ””“ 圆 角 ”、 
。 等 命令 。 关 于 本 例 ， 有 两 点 需要 注意 : 
。 “1. 本 例 新 学 了 一 个 “ 圆 角 ”命令 。 本 命令 执行 方法 看 似 简单 ， 但 初学 者 容易 犯 的 一 
个 错误 是 ， 总 是 感觉 执行 命令 后 ， 图 形 没有 出 现 预想 中 的 圆 角 ， 看 起 来 没有 什么 变化 。 
这 里 主要 原因 是 读者 没有 设置 倒 贺 半径， 而 系统 默认 的 倒 圆 半径 是 0， 所 以 就 看 不 出 有 
什么 变化 。 

2. 本 例 的 结构 看 起 来 简单 ， 但 实际 上 绘制 起 来 很 复杂 ， 因 为 涉及 到 各 个 圆 弧 的 光滑 
。 连接 ， 即 互 为 相 切 关系 。 要 准确 地 绘制 各 个 轮廓 ， 就 要 运用 数学 中 的 相 切 原理 ， 计 算 各 
。 个 圆 弧 的 相对 位 置 关系 ， 并 规划 好 不 同 的 圆 弧 的 绘制 顺序 ， 才 能 准确 地 绘制 出 此 类 结构 。， 
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机 械 图 形 早 元 绘制 


本 章 学 习 各 种 机 械 图 形 单元 的 绘制 方法 ， 包 括 凸 轮 、 
束 轮 、 齿 轮 、 间 欢 轮 、 连 接 件 、 端 盖 、 弹 筑 、 键 、 轴 承 、 
轴承 座 以 及 各 种 机 械 零 件 附 件 。 

通过 本 章 学 习 , 帮助 读者 掌握 各 种 典型 机 械 零 件 绘制 
方法 和 设计 思路 ， 


二 维 绘图 和 编辑 命令 


不 同 机 械 零 件 绘制 方法 
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实例 23 ”凸轮 


本 实例 绘制 的 凸轮 如 图 3-1 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
团 演 示 \ 第 3 章 \ 吓 


轮 .avi。 


图 3-1 凸轮 





国 

本 实例 绘制 的 凸轮 ， 从 图 中 可 以 看 出 ， 凸 轮 的 轮廓 由 不 规则 的 曲线 组 成 。 为 了 准确 地 
绘制 凸轮 轮廓 曲线 ， 需 要 用 到 样 条 曲线 ， 并 且 要 利用 点 的 等 分 来 控制 样 条 曲线 的 范围 。 在 
绘制 的 过 程 中 ， 也 要 用 到 剪 切 、 删 除 等 编辑 功能 。 其 绘制 流程 如 图 3-2 所 示 。 
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3-2 绘制 流程 图 








0 外 图 层 设 置 。 选 择 洲 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 具 
栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 忽 ， 新 建 三 个 图 层 : 
76 
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全 第 一 层 命 名 为 “ 粗 实 线 ”， 线 宽 设 为 0. 3mm， 其 余 属性 默认 。 
思 第 二 层 命 名 为 “ 细 实 线 ”， 所 有 属性 默认 。 

@ 第 三 层 命名 为 “中 心 线 ”， 颜 色 为 红色 ， 线 型 为 CENTER， 其 余 属 性 默认 。 
02 肯 绘制 中 心 线 。 将 “中 心 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 。 

命令 : LINE 

指定 第 一 点 : -40, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 40, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (UD)]: 

同样 方法 ， 绘 制 线段 ， 两 个 端点 坐标 为 《0, 40) 和 (0, -40) 。 














点 大 小 (8): 15.0000 


@) 相对 于 屏幕 设置 大 小 (E) 
人 按 净 对 单位 设置 大 小 (&) 


CE 吃 页 








图 3-3 中心 线 及 其 辅助 线 图 3-4 “点 样式 ”对 话 框 
03 绘制 辅助 直线 。 将 “ 细 实 线 ” 图 层 设 置 为 当前 图 层 。 
命令 : LINEv 
指定 第 一 点 : 0, 0 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U0)]: @40<30 
指定 下 一 点 或 [放弃 (0)]: 
同样 方法 , 绘制 两 条 线段 ,端点 坐标 分 别 为 {C0, 0), (@40<100)} 和 {C0, 0), (@40<120)}。 
所 绘制 的 图 形 如 图 3-3 所 示 。 
04 绘制 辅助 线 圆 弧 。 
命令 :ARCY 
ARC 指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (0)]: Cw 
指定 圆 踊 的 圆心 : 0,0 
指定 圆 弧 的 起 点 : 30<120 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) / 弱 长 ()]: Av 
指定 包含 角 : 60 久 
同样 方法 绘制 圆 弧 ， 圆心 坐标 为 (0，0) ， 圆 弧 起 点 坐标 为 (@30<30) ,包含 角 大 为 70。 
05 等 分 圆 弧 。 在 命令 行 输入 命令 DDPTYPE， 或 者 选择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “点 样 
式 ” 命 令 ， 系 统 打开 “点 样式 ”对 话 框 ， 如 图 3-4 所 示 。 将 点 格式 设 为 [二 |。 








xX， 
命令 : DIVIDE 《或 者 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “点 ”一 “定数 等 分 ”命令 ， 下 同 ) 
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选择 要 定数 等 分 的 对 象 :( 选 择 左 边 的 弧 线 ) 

输入 线段 数目 或 [ 块 (8)]: 3v 

同样 方法 将 另 一 条 圆 弧 7 等 分 ， 绘 制 结果 如 图 3-5 所 示 。 将 中 心 点 与 第 二 段 弧 线 的 等 分 
点 连 上 直线 ， 如 图 3-6 所 示 。 


~ \ ++、 \ \ 人 
入 \ AR 2 \ J 
\ \ + 2 > 站 OE 
六 \ \ SN / \ / / AN 
/ 克 \ EP / / 























图 3-5 绘制 辅助 线 并 等 分 图 3-6 ”连接 等 分 点 与 中 心 点 图 3-7 绘制 凸轮 下 轮廓 线 
06 绘制 凸轮 下 半 部 分 圆 踊 。 将 “ 粗 实 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 。 
命令 :ARCZ 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (0) ] :Cw 
指定 圆 弧 的 圆心 :0, 0 
指定 圆 弧 的 起 点 :24, 0 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) / 弦 长 (D)] :AZ 
指定 包含 角 :-180 
绘制 结果 如 图 3-7 所 示 。 
073 绘制 凸轮 上 半 部 分 样 条 曲线 
人 标记 样 条 曲线 的 端点 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 
命令 : POINT (或 者 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “点 ” 一 “多 点 ”命令 ) 
当前 点 模式 : PDMODE=2 PDSIZE=-2. 0000 
指定 点 : 24. 5《<160 久 
相同 方法 , 依次 标记 点 (26. 5<140)、(30<120) 、(34<100) 、(37. 5<90) 、(40<80)、 
(42<70) 、 (41<60) 、 (38<50) 、 (33.5<40) 、 (26<30) 。 
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这 些 点 刚好 在 等 分 点 与 圆心 连 线 延长 线 上 ， 可 以 通过 “对 象 捕 所” 功能 中 的 “捕捉 到 
延长 线 ” 功 能 选项 确定 这 些 点 的 位 置 。“ 对 和 象 铺 所 ”工具 栏 中 的 “捕捉 到 延长 线 ”按钮 如 
图 3-8 所 示 。 


FAAFAXAARIOOOL IIR A 





图 3-8 “对 象 捕 捉 ” 工 具 栏 
个 绘制 样 条 曲线 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 
命令 :SPLINEx 
当前 设置 : 方式 = 拟 合 ”节点 = 驼 
指定 第 一 个 点 或 [方式 (WD /节点 区 ) /对 象 (0)]:( 选 择 下 边 圆 弧 的 右 端 点 》 
输入 下 一 个 点 或 [起 点 切 向 (T) /公差 (L)]: (选择 26《<30 点 ) 
输入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T) /公差 (L) /放弃 (U)]: (选择 33. 5<40 点 ) 
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输入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T) /公差 (L) /放弃 (U)/ 团 合 (C)] :选择 38<50 点 》 
本 〈 依 次 选择 上 面 绘制 的 各 点 ， 最 后 一 点 为 下 边 圆 弧 的 元 端 氮 ) 
输入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T) / 公 兰 (LV 放弃 (0) 7 闭合 (CC : 


绘制 结果 如 图 3-9 所 示 。 
08 修剪 图 形 。 
命令 : ERASE 二 
选择 对 象 : 〈 选 择 绘制 的 辅助 线 和 点 ) 
选择 对 象 : / 
将 多 余 的 点 和 辅助 线 删 除 掉 。 再 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 上 的 “ 打 断 ”按钮 己 ， 将 过 长 的 
中 心 线 檀 挥 ， 结 果 如 图 3-10 所 示 。 
09 绘制 凸轮 轴 孔 。 
命令 : CIRCLEv 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 0，0v 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: 6 
命令 : LINE 














指定 第 一 点 ” -3,0x 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @0, -6 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @6, 0 
指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (UV)]: @0, 6 
指定 下 一 点 或 [闭合 (CO 7/ 放弃 (U)]: Cr 


绘制 的 图 形 如 图 3-11 所 示 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 二 ， 剪 掉 键 槽 位置 
的 圆 踊 ， 单 击 状态 栏 上 的 “ 线 宽 ” 按 钮 ， 打 开 线 宽 属性 。 吓 轮 最 终 如 图 3-1 所 示 。 
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辫 
1/ 2 / 了 
\ A /Ni 
| / 
N fy 2 
| & Uy i \ 
| | NA \ 
| | NA 一 \ 
GE | 
| | ~、 
\ / 
\ / 
AN / 
~ 记 


图 3-9 ”绘制 样 条 曲线 图 3-10 ”删除 辅助 线 图 3-11 ”绘制 轴 孔 


四 总 结 与 点 评 
”本 例 主要 强调 了 “ 样 条 曲线 ”与 “定数 等 分 ”命令 的 使 用 方法 ， 灵 活 使 用 “ 样 条 曲 
” 线 ” 命 令 ， 可 以 绘制 很 多 曲线 形状 比较 复杂 的 造型 ， 比 如 局 部 剖 视图 的 断裂 分 界线 等 。 
本 例 讲 解 的 凸轮 ， 是 一 种 典型 机 械 零 件 ， 真 实 的 西 轮 曲 线 绘制 ， 要 按照 从 动 件 运动 规 ， 
\ 律 利用 反 转 法 或 解析 计算 法 确定 其 准确 的 轮 廊 曲线 。 
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实例 24” 环 轮 


本 实例 绘制 的 丈 轮 如 图 3-12 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 
动画 演示 \ 第 3 章 \ 


图 3-12 。 环 轮 环 轮 . avi。 














本 实例 绘制 的 环 轮 ， 从 图 中 可 以 看 出 ， 由 于 环 轮 的 轮 齿 呈 圆 周 均匀 分 布 ， 可 以 考虑 采 
用 圆周 等 分 的 方式 确定 轮 齿 位 置 。 在 绘制 过 程 中 ， 要 用 到 剪 切 、 删 除 等 编辑 命令 。 其 绘制 
流程 如 图 3-13 所 示 。 















































图 3-13 ”绘制 法 程 图 





加 
013 图 层 设置 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 具 
栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 忽 ， 新 建 三 个 图 层 : 
人 第 一 图 层 命名 为 “ 粗 实 线 ” 图 层 ， 将 线 宽 设 为 0. 3mm， 其 余 属性 默认 。 
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全 第 二 图 层 命 名 为 “ 细 实 线 ” 图 层 ， 所 有 选项 默认 。 

@@ 第 三 图 层 命 名 为 “中 心 线 ” 图 层 ， 颜 色 为 红色 ， 线 型 为 “CENTER”， 其 余 属 性 默认 ， 
02 缩放 图 形 至 合适 比例 。 

命令 :Z00Mv 

指定 窗口 的 角 点 ， 输 入 比例 因子 (nX 或 nXP) ， 或 者 

[全 部 (A) /中心 (0) /动态 0D) /范围 (E)/ 上 一 个 (P)/ 比 例 (S) /窗口 (WW) /对 象 (0)] 《实时 >: Cv 


指定 中 心 点 : 0, 0 
输入 比例 或 高 度 《<1025. 7907>: 400x 
03 绘制 环 轮 中 心 线 。 将 “中 心 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 。 
命令 :LINE 
指定 第 一 点 : =120, 0x 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U) ]: @240, 0 
指定 下 一 点 或 [放弃 (0)]: v 
同样 方法 ， 绘 制 线段 ， 端 点 坐标 为 〈0, 120) 和 “(@0, -240) 。 
045 绘制 坏 轮 内 孔 及 轮 齿 内 外 圆 。 将 “ 粗 实 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 。 
命令 : CIRCLEv 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 0,0z 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: 35 
同样 方法 ， 以 “0，0) 为 圆心 绘制 同心 贺 ， 半 径 分 别 为 45、90 和 110。 绘 制 效果 如 图 
3-14 所 示 。 
05 等 分 圆 形 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “格式 ”一 “点 样式 ”命令 , 打开 “点 样式 ”对 话 框 。 
单 击 其 中 的 [区 样 式 ， 将 点 大 小 设置 为 相对 于 屏幕 设置 大 小 的 5%， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
利用 DIVIDE 命 令 将 半径 分 别 为 90 与 110 的 圆 18 等 分 ， 绘 制 如 图 3-15 所 示 。 
06 绘制 齿 廊 。 
命令 : ARC 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (C) ] : (捕捉 图 3-16 中 的 A 点 》 
指定 圆 弧 的 第 二 个 点 或 [圆心 (0) /端点 (E)]: (捕捉 B 点 ) 
指定 圆 弧 的 端点 : (捕捉 0 点 》 
绘制 完毕 后 的 图 形 如 图 3-16 所 示 。 















































图 3-14 绘制 坏 轮 轮廓 线 及 中 心 线 ”图 3-15 等 分 二 轮 齿 内 了 扎 及 轮 齿 内 外 圆 图 3-16 轮 齿 的 绘制 
0 全 修剪 圆 弧 。 
命令 :TRIM 
当前 设置 :投影 =UCS， 边 = 无 
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选择 剪 切 边 . . 
选择 对 象 或 《全 部 选择 >: (选择 半径 为 90 的 圆 ) 
选择 对 象 : 


选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F)/ 窗 交 (0) /投影 (P) / 边 (E)/ 删 
除 (R) /放弃 (U) ] :选择 AB0 圆 弧 的 BO 部 分 》 
选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F)/ 窗 交 (C) /投影 (P) / 边 (E)7 删 
除 (R) /放弃 ()]: 
结果 如 图 3-17 所 示 。 
08 绘制 男 一 段 齿 廓 并 修剪 
命令 :ARCA 


指定 圆 弧 的 起 点 或 【圆心 (0) ]: (选择 图 3-18 的 A 后 )》 








指定 圆 弧 的 第 二 个 点 或 [圆心 (0) /端点 (BE)]: (选择 图 3-18 的 C 点 ) 
指定 圆 弧 的 端点 : (选择 图 20-6 的 D 点 》 
绘制 图 形 如 图 3-18 所 示 。 























图 3-17 ”到 切 后 的 图 形 图 3-18 绘制 弧 线 ACD 后 的 图 形 图 3-19 去 切 后 弧 线 CD 的 图 形 
将 弧 线 CD 段 修剪 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让， 或 者 单 击 修改 工具 栏 命 
令 图 标 六 -， 修 前 结果 如 图 3-19 所 示 。 
重复 以 上 步骤 ， 绘 制 圆 踊 直到 图 形 如 图 3-20 所 示 为 止 。 


» es 
基 ” 思考 

在 图 3-19 的 基础 上 ， 绘 图 成 为 如 图 3-20 所 示 ， 一 条 一 条 地 绘制 圆 弧 在 AutoCAD 绘 图 中 
并 个 可 取 。 简 便 的 方法 可 以 通过 “环形 阵列 ”命令 来 完成 。 具 体操 作 方 法 读者 可 以 自行 完 
成 。 





09 绘制 键 槽 。 
命令 :LINEv 
指定 第 一 点 ”40,5w 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @-10, 0 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @0, -10 
指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U)]: @10, 0 
指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (中 ]: CK 
利用 TRIM 命 令 和 ERASE 命 令 修 可 键 模 部 分 图 线 ， 结 有 果 如 图 3-21 所 示 。 
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图 3-20” 轮 齿 图 3-21 绘制 键 槽 
10 擦 除 圆 。 利 用 ERASE 命 令 擦 除 半径 为 90 和 110 的 圆 ， 得 到 如 图 3-12 所 示 的 图 形 。 


”本 例 讲解 的 棘 轮 ， 也 是 一 个 典型 的 机 械 零 件 。 本 例 最 关键 的 地 方 是 确定 单个 刺 齿 的 轮 
廊 ， 这 里 采用 的 是 等 分 圆 的 方法 确定 棘 齿 圆 弧 轮 廓 线 上 的 关键 点 ， 也 为 后 面 的 准确 绘制 所 
有 束 齿 埋 下 了 伏笔 ， 这 里 读者 可 以 自己 体会 一 下 ， 如 果 随 意 绘制 两 条 圆 弧 作为 棘 齿轮 廓 会 ， 
\ 出 现 什么 情形 。 
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实例 25 ”间歇 轮 











本 例 绘制 间 鞭 轮 如 图 3-22 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 参见 
图 3-22 ”间歇 轮 配套 光盘 中 的 愉 \ 
动画 演示 \ 第 3 章 \ 
“3> 已 路 提示 间歇 轮 .avi 
图 
本 例 绘制 间歇 轮 ， 根 据 图 形 的 特点 ， 首 先 利 用 “ 圆 ”、“ 直 线 ”、“ 圆 踊 ” 和 “修剪 ” 
命令 ， 绘 制 出 一 个 轮 片 ， 再 利用 “环形 阵列 ”命令 进行 圆周 阵列 ， 最 后 利用 “修剪 ”命令 
完成 此 图 。 其 绘制 流程 如 图 3-23 所 示 。 

















0 让 设置 图 层 。 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ”命令 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 具 栏 
中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 纺 ， 新 建 两 个 图 层 : 
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全 第 一 图 层 命名 为 “轮廓 线 ”， 线 宽 属 性 为 0. 3mm， 其 余 属性 默认 。 
思 第 二 图 层 命 名 为 “中 心 线 ”， 颜 色 设 为 红色 ， 线 型 加 载 为 center， 其 余 属性 默认 。 


~ | 本 
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图 3-23 ”绘制 流程 图 

02 绘制 直线 。 将 当前 图 层 设 置 为 “中 心 线 ” 层 。 
命令 : LINE (或 者 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 一 ) 

指定 第 一 点 : 165, 200 凡 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 235, 200 久 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U0)]: 
重复 LINE 命 令 绘制 从 点 (200, 165) 到 (200, 235) 的 直线 ， 结 果 如 图 3-24 所 示 。 
03 绘制 融 。 将 当前 图 层 设置 为 “轮廓 线 ” 层 。 

命令 : CIRCLE (或 者 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按钮 名 ) 

指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 200, 200 久 

指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: 32 

重复 circle 命 令 ， 绘 制 以 点 (200, 200) 为 圆心 , 分 别 以 26. 5 和 14 为 半径 的 同心 圆 ， 如 

图 3-25 所 示 。 
04 绘制 直线 。 在 竖 直 中 心 线 左 右 两 边 各 3mm 处 绘制 两 条 与 之 平行 的 直线 , 如 图 3-26 所 示 。 

















图 3-24 ”绘制 直线 图 3-25 ”绘制 圆 图 3-26 ” 偏 移 直线 


905 绘制 圆 孤 
命令 : ARC (或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 弧 ”按钮 全 ) 








HU ， 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 \(C)]: (选取 1 反 ) 
指定 圆 绝 的 第 二 个 点 或 [圆心 (0) /端点 (E)]: er 





84 


机 械 图 形 单元 绘制 | 第 3 章 


指定 圆 弧 的 端点 : (选取 2 点 ) 

指定 圆 弧 的 圆心 或 [角度 (A) /方向 (D) /半径 (R)]: RY 

指定 圆 弧 的 半径 : 3 

结果 如 图 3-27 所 示 。 

06 修剪 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 将 图 形 修 剪 成 如 图 3-28 
所 示 。 

07 绘制 融 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 吕 ， 绘 制 以 大 圆 与 水 平 直线 的 交 

点 为 圆心 ， 半 径 为 9 的 圆 ， 如 图 3-29 所 示 。 














图 3-27 绘制 圆 弧 图 3-28 ”修剪 处 理 图 3-29 ”绘制 圆 


0 修剪 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 “修剪 ”按钮 二 进行 修剪 ， 如 图 3-30 所 示 。 


rr ee ee a ee 
rr ee x a 一 ro 
a ee， ee . lf ee es 
pF er ee 可 pr 和 Ee 
™ 2 Hs Te 他 
,本 i 上 Fe i 
号 六 ™ pr Fe pr ' L 
[ rn 六 和 1 i i me er le ™, a ' 1 
a , , EE. es a 机 1 
| mr | fs pr 1 1 
下 | 和 | 
, | 


| : pF i ee ~ 2 we 
i 有 机 | | i md Ff | 
| | | . | | | 有 | 
| | | | | | | | 
上 1 上 上 1 本 | 
】 | | 『 1 | | | 
| ! | "| | A -一 | 
1 1 本 1 ce ”了 和 | 
1 玫 l | . ww 
1 了 了 | 1 L a A | a ee 了 | 
1 有 下 i 1 Vr 3 过， ff r 
' ' | 1 a a F in 1 下 





图 3-30 ”修剪 处 理 图 3-31 ”阵列 结果 


09 昌 阵列 处 理 。 

命令 : arraypolar (或 者 选择 采 单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “环形 阵列 ”命令 ,或 者 单 击 “ 修 
改 ”工具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 入， 下 同 ) 

选择 对 象 :〔( 选 择 刚 修 攀 的 圆 弧 与 第 6 步 修 前 的 两 竖 线 及 其 相连 的 圆 弧 ) 

选择 对 象 : 

类 型 = 极 轴 关联 = 是 

指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A)]: (选择 圆 中心 线 交点 ) 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) 7 项目 间 角度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: i 

输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (B)]」<6>: 6 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B)/ 项 目 (D 7 项 目 间 角 度 (A) /填充 角 度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] < 退出 >: 工 
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指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360>: 
选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (FE)/ 行 (ROW 7/ 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: 过 
结果 如 图 3-31 所 示 。 
10 9 修剪 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 训 ， 进 行 修剪 ， 结 果 如 图 3-22 
所 示 。 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 


间歇 机 构 是 机 械 机 构 中 的 一 种 重要 非 连续 运动 机 构 ， 本 例 绘制 的 间歇 轮 是 间歇 机 构 的 
核心 零件 ,根据 间 葡 轮 均匀 间隔 的 图 形 的 结构 特点 ,首先 绘制 出 一 个 轮 片 ,再 利用 “阵列” 
命令 进行 圆周 阵列 并 修剪 ， 其 思路 相对 明了 。 " 


N 
~ 


实例 26 ”螺钉 





本 实例 绘制 的 螺 杀 如 图 3-32 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参 
见 配 套 光 极 中 的 
以 动画 演示 \ 第 3 
草 \ 蝶 钉 . avi。 


图 3-32 ”螺钉 





国 
本 实例 绘制 的 螺钉 ， 由 于 图 形 中 出 现 了 三 种 不 同 的 线 型 ， 所 以 需要 设置 图 层 来 管理 线 
型 。 其 绘制 流程 如 图 3-33 所 示 。 
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图 3-33 ”绘制 流程 图 


国 
01 和 昌 图 层 设 定 。 单 击 下 拉 菜 单 “ 格 式 ” 一 “图 层 ”， 或 者 单 击 图 层 工具 栏 命令 图 标 


和 ye 
人 第 一 图 层 命 名 为 “ 粗 实 线 ” 图 层 ， 线 宽 0. 3mm， 其 余 属 性 默认 。 
四 第 四 请 名 为 “ 细 实 线 ” 图 层 ， 线 宽 0. 09mm， 所 有 属性 默认 。 


























四 第 三 图 层 命 名 为 “中 心 线 ” 图 层 ， 线 宽 0. 09mm， 颜 色 红 色 ， 线 型 CENTER， 其 余 属 
性 默认 。 
02 绘制 中 心 线 。 将 “中 心 线 ”图 层 设 置 为 当前 图 层 。 
命令 :LINE 
指定 第 一 点 : -17, 0 


指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @34, 0 二 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 过 
同样 , 利用 LINE 命 令 绘 制 男 外 3 条 线段 ,端点 坐标 分 别 为 {C0, -17),(@0, 70)}、{(-9, 4)， 


(@0, -8) }、{ (9,4) ， (6@60, -8) }。 
03 绘制 轮廓 线 。 将 “ 粗 实 线 ” 图 层 设 置 为 当前 图 层 。 
命令 : CIRCLE 
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指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 0,0x 

指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: 14 

同样 ， 利 用 CIRCLE 命 令 绘制 圆 ， 圆 心 坐 标 为 〈-9, 0) ， 半 径 为 2; 再 次 利用 CIRCLE 命 
令 绘 制 另 一 个 圆 ， 圆 心 坐标 为 〈9, 0) ， 半 径 为 2。 结 果 如 图 3-34 上 所 示 。 

04 绘制 构造 线 。 

命令 : XLINE 

指定 点 或 [水 平 \(H /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B) / 偏 移 (0)]: (捕捉 最 外 边 圆 的 左 象 限 点 ) 

指定 通过 点 : @0, 2 (或 者 打开 状态 栏 上 “ 正 交 ”和 开关， 鼠标 向 上 指定 一 点 ) 

指定 通过 点 : 二 

同样 方法 ， 捕 捉 图 3-34 中 各 圆 的 左右 象限 点 为 指定 点 ， 指 定 竖 直方 同一 点 为 通过 点 绘 
制 构 造 线 ， 结 果 如 图 3-35 所 示 。 

















图 3-34 ”绘制 俯视 图 图 3-35 ”绘制 构造 线 





注意 
可 以 利用 “绘图 ”一 “构造 线 ” 绘 制 无 限 长 的 直线 ， 通 常 可 以 通过 指定 两 点 绘制 构造 
线 ， 也 可 以 创建 竖 直 的 、 水 平 的 或 者 和 已 知 面 成 一 定 角 度 的 构造 线 。 构 造 线 一 般 用 作 绘 图 
辅助 线 ， 以 保持 不 同 视图 间 的 尺寸 对 应 关系 。 
05 绘制 直线 。 
命令 :LINE 
指定 第 一 点 : -14, 25 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @28, 0 
指定 下 一 点 或 [放弃 (0)]: 
同样 , 利用 LINE 命 令 绘制 另 两 条 线段 , 问 点 分 别 为 {(-14, 48),(@28, 0)}、{(-14, 40)， 
(@28, 0) } 。 
06.5 修 筋 对 象 。 
命令 : TRIM 
当前 设置 :投影 =UCS， 边 = 延伸 
选择 修 檀 边 ... 
选择 对 象 或 《全 部 选择 >: (选择 如 图 3-36 所 示 的 修剪 边界 ) 
选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (C) /投影 (P) / 边 (B)/ 删 
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除 (R) /放弃 (D0) ] : 〈 选 择 需 要 修剪 的 边 ， 如 网 3-36 所 示 ) 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (FD) / 窗 交 (C0) /投影 (P) / 边 (E)7 删 
除 (R) /放弃 (U)]: 二 

修剪 结果 如 图 3-37 所 示 。 


| 、 前 切 边界 

















图 3-36 ” 修 区 边界 图 图 3-37 修 芍 之 后 的 图 形 





注意 
修剪 命令 的 使 用 方法 是 一 般 先 选择 要 修剪 的 边界 ， 然 后 再 选择 需要 修剪 的 边 。 此 外 ， 
选择 作为 修剪 对 象 的 修剪 边 的 对 象 ， 或 者 按 Enter 键 选 择 所 有 对 象 作 为 可 能 的 修剪 边 。 
有 效 的 修剪 边 对 象 包 括 二 维和 三 维 多 段 线 、 圆 约 、 圆 、 椭 圆 、 布 局 视 口 、 直 线 、 射 线 、 面 
域 、 样 条 曲线 、 文 字 和 构造 线 。 
0 绘制 直线 。 
命令 :LINE 
指定 第 一 点 :-11, 44xv 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @10<-30 
同样 ， 利 用 LINE 命 令 绘 制 其 他 几 条 线段 或 连续 线段 ， 端 点 分 别 为 { -7,44) ， 
(@10<210) 1 {C=4.75,40): {@0,~2.5) ; (@1;25,0) , 《@0,=20) js { 《11,44)， 
(@10<210) }、{ (7,44) , (@10<-30) }、{ (4.75,40) , (@0,-2.5) ，〈@1.25,0) ， 
(@0, -20) } 、{ (-4.75, 37.5) ， (4.75, 37.5) } 、{ (=-11 44) , (~-7,44) }、{ (7,44),， 
(11, 44) }。 





注意 
这 里 也 可 以 利用 “镜像 ”命令 来 完成 对 称 部 分 的 绘制 ， 读 者 可 以 自行 操作 体会 。 
08 绘制 中 心 线 。 将 “中 心 线 ”图 层 设 置 为 当前 图 层 。 
利用 LINE 命 令 绘制 两 条 线段 , 端点 分 别 为 {(-9, 50), (@0, -12)}、{(9, 50), (@0, -12 )} 。 
绘制 结果 如 图 3-38 所 示 。 
单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 这 ， 将 图 3-39 修 前 成 如 图 3-39 所 示 。 
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图 3-38 竺 修剪 图 形 图 3-39 修剪 后 的 图 形 





如 果 所 需要 操作 的 局 部 在 图 形 中 太 小 ,就 选择 菜单 栏 中 的 “视图 ” 一 “缩放 ” 一 “ 窗 
口 ”命令 或 者 单 击 “ 缩 放 ” 工 具 栏 中 的 “窗口 ”按钮 号 ， 鼠 标 单 击 两 个 点 ， 正 好 是 需要 放 
大 的 短 形 的 对 角 线 ， 如 果 想 恢复 上 一 步 的 视图 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ” 一 “缩放 ” 一 


“上 一 个 ” 命令 。 


09 倒 角 。 

命令 : chamferw 

(“ 修 前 ”模式 ) 当前 倒 角 距离 1 = 0.0000， 距 离 2 = 0. 0000 

选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (U) /多段 线 (P) /距离 (0D) /角度 (A) /修剪 (T) /方式 (E)7/ 多 个 WD]: Dw 

指定 第 一 个 倒 角 距离 <0. 0000>: 2 

指定 第 二 个 倒 角 距离 《2. 0000>: 

选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (0) /多段 线 (P) /距离 (D) /角度 (A)/ 修 鸡 (T)/ 方 式 (E)/ 多 个 (WD]:( 选 择 主 视 
图 最 下 面 的 直线 ) 

选择 第 二 条 直线 ， 或 按 住 Shift 键 选择 直线 以 应 用 角 点 或 [距离 D) /角度 (A) /方法 QD ]: 《选择 侧 
面 直线 ) 


“修改 ” ~ “ 倒 角 ”命令 或 “修改 ” 一 “ 圆 角 ”命令 需要 指定 倒 角 距离 或 圆 角 半径 ， 
如 果 不 指 定 ， 系 统 会 以 默认 值 0 为 倒 角 距离 或 圆 角 半径 ， 这 样 从 图 形 上 就 看 不 出 倒 角 或 加 
角 的 效果 。 

10 绘制 直线 。 将 “ 细 实 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 。 

命令 : LINE 

指定 第 一 点 : -6, 27 x 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U) ]: @12,0 二 

指定 下 一 点 或 [放弃 (0)]: 过 

同样 , 利用 LINE 命 令 绘制 另外 三 条 线段 , 端点 坐标 分 别 为 {(-4.75,37.5)，(@0, -5)}、 
{ (4.75, 37.5) ，(〈@0, -5) } ， 如 图 3-40 所 示 。 
11 延伸 图 形 。 延 伸 的 步骤 和 方法 与 修剪 的 操作 一 致 , 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 延 
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伸 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “延伸 ”按钮 环 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 。 

命令 : extend 

当前 设置 :投影 =UCS， 边 = 无 

选择 边界 的 边 ... 

选择 对 象 或 《全 部 选择 >: ”【〔 选 择 延 伸 边 界 ， 如 图 3-41 所 示 ) 

选择 对 象 : 

选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (C) /投影 (P)/ 边 (BB / 放 
弃 (U)]: (选择 要 延伸 的 对 象 ， 如 图 3-40 所 示 )》 

选择 要 延伸 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 修 前 对象， 或 [ 栏 选 (F)/ 窗 交 (0) /投影 (P)/ 边 (外 / 放 弃 (U)]: 二 

如 图 3-40 所 示 的 选择 延伸 边界 和 符 延 伸 边 ， 结 果 如 图 3-41 所 示 。 

12 图案 填充 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “图 案 填 充 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 绘 图 ” 

工具 栏 中 的 “图 案 填 序 ” 按 钮 哇 ， 填 充 图 形 ， 结 果 如 图 3-32 所 示 。 











nm 


才 延 伸 边 
NA 符 延 伸 边 
延伸 边界 


图 3-40” 倒 角 与 每 延伸 直线 图 3-41 直线 延伸 后 的 图 形 


 、， 、 
四 总 结 与 点 评 

” ”本 实例 绘制 的 螺钉 是 机 械 零 件 中 最 常用 的 螺纹 连接 件 ， 在 其 绘制 过 程 中 ， 要 注意 遵守 、 
国家 标准 相关 制图 规范 ， 比 如 说 牙 底 一 般 采 用 细 实 线 ， 一 般 要 绘制 到 螺纹 倒 角 线 为 止 ， 牙 
底 实 线 一 般 不 要 与 牙 项 线 距离 过 大 ， 一 般 取 倒 角 距离 的 一 半 ， 而 不 要 取 倒 角 距离 ， 这 一 点 
很 多 读者 容易 犯错 。 1 
”在 本 例 中 新 学 到 一 个 “延伸 ”命令 ， 此 命令 的 执行 方法 与 “修剪 ”命令 类 似 ， 是 “ 修 
前 ”命令 的 反 向 执行 命令 。 这 个 命令 有 一 个 很 实用 的 场合 ， 就 是 读者 在 不 放大 图 形 局 部 结 
构 ， 不 好 判断 图 线 之 间 是 否 完全 接触 的 情况 下 (这 种 情况 在 确定 图 案 填充 区 域 或 修剪 边界 
时 经 常 出 现 ) ， 先 利用 “延伸 ”命令 操作 确保 图 线 之 间 肯 定 接触 ， 这 样 操作 就 不 容易 出 现 | 


一 
一 
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实例 27 螺母 


本 实例 绘制 的 螺母 如 图 3-42 上 所 示 。 


多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
团 汗 示 \ 第 3 章 \ 曙 
母 .avi。 





图 3-42 ”螺母 


本 实例 绘制 的 螺母 ， 由 于 图 形 中 出 现 了 两 种 不 同 的 线 型 ， 所 以 需要 设置 图 层 来 管理 线 
型 。 其 绘制 流程 如 图 3-43 所 示 。 















图 3-43 ”绘制 流程 图 


“3> 解 题 步 绸 


01 图 层 设置 。 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 图 层 ”工具 
栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 纺 ， 新 建 两 个 图 层 

人 @ 第 一 图 层 命名 为 “ 粗 实 线 ”图 层 ， 线 宽 为 0. 3mm， 其 余 属 性 默认 。 

@ 第 二 图 层 命名 为 “中 心 线 ”图 层 ， 线 宽 为 0. 09mm， 线 型 为 CENTER， 颜 色 设 为 红色 ， 
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其 余 属 性 默认 。 


打开 线 宽 显 示 。 
02 曙 绘制 中 心 线 。 将 “中 心 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 。 

命令 : LINE 

指定 第 一 点 : -13, 0 

指定 下 一 所 或 [放大 (0)] : @26, 0 

指定 下 一 反 或 [放弃 (由 ]: 

同样 ， 利 用 LINE 命 令 绘制 万 一 条 线段 ， 端 所 分 别 为 《0, -11) 和 (@0, 22) 。 
3 里 绘制 多 边 形 。 将 “ 粗 实 线 ” 图 层 设 填 为 当前 图 层 。 绘 制 正 六 边 形 。 

命令 : POLYGON 

输入 侧面 数 《4>: 6 

指定 正 多 边 形 的 中 心 点 或 [ 边 (E)]: 0, 0 

输入 选项 [内 接 于 圆 (1) /外 切 于 圆 (C0)]<1>: 

指定 圆 的 半径 : 10 

绘制 如 图 3-44 所 示 。 





注意 
正 多 边 形 的 绘制 有 三 种 方式 ; 
(1 ) 指定 中 心 点 和 外 接 圆 半径 ， 正 多 边 形 的 所 有 顶点 都 在 此 圆周 上 : 
(2 ) 指定 中 心 点 和 内 切 圆 半径 ， 及 指定 正 多 边 形 中 心 点 到 各 边 中 点 的 距离 ; 
(3 ) 指定 边 ， 通 过 指定 第 一 条 边 的 端点 来 定义 正 多 边 形 。 
04， 绘制 圆 。 
命令 : CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 0,0 x 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)] 《15. 0000>:8.6603 久 
同样 ， 利 用 CIRCLE 命 令 ， 以 (0, 0) 为 圆心 ， 以 5 为 半径 绘制 圆 ， 如 图 3-45 所 示 。 
05 绘制 主 视图 矩形 。 
命令 : RECTANGv 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C) /标高 (E) / 圆 角 (F) /厚度 (T) /宽度 (WD]: -10, 15 
指定 男 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D) /旋转 (R)]: @20,7 
绘制 如 图 3-46 所 示 图 形 。 
06 绘制 构造 线 。 
命令 : XLINE 
指定 点 或 [水 平 (H /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B) / 偏 移 (0)] :选择 如 图 3-47 所 示 A 点 ) 
指定 通过 点 : @0, 10 
指定 通过 点 : 
同样 ， 通 过 B 点 绘制 另 一 条 竖 直 构造 线 ， 如 图 3-47 所 示 。 
07 绘制 圆 并 修 盘 。 
命令 : CIRCLE 
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指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 ( 人 们 ]: 0,7x 
指定 加 的 半径 或 [直径 (D)]: 15 
然后 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 训 ， 将 绘制 的 圆 修剪 成 为 如 图 3-48 所 示 。 




















图 3-44 ”绘制 下 多边形 ” 图 3-45 绘制 圆 图 3-46 ”绘制 矩形 图 3-47 ”绘制 构造 线 
08 绘制 构造 线 。 

命令 : XLINE 

指定 点 或 [水 平 (H) /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B) / 偏 移 (0)] :选择 图 3-49 中 的 A 点 ) 

指定 通过 点 : @10, 0 

指定 通过 点 : 二 


结果 如 图 3-49 所 示 。 





图 3-48 ”绘制 圆 并 修剪 图 3-49 ”绘制 构造 线 图 3-50” 擦 除 构造 线 后 的 图 形 
09 绘制 贺 弧 。 
命令 : ARC 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (C0) ] : (捕捉 图 3-49 中 的 A 点 ) 
指定 圆 弧 的 第 二 个 点 或 [圆心 (0) /端点 (E)]: -7.5,22 
指定 圆 弧 的 端点 : 〈 捕 捉 3-49 中 的 B 点 ) 
将 构造 线 运用 删除 命令 擦 除 挥 ， 结 果 如 图 3-50 所 示 。 
10 0 镜像 处 理 。 
命令 : MIRROR 凡 
选择 对 象 : 〈 选 择 上 述 圆 弧 ) 
选择 对 象 : /~ 
指定 镜像 线 的 第 一 点 : 0, 0 
指定 镜像 线 的 第 二 点 : 0, 10v 
要 删除 源 对 象 吗 ? [是 (Y)/ 否 (N)] <NW>: 
结果 如 图 3-51 所 示 。 同 样 以 〈-10, 18.5) ， (10, 18.5) 为 镜像 线 上 的 两 点 ， 对 上 面 
的 三 条 圆 弧 进行 镜像 处 理 ， 结 果 如 图 3-52 所 示 。 
11.2 修剪 处 理 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “修改 ”一 “修剪 ”命令 ， 或 者 单 击 “修改 ”工具 
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栏 中 的 “修剪 ”按钮 二， 对 图 形 进行 修剪 ， 结 果 如 图 3-53 所 示 。 


12 壬 绘制 中 心 线 。 
命令 : LINEX 


指定 第 一 点 : 0, 13 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U0)]: @0, 11 
指定 下 一 点 或 [放弃 (VU)]: x~ 
效果 如 图 3-53 所 示 。 





图 3-51 镜像 处 理 图 3-52 ”再 次 镜像 处 理 
13 壬 绘制 左 视图 正六 边 形 。 

命令 : POLYGON 

输入 侧面 数 《<4>: 6 

指定 正 多 边 形 的 中 心 点 或 [ 边 ( 世 ]: EX 

指定 边 的 第 一 个 端点 : 35, 13. 5 

指定 边 的 第 二 个 端点 : @0, 10 

如 图 3-54 所 示 。 
14 壬 绘制 构造 线 。 

命令 : XLINE 


指定 点 或 [水 平 (D /和 垩 直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B) / 偏 移 (0)]: 


指定 通过 点 : @10, 0 
指定 通过 点 : v~ 





图 3-53 ” 修 斑 并 绘制 中 心 线 


同样 ， 利 用 XLINE 命 令 ， 通 过 点 (0, 22) 和 (@10, 0) ， 以 及 图 3-55 中 的 A 点 和 “(@0, 10) 


绘制 两 条 构造 线 ， 结 果 如 图 3-55 所 示 。 


15 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ” 按钮 二 ， 将 图 形 修剪 如 图 3-56 所 示 。 





图 3-54 绘制 正六 边 形 图 3-55 ”绘制 构造 线 
16 绘制 构造 线 。 
命令 :XLINEy 














图 3-56 ” 修 筋 图 形 


指定 点 或 [水 平 \(B 世 7/ 牌 直 (V) 7 角度 (A) /二 等 分 (B) / 偏 移 (0)]: (选择 图 3-57 中 的 A 点 》 
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指定 通过 点 : @10, 0 
指定 通过 点 : 过 
结果 如 图 3-57 所 示 。 
17 绘制 圆 弧 。 
人 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “ 圆 弧 ”一 “三 
点 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 弧 ” 
按钮 。 捕 捉 图 3-58 所 示 的 A、B、C 三 点 ， 其 中 B 
点 为 该 直线 的 1/4 点 ， 如 果 捕 捉 不 到 ， 可 以 采用 下 
YY 来 单 “ 人 修改” 一 “打上 断 ” 来 打 断 其 中 点 ， 再 捕捉 其 中 点 的 方式 来 操作 。 
全 绘制 好 圆 弧 之 后 进行 镜像 操作 ， 以 {1 (26. 3397，22) ， (26. 3397，15) } 为 镜像 线 
上 的 两 点 镜像 圆 踊 ， 同 理 继续 镜像 图 形 ， 结 果 如 图 3-58 所 示 。 
18， 修 前 操作。 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “修剪 ”命令 ， 或 者 单 击 “修改 ”工具 
栏 中 的 “修剪 ”按钮 关 ， 结 果 如 图 3-59 所 示 。 











图 3-57 ”绘制 构造 线 








| 

















图 3-58 镜像 操作 图 3-59 ”修剪 操作 
19 绘制 中 心 线 。 将 “中 心 线 ”图 层 设置 为 当前 图 层 。 

命令 : LINE 

指定 第 一 点 : 26. 3397，23v 

指定 下 一 点 或 [放弃 (VU)]: 26. 3397，13v 

指定 下 一 点 或 [放弃 (V)]: 

绘制 如 图 3-42 所 示 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 人 


本 实例 绘制 的 螺母 也 是 常用 的 螺纹 连接 件 , 也 是 一 个 标准 件 , 所 以 其 图 形 轮廓 的 绘制 ， 
无 其 是 圆 弧 线 的 绘制 一 定 要 严格 遵守 国家 标准 中 的 相关 规范 。 


实例 28 ” 圆 头 平 键 


本 实例 绘制 的 圆 头 平 键 如 图 3-60 所 示 。 
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1 妆 济 安 训 


多 媒体 演示 


NN 配套 光盘 中 的 \ 动 


画 狭 示 \ 第 3 草 \ 圆 








图 3-60” 圆 头 平 键 头 平 键 .avi。 
国 





本 实例 绘制 的 圆 头 平 键 ， 结 构 很 简单 ， 按 以 前 学 习 的 方法 ， 可 以 通过 直线 和 圆 弧 绘制 
而 成 。 现 在 我 们 可 以 通过 倒 角 和 圆 角 命令 取代 直线 和 圆 弧 命令 绘制 圆 头 结构 ， 以 最 快速 方 
便 的 方法 达到 绘制 目的 。 其 绘制 流程 如 图 3-61 所 示 。 











图 3-61 绘制 流程 图 


019 图 层 设计 。 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 具 
栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 徊 ， 新 建 三 个 图 层 ; 
介 第 一 层 命名 为 “ 粗 实 线 ”， 线 宽 0. 3mm， 其 余 属性 默认 ; 
介 第 二 层 命名 为 “中 心 线 ”， 颜 色 为 红色 ， 线 型 为 “CENTER”， 其 余 属性 默认 ; 
将 线 需 显示 打开 。 
02 绘制 中 心 线 。 将 “中 心 线 ”图 层 设 置 为 当前 图 层 。 
命令 :LINEv 
ee > 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]:@110, 0 
0 绘制 平 键 主 视图 。 将 “ 粗 实 线 ”图 层 设 置 为 当前 图 层 。 
命令 : RECTANG 凡 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C0) /标高 (E) / 圆 角 (F) /厚度 (T) /宽度 (W]: 0, 0 
指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D) /旋转 (R)]: @100, 11 
命令 :LINE 
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指定 第 一 点 : 0, 2 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @100, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U) ] : 

同样 方法 绘制 线段 ， 端 点 坐标 为 〈0,9) (@100, 0) ， 绘 制 结果 如 图 3-62 所 示 。 
045 绘制 平 键 俯视 图 。 

命令 : RECTANGY 

指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C0) /标高 (BE) / 圆 角 (F) /厚度 (T) /宽度 (WD]: 0, -30 

指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D) /旋转 (R)]: @100, 18 

命令 : OFFSET 

当前 设置 : 删除 源 = 否 ”图 层 = 源 OFFSETGAPTYPE=0 

指定 偏 移 距离 或 [通过 (T) /删除 (E) /图 层 (L)]」< 通 过 >: 2 

选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (B) /放弃 (U)] 《退出 >: (选择 上 一 步 绘 制 的 矩形 ) 

指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ， 或 [退出 (E)/ 多 个 (W /放弃 (0)] 《退出 >:”( 用 鼠标 选择 矩形 内 任意 一 

点 ) 
选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (B) 7/ 放弃 (U)] 《退出 >: 忆 


绘制 结果 如 图 3-63 所 示 。 


[| 


图 3-62 ”绘制 主 视图 图 3-63 ”绘制 轮廓 线 

05 有 分 解 矩 形 。 

命令 : EXPLODE (或 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “分 解 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “分 
解 ” 按 钮 各， 下 同 ) 

选择 对 象 : ( 框 选 主 视图 图 形 ) 

指定 对 角 点 : 

找到 3 个 ， 总 计 1 个 

2 个 不 能 分 解 。 

选择 对 象 : 二 

这 样 ， 主 视图 矩形 被 分 解 成 为 4 条 直线 。 


$3> 思考 

为 什么 要 分 解 矩形 ? 分 解 命令 是 将 合成 对 象 分 解 为 其 部 件 对 象 ， 可 以 分 解 的 对 象 包 括 
矩形， 尺寸 标注 ， 块 体 ， 多 边 形 等 。 将 矩形 分 解 成 线段 是 为 下 一 步 进行 倒 角 做 准备 。 

06 倒 角 处 理 。 

命令 : CHAMFER (或 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 倒 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “ 倒 
角 ” 按 钮 巴 ， 下 同 ) 

(“修剪 ”模式 ) 当前 倒 角 距离 1 = 0.0000， 距 离 2 = 0. 0000 
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选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /距离 (D) /角度 (A) / 修 前 (T) /方式 (E)/ 多 个 (DO]: Dw 

指定 第 一 个 倒 角 距离 <0. 0000>: 2 

指定 第 二 个 倒 角 距离 <2. 0000>: 2 

选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (0) /多段 线 (P) /距离 (0) /角度 (A) /修剪 (T) /方式 (E)/ 多 个 (MW ]:〔 选 择 如 
3-64 所 示 的 直线 ) 

选择 第 二 条 直线 ， 或 按 住 Shift 键 选择 直线 以 应 用 角 点 或 [距离 (D) /角度 (A) /方法 MW]:〔 选 择 如 
图 3-64 所 示 的 直线 ) 

执行 完 命令 之 后 ， 变 成 如 图 3-65 所 示 图 形 。 


倒 角 所 选择 卫 线 





[L | 


图 3-64” 倒 角 所 选择 的 两 条 直线 
对 其 他 边 倒 角 ， 仍 然 运 用 倒 角 命令 ， 将 图 形 绘 制 成 为 如 图 3-66 所 示 。 


| 二 


J 


图 3-65 ” 倒 角 之 后 的 图 形 图 3-66 ” 倒 角 处 理 











i Ey 
ce 
汪汪 
如 





注意 

倒 角 需要 指定 倒 角 的 距离 和 倒 角 对 象 。 如 果 需 要 加 倒 角 的 两 个 对 和 象 在 同一 图 层 ， 
AutoCAD 将 在 这 个 图 层 创建 倒 角 。 否 则 ，AutoCAD 在 当前 图 层 上 创建 倒 角 线 。 倒 角 的 颜色 、 
线 型 和 线 宽 也 是 如 此 。 

0 号 圆 角 处 理 。 

命令 : FILLET (或 选择 六 单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 圆 角 ”命令 ，) 或 者 单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “ 圆 
角 ” 按 钮 中 ， 下 同 ) 

当前 设置 : 模式 = 修 甬 ， 半 径 = 0. 0000 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (T) /多 个 GD]:Rz 

指定 圆 角 半径 《0. 0000>: 9x 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (UV) /多 段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (T) /多 个 MWD]: Pr 

选择 二 维 多 段 线 或 [半径 (R)]: (选择 图 3-67 俯 视图 中 的 外 和 矩形 ) 

操作 圆 角 命令 完毕 之 后 ， 如 图 3-68 所 示 。 
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-一 


图 角 的 操作 对 家 一 Eee 


图 3-67 ”操作 圆 角 的 对 象 
下 面 对 第 二 个 矩形 进行 贺 角 操作 。 
命令 : FILLETv 
当前 设置 : 模式 = 修剪 ， 半 径 = 9. 0000 
选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多段 线 (P) /半径 QR) /修剪 (T) /多 个 QD]: RA 
指定 圆 角 半 径 《9. 0000>: 7 x 
选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 CR) /修剪 (T) /多 个 QD]: Pr 
选择 二 维 多 段 线 : (选择 图 3-68 俯 视图 中 的 内 矩形》 
4 条 直线 已 被 圆 角 
操作 完毕 之 后 图 形 如 图 3-60 所 示 。 


0 


[一 


图 3-68 圆 角 命令 后 的 图 形 




















7 注意 

可 以 给 多 段 线 的 直线 线段 加 圆 角 ， 这 些 直 线 可 以 相 邻 、 不 相 邻 、 相 交 或 由 线段 隔 开 。 
如 果 多 段 线 的 线段 不 相 邻 ， 则 被 延伸 以 适应 圆 角 。 如 果 它 们 是 相交 的 ， 则 被 修剪 以 适应 
角 。 图 形 界 限 检查 打开 时 ， 要 创建 圆 朋 ， 则 多 段 线 的 线段 必须 收敛 于 图 形 界 限 之 内 。 

结果 是 包含 圆 角 (作为 弧 线 段 ) 的 单个 多 段 线 。 这 条 新 多 段 线 的 所 有 特性 (例如 图 层 、 
颜色 和 线 型 ) 将 继承 所 选 的 第 一 个 多 段 线 的 特性 。 


“2 、 

四 总 结 与 点 评 

”本 实例 绘制 的 圆 头 平 键 ， 也 是 机 械 零件 中 的 标准 件 ,其 结构 虽然 很 简单 , 但 在 绘制 时 
”其 尺寸 一 定 要 遵守 《机 械 制 图 国家 标准 》 中 的 相关 规定 。 
在 本 例 的 绘制 过 程 中 ,我 们 也 学 习 了 两 个 新 命令 : “ 倒 角 ”命令 和 “分 解 ”命令 “ 倒 
，” 角 ”命令 和 “ 圆 角 ”命令 类 似 ， 需 要 注意 设置 倒 角 距离 ， 否 则 倒 角 操作 后 看 起 来 好 象 没有 
效果， 因为 系统 默认 的 倒 角 距离 是 0。“ 分 解 ”命令 操作 很 简单 ， 但 这 个 命令 很 实用 ， 在 
、 后 面 学 习 过 程 中 注意 体会 。 


a- 
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实例 29 ”弹簧 


本 例 绘制 弹 敬 如 图 3-69 所 示 。 
9 I 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \\ 
动画 演示 \ 第 3 半 \ 
弹 繁 . avi。 





图 3-69” 弹 得 


“> 思路 提示 





本 例 绘制 弹 签 ， 主 要 利用 直线 命令 LINE、 圆 命令 CIRCLE、 阵 列 命令 ARRAY、 修 剪 命令 
TRIM 绘制 出 弹 警 ， 再 利用 旋转 命令 ROTATE 和 图 案 填充 命令 BHATCH 完成 整个 图 形 的 绘制 。 
其 绘制 流程 如 图 3-70 所 示 。 






































RW HWY AVW Wy 
Wl 一 本 妨 针 一 WH 

















图 3-70 ”绘制 法 程 图 











0 但 设置 图 层 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 具 栏 
中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 细 ， 新 建 3 个 图 层 ; 

人 第 一 图 层 命名 为 “轮廓 线 ”， 线 宽 属性 为 0. 3mm， 其 余 属性 默认 。 

第 二 图 层 命名 为 “中 心 线 ”， 颜 色 设 为 红色 ， 线 型 加 载 为 CENTER， 其 余 属性 默认 。 

加 第 三 图 层 名 称 设 为 “ 细 实 线 ”， 颜 色 设 为 蓝 色 ， 其 余 属 性 默认 。 

02 绘制 中 心 线 。 将 “中 心 线 ” 层 设 置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ?” 
按钮 <， 绘制 一 条 水 平 线 。 结 果 如 图 3-71 所 示 。 

035 偏 移 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 些 ， 将 水 平 中 心 线 向 上 向 下 
各 偏 移 15， 结 果 如 图 3-72 所 示 。 




















图 3-71 绘制 中 心 线 图 3-72” 仿 移 处 理 
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04 绘制 辅助 直线 
命令 : LINE (或 者 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ) 
指定 第 一 点 :〈 在 水 平 直 线 下 方 任 取 一 点 ) 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @45<96 
指定 下 一 点 或 [放弃 (VU)]: 
结果 如 图 3-73 所 示 。 
0 5 绘制 圆 。 将 “ 轮 廊 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 
命令 : CIRCLE， 〈 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”按钮 铝 ) 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: (选取 点 1) 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)] :3 
重复 上 述 命令 以 点 2 为 圆心 绘制 半径 为 3 的 圆 ， 结 果 如 图 3-74 所 示 。 




















图 3-73 ”绘制 辅助 直线 图 3-74 绘制 圆 





06 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 绘 制 两 条 与 两 个 圆 相 切 
的 直线 ， 结 末 如 图 3-75 所 示 。 
07 阵列 处 理 。 选 择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “和 抢 形 阵列 ”命令 ， 或 者 单 

击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 拢 形 阵 列 ” 按 钮 上 ， 命 令 行 提 示 与 操作 如 下 : 

命令 : arrayrect 

选择 对 象 :〈 选 择 两 圆 和 两 直线 ) 

选择 对 象 : 

类 型 = 矩形 关联 = 否 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /计数 (C0U) /间距 (S)/ 列 数 (C0L)/ 行 数 (R)/ 层 数 (L)/ 退 
(| 二 

输入 行 数 数 或 [表达 式 (E)]<3>: 1 

指定 行 数 之 间 的 距离 或 [总 计 (T) /表达 式 (BB) ] 《54>: 

指定 行 数 之 间 的 标高 增 量 或 【表达 式 (B) ] 《0>: 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 B)7/ 计 数 (C0U) /间距 (S)/ 列 数 (C0L)/ 行 数 (R)/ 层 数 (L)/ 退 
出 (X)]」] 《退出 >: col 

输入 列 数 数 或 [表达 式 (E)]<4>: 4 

指定 列 数 之 间 的 距离 或 [总 计 (TD) /表达 式 (E)] 《13. 7297>: 10 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 B)7/ 计 数 (C0U) /间距 (S)/ 列 数 (C0L)/ 行 数 (R)/ 层 数 (L)/ 退 
00] < 退出 

结果 如 图 3-76 所 示 。 
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图 3-75 ”绘制 直线 图 3-76 ”阵列 处 理 





08 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 < ， 绘 制 与 圆 相 切 的 线段 3 


和 线段 4:， 结 来 如 图 3-77 所 示 。 
09 汪 阵列 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “和 矩 形 阵列 ”按钮 上 56， 选择 线段 3 和 线段 4 


为 阵列 对 象 ， 结 果 如 图 3-78 所 示 。 











图 3-77 ”绘制 直线 图 3-78 阵列 处 理 


10 复制 圆 。 
命令 : COPY (或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 马 ) 
选择 对 象 : 找到 1 个 (选取 图 形 上 侧 最 右边 的 圆 ) 
选择 对 象 : 
指定 基点 或 [位 移 (D) /模式 (0)] 《位移 >: (选择 圆心 》 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A)] < 使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: 10 (鼠标 向 右 偏 移 ) 
结果 如 图 3-79 所 示 。 
11 和 绘制 辅助 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 <， 绘制 辅助 直线 5， 结 
果 如 图 3-80 所 示 。 
a 3 
册 


Wi 





























图 3-79 复制 圆 图 3-80 ”绘制 辅助 直线 


12 修剪 处 理 。 

命令 : TRIM (或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 ) 

当前 设置 :投影 =JCS， 边 = 无 

选择 前 切 边 ... 

选择 对 象 :( 选 择 直线 5) 

选择 对 象 : < 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F)/ 窗 交 (0) /投影 (P)/ 边 (E)/ 删 
除 (R) /放弃 (U)] :《〈 用 鼠标 选择 要 修剪 的 对 象 ) 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F)/ 窗 交 (C)/ 投 影 (P)/ 边 (E)/ 删 除 (R)/ 
放弃 (U)]: 

结果 如 图 3-81 所 示 。 
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13 具 删除 线段 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 又， 删除 多 余 直线 ， 结 果 如 
图 3-82 所 示 。 


图 3-81 修剪 处 理 图 3-82 ”删除 多 余 直 线 


14 昌 复制 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 号 ， 复 制 左 侧 的 图 形 ， 结 
如 图 3-83 所 示 。 
15 省 转 处 理 。 
命令 ROTATE (或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “旋转 ”按钮 品 ) 
UCS 当前 的 正 角 方向 : ANGDIR= 逆 时 针 ANGBASE=0 
选择 对 象 : (选择 右 侧 的 图 形 ) 
找到 25 个 
指定 基点 :在 水 平 中心 线 上 取 一 点 ) 
指定 旋转 角度 ， 或 [复制 (0) /参照 (R)] 《0>:180v 
结果 如 图 3-84 所 示 。 











图 3-83 ”复制 结果 图 3-84 ”旋转 处 理 
16 图案 填 充 。 将 “ 细 实 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “图 案 填 
充 ” 按 钮 履 ， 系 统 打 开 “ 图 案 填充 和 渐变 色 ” 对 话 框 ， 选 择 ANSI131 图 和 案 ， 填 充 图 形 ， 结 果 
如 图 3-69 所 示 。 








本 例 绘 制 的 弹 签 ， 也 是 一 种 典型 的 机 械 零 件 。 其 结构 图 线 看 起 来 比较 复杂 ， 不 太 好 下 
手 ， 这 里 巧妙 地 利用 了 “阵列 ”、“ 修 剪 ”等 命令 来 完成 绘制 ， 读 者 一 定 要 注意 体会 , 在 
\ 以 后 遇 到 其 他 相似 结构 的 绘制 时 ， 注 意 灵活 应 用 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 30 ”连接 盘 








本 实例 绘制 的 连接 盘 如 图 3-85 所 示 。 
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实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 











田 演 示 \ 第 3 革 \ 连 


Gp 接盘 .avi。 











图 3-85 “连接 盘 








本 实例 绘制 的 连接 盘 ， 从 图 中 可 以 看 出 该 图 形 的 绘制 主要 应 用 了 绘制 直线 命令 LINE， 
绘制 圆 命令 CIRCLE， 图 案 填 充 命 令 BHATCH 等 ， 来 完成 图 形 的 绘制 。 其 绘制 流程 如 图 3-86 


所 示 。 









































图 3-86 ”绘制 流程 图 


0 图 层 设 定 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 具 
栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 忽 ， 新 建 三 个 图 层 : 

人 0 第 一 图 层 命 名 为 “ 粗 实 线 ”， 线 宽 为 0. 30mm， 其 余 属 性 默认 。 

加 第 一 图 层 命名 为 “ 细 实 线 ”， 所 有 属性 默认 。 

全 第 一 图 层 命名 为 “中 心 线 ”， 颜 色 为 红色 ， 线 型 为 CENTER， 其 余 属性 默认 。 

将 线 宽 显 示 打 开 。 

02 绘制 左 视图 中 心 线 。 将“ 中心 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 。 

命令 : LINE 

指定 第 一 点 : 165, 200 久 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @70, 0 
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同样 绘制 三 条 线段 ， 线 段 的 端点 分 别 为 { (200, 165) ， (@0, 70) }、{ (200, 200) ， 
(@40<-30) }{ (200, 200) ， (@40<210) }。 

命令 : CIRCLEv 

指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: (选择 中 心 线 的 交点 ) 

指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]<10. 0000>: 20 

结果 如 图 3-87 所 示 。 

03 左 视 图 的 轮廓 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 以 〈200, 200) 为 圆 

心 ， 分 别 以 30 和 10 为 半径 绘制 两 个 通信 圆 ， 继 续 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 总 ， 
分 别 以 3 和 6 为 半径 绘制 另 两 个 通信 圆 。 绘 制 结果 如 图 3-88 所 示 。 



































图 3-87 ”轴承 端 盖 左 视图 中 心 线 图 3-88 ”绘制 左 视 图 轮廓 线 
049 复制 圆 。 
命令 : COPY 
选择 对 象 : 〈 选 择 半 径 为 3 与 半径 为 6 的 两 个 圆 ) 
选择 对 象 : 
当前 设置 : ”复制 模式 = 多 个 
指定 基点 或 [位移 (D) /模式 (0)] 《位 移 >: 〈 捕 捉 图 3-89 所 示 A 点 ) 
指定 第 二 个 点 或 【阵列 (A) ] < 使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: (捕捉 图 3-89 所 示 B 点 ) 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A) /退出 (E) /放弃 (VU)] 《退出 >: (捕捉 图 3-89 所 示 C 点 ) 
复制 结果 如 图 3-89 所 示 。 
































图 3-89 轴承 端 盖 的 左 视 网 图 3-90 左 视图 以 及 主 视 图 中 心 线 
05 绘制 主 视图 的 中 心 线 。 将 “中 心 线 ”图 层 设置 为 当前 图 层 。 
命令 : LINE 
指定 第 一 点 : 115, 200 久 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @35, 0 
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指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 盖 
结果 如 图 3-90 所 示 。 
命令 : COPY 
选择 对 象 :〈 选 择 刚 绘制 的 直线 ) 
选择 对 象 : 二 
当前 设置 : 复制 模式 = 多 个 
指定 基点 或 [位移 (D) /模式 (0)] 《位移 >:120, 200 久 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A) ] 《使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >:@0, 20 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A) /退出 (E) /放弃 (D0)] 《退出 >: @0, -20 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A) /退出 (E) /放弃 (0)] 《退出 >: 
结果 如 图 3-91 所 示 。 
06 绘制 主 视图 轮廓 线 。 将 “ 粗 实 线 ”图 层 设置 为 当前 图 层 。 


命令 :RECTANG 汉 














指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (0) /标高 ( 鸟 / 圆 角 ( 户 /厚度 (T) /和 宽度 (WD]: 120, 170 





指定 男 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D) /旋转 (R) 1]:@22, 60 久 
07 9 复制 直线 。 

命令 : LINE 

指定 第 一 点 : 120, 190 久 

指定 下 一 点 或 [放弃 (UV)]: @22, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (中)]: 

绘制 结果 如 图 3-92 所 示 。 























/ 被 复制 的 直线 








第 3 齐 











图 3-91 复制 中 心 线 图 3-92 ”准备 复制 直线 


命令 : COPY 

选择 对 象 : (选择 如 图 3-95 所 示 的 直线 ) 

选择 对 象 : 二 

当前 设置 : 复制 模式 = 多 个 

指定 基点 或 [位移 (OD) /模式 (0) ] 《位 移 >:〈 单 击 图 形 中 任意 一 点 ) 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A) ] 《使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >:@0, 20 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A) /退出 (E) /放弃 (U) ] 《退出 >: @0, 25.5 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A) /退出 (E) /放弃 (中 ] 《退出 >: @0, 34.5 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A) /退出 (E) /放弃 (0)」]<《 退 出 >: 
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复制 之 后 的 图 形 如 图 3-93 所 示 。 
08. 绘制 矩形 。 
命令 : RECTANGY 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (0) /标高 (E)/ 圆 角 (P) /厚度 (T) /宽度 (W)]: 120,214 
指定 男 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D) /旋转 (R)]: @3, 12 
单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 ， 对 复制 的 上 面 的 两 条 平行 线 进行 前 切 ， 剖 
切 后 结果 如 图 3-94 所 示 。 


























妈 3-93 ”复制 图 形 图 3-94 ”轴承 端 族 
09 图案 填充 。 
人 将 细 实 线 图 层 设置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “图 案 填充 ”按钮 访 

图 3-95 所 示 对 话 框 。 单 击 图 3-95 中 的 样 案 图 标 L-J， 弹 出 对 话 框 如 图 3-96 所 示 ，。 
有 图案 填充 和 渐变 色 
| 图 案 填 充 | 渐变 色 边界 

类 型 和 图 案 添加 :拾取 点 区) 

类 型 @) : 预定 义 v 

图 案 灾 ) : ANGLE v 

颜色 (C): | 加 使 用 当前 项 

样 例 : teeter 























千 | 添加 :选择 对 象 名 ) 








四 填充 图 案 选 项 板 











ANSI |Is0 其 地 预定 尺 | 自 定义 


角度 和 比 便 ; 2 和 缀 


角度 (G): 
本 司 口 注释 性 四 AT ANSI32 AHSI33 
加 关联 凶 ) 


1 
立 + eA 0 ~ pe 
癌 ] 创建 独立 的 图 案 填 充 (H) 2 C0 
[I | 给 图 次 序 信 ): : 入 人 ~ 
一 一 一 | 置 于 边界 之 后 v ANSI35 ANSI36 ANSI37 


图 层 (L): 
图 案 填 充 原点 | 使 用 当前 项 v 
@ 使 用 当前 原点 (I) 透明 度 (T): 
〇 指定 的 原点 | 使 用 当前 项 


周 [o 1 
继承 特性 I) 



































© 取消 
图 3-95 ”图 案 填 充 选 项 卡 图 3-96 各 种 材质 的 选择 
在 图 3-96 中 选择 ANSI 选 项 卡 , 选择 其 中 的 ANSI31, 单 击 “ 确 定 “ 按 钮 , 则 回 到 图 3-95 
所 示 的 对 话 框 ， 在 3-95 图 中 单 击 右 下 角 狼 按钮 ， 展 开 对 话 框 ， 如 图 3-97 所 示 。 
全 确认 在 图 3-97 中 “孤岛 检测 样式 ”的 选项 是 “普通 ”。 : 
在 图 3-97 所 示 的 图 案 填 充 对 话 框 中 单 击 “添加; 拾取 点 ”图 标 些 








， 选 择 轴承 端 六 图 
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形 中 如 图 3-98 所 示 的 4 个 填充 区 域 ， 即 在 填充 区 域内 任 选 一 氮 单 击 ， 使 得 该 区 域 所 有 线 都 


刚 图 案 填 充 和 浙 变 色 


| 图 案 填 充 | 渐变 色 边界 孤岛 
类 型 和 图 案 | 添加 :失职 点 多 ) 回收 岛 检测 @) 
类 型 加) : | 预定 义 孤岛 显示 样式 : 











证 | 添加 :选择 对 象 凶 ) 


图 案 下) : | ANSI31 ~ GZG8 < 
颜色 CC) | 加 使 用 当 x A 


样 倒 : 





























口 保留 迪 界 (8) 


角度 和 比 阐 对 象 类 型 








门 | 注释 性 8) 边界 集 


四 关联 凶 ) Es 
当前 视 口 司 [ 味 | 新 奸 
丫 创 哇 独 立 的 图 案 填充 和) 册 加 


置 于 边界 之 后 司 | | 公 华 : 0 | 单位 
图 层 (L): 继承 选项 
图 案 填充 原点 使 用 当前 项 3 人 @@ 使 用 当前 原点 


图 使 用 当前 原点 (I) | ”透明 度 人): 〇 用 源 图 案 填充 原点 
〇 指定 的 原点 使 用 当前 项 Y 


阅 0 |] 


| 继承 特性 (I) 


















































图 3-97 图案 填充 的 高 级 选项 卡 


填充 区 域 ER 











一 \ 
. 


图 3-98 ”填充 区 域 
全 选择 完毕 之 后 按 回 车 键 ， 回 到 图 3-95 所 示 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 左下 角 的 “预览 ” 按 
钮 ， 图 形 如 图 3-99 所 示 。 
发 现 填充 的 间距 过 大 ， 按 Esc 键 ， 回 到 图 3-97 所 示 的 对 话 框 ,将 比例 改 为 0. 5， 重 新 
预览 ， 如 图 3-85 所 示 。 
人 @ 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 则 图 形 填 充 完毕 。 





























图 3-99 ”预览 填充 图 案 
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画 二 0 

/ 王 尽 

如 果 对 一 个 已 经 填充 好 的 区 域 进行 修改 , 双击 该 填充 区 域 即 可 ,或 者 单 击 下 拉 菜 单 “ 修 
改 一 对 象 一 图 案 填充 ”， 而 后 选择 待 修改 区 域 ， 或 者 单 击 修 改 II 工具 栏 命令 图 标 司 ， 


四 总 结 与 点 评 


本 实例 绘制 的 连接 盘 ， 也 属于 典型 的 机 械 零 件 ， 其 绘制 方法 也 相对 简单 。 在 绘制 过 程 
中 学 习 到 一 个 新 命令 : “复制 ”命令 。 该 命令 操作 方法 比较 简单 ， 读 者 注意 练习 该 命令 各 
个 功能 选项 的 操作 方法 。 


~ 








实例 31 油 杯 


本 例 绘制 的 油 杯 如 图 3-100 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
画 演示 \ 第 3 章 \ 油 





图 3-100 油 标 


本 例 绘制 本 例 制作 的 油 杯 ， 主 要 利用 偏 移 命令 OFFSET 将 各 部 分 定位 ， 再 进行 倒 角 命 
今 CHAMFER、 圆 角 命 令 FILLET、 修 前 命令 TRIM 和 图 案 填 充 命 令 BHATCH 完成 此 图 。 其 绘制 
流程 如 图 3-101 所 示 。 























图 3-101 绘制 流程 图 
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图 3-101 绘制 流程 图 〈 续 ) 











01 设置 图 层 。 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 具 栏 

中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 细 ， 新 建 3 个 图 层 : 
人 第 一 图 层 命 名 为 “ 轮 廊 线 ”， 线 宽 属性 为 0. 3， 其 余 属性 默认 。 
外 第 二 图 层 命 名 为 “中 心 线 ”， 颜 色 设 为 红色 ， 线 型 加 载 为 CENTER， 其 余 属性 默认 。 
@ 第 三 图 层 名 称 设 为 “ 细 实 线 ”， 颜 色 设 为 黄色 ， 其 余 属性 默认 。 

02 绘制 中 心 线 与 辅助 直线 。 将 “中 心 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 
中 的 “直线 ”按钮 ， 绘 制 竖 直 中 心 线 。 将 “ 轮 廊 线 ” 层 设 置 为 当前 层 。 重 复 上 述 命令 绘 
制 水 平 辅助 直线 ， 结 果 如 图 3-102 所 示 。 

03 偏 移 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 人 垂 ， 分 别 将 竖 直 辅助 直线 向 
左 偏 移 14、12、10 和 8， 向 右 偏 移 14、10、8、6 和 4， 再 将 水 平 辅助 直线 向 上 偏 移 ?、10、 
11、12、13 和 14， 向 下 偏 移 4 和 14， 结 果 如 图 3-103 所 示 。 

04 引 修剪 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 ， 修 前 相关 图 线 ， 结 果 如 
图 3-104 所 示 。 





























图 3-102 ”绘制 辅助 直线 图 3-103” 偏 移 处 理 图 3-104 ”修剪 处 理 
05 倒 圆 角 。 
命令 : FILLET (或 者 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 弧 ”按钮 三) 
当前 设置 : 模式 = 修剪 ， 半 径 = 0. 0000 
选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (0) /多 段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (T) /多 个 (Wj]: RA 
指定 圆 角 半径 《0. 0000>: 1.2x 
选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (0) /多 上 段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (T) /多 个 (WD ] :选择 线段 1) 
选择 第 二 个 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 对 象 以 应 用 角 点 或 [半径 (R) ]:( 选 择 线段 2) 
结果 如 图 3-105 所 示 。 
06 绘制 圆 。 
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4) 





命令 : CIRCLE (或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按钮 名 ) 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: (选择 点 3) 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)] :0.5x 
重复 上 述 命令 分 别 绘制 半径 为 1 和 1. 5 的 同心 圆 ， 结 果 如 图 3-106 所 示 。 
0 号 倒 角 处 理 。 
命令 : CHAMFER (或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 倒 角 ”按钮 器 ) 
(“ 修 前 ”模式 ) 当前 倒 角 距离 1 = 0.0000， 距 离 2 = 0. 0000 
选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /距离 (D) /角度 (A) /修剪 (T) /方式 (E) /多 个 W]: Dv 
指定 第 一 个 倒 角 距离 <0. 0000>: 1 
指定 第 二 个 倒 角 距离 <1. 0000>: 
选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (U) /多 上段 线 (P) /距离 (D) /角度 (A) /修剪 (T) /方式 (E) /多 个 (WD ]:( 选 择 线段 











选择 第 二 条 直线 ， 或 按 住 Shift 键 选择 直线 以 应 用 角 点 或 [距离 (D)/ 角 度 (A)/ 方 法 (M)] (选择 线段 5) 
重复 上 述 命令 选择 线段 5 和 线段 6 进行 倒 角 处 理 ， 结 果 如 图 3-107 所 示 。 


下 已 
局 
图 3-105 ” 倒 圆 角 图 3-106 ”绘制 圆 图 3-107 ” 倒 角 处 理 


08 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 倒 角 处 绘制 直线 ， 结 


果 如 图 3-108 所 示 。 


095 修剪 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 二 ， 修 剪 相关 图 线 ， 结 果 如 


图 3-109 所 示 。 


10 目 绘制 正 多 边 形 。 
命令 : POLYGON (或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 边 形 ” 按 钮 口 ) 

输入 侧面 数 《<4>:6 

指定 正 多边 形 的 中 心 点 或 [ 边 (B)] : (选择 点 7) 

输入 选项 [内 接 于 圆 (1) /外 切 于 圆 (0)] <1》: 

指定 圆 的 半径 : 11.2v 

结果 如 图 3-110 所 示 。 

11 具 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 呈 ， 结 果 如 图 3-111 所 示 。 
12 上 修剪 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 ， 修 前 相关 图 线 ， 结 果 如 





图 3-112 所 示 。 


13 强 删除 线段 。 单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “删除 ”按钮 受 ， 删 除 多 余 直线 。 结 果 如 


图 3-113 所 示 。 
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过 于 


图 3-108 ”绘制 直线 图 3-109 ”修剪 处 理 图 3-110 绘制 正 多 边 形 


14 旧 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 绘 制 直 线 ， 起 点 为 点 
8， 终 点 坐标 为 (@5<30) 。 再 绘制 过 其 与 相 临 竖 直 线 交 点 的 水 平 直线 。 结 果 如 图 3-114 
所 示 。 

15 周 修剪 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 训 ， 修 剪 相 关 图 线 ， 结 果 如 
图 3-115 所 示 。 


名 


图 3-111 绘制 直线 图 3-112 修剪 处 理 

















图 3-114 绘制 直线 图 3-115 ”修剪 处 理 


16 | 图 案 填充 。 将 “ 细 实 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “图 案 填 充 ” 
按钮 尖 ， 系 统 打 开 “ 图 和 案 填 充 和 源 变 色 ” 对 话 框 ， 选 择 ANSI31 图 案 ， 分 别 选 择 角 度 为 0” 和 
90” 度 ， 比 例 为 0. 3; 选择 相应 的 填充 区 域 。 两 次 填充 后 ， 结 果 如 图 3-100 所 示 。 
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Wy J 结 与 点 评 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


~ 
~ 
、 


/ 本 例 绘制 的 油 标 ， 主 要 用 到 前 面 讲 过 的 绘图 命令 和 编辑 命令 ， 读 者 注意 熟练 运用 就 
行 。 在 视图 表达 方法 上 ， 采 用 的 是 半 训 视图 ， 半 章 视图 一 般 适 用 于 内 部 较为 复杂 的 对 称 结 ， 
构 。 这 里 需要 强调 的 一 点 就 是 图 案 填充 的 处 理 方法 。 在 一 个 装配 图 中 ， 如 果 对 两 个 不 同 的 ， 
零件 进行 剖面 填充 ， 一 定 要 注意 采用 不 同 的 剖面 线 ， 如 果 都 是 金属 零件 ， 就 调整 剖面 线 的 ， 
. 间距 或 9” 和 90” 两 种 角度 间 开 使 用 。 : 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 32 轴承 座 














本 实例 绘制 的 轴承 座 如 图 3-116 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 尝 示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
团 演 示 \ 第 3 章 \ 轴 
承 座 .avi。 





图 3-116 ”轴承 座 





围 

本 实例 绘制 的 轴承 座 ， 主 要 应 用 设置 图 层 命令 LAYER; 利用 对 象 捕捉 功能 ， 及 一 些 二 
维 绘 图 及 编辑 命令 绘制 轴承 座 主 视图 最后， 借助 于 对 象 奶 踪 功 能 及 辅助 线 ， 绘 制 轴承 座 
信 视 图 及 左 视 图 。 其 绘制 流程 如 图 3-117 所 示 。 
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图 3-117 绘制 流程 图 


01 9 设置 图 层 。 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 具 
栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 细 ， 新 建 四 个 图 层 : 
各 第 一 图 层 命 名 为 “轮廓 线 ” 层 ， 线 宽 属 性 为 0. 3mm， 其 余 属 性 默认 。 
全 第 二 图 层 命名 为 “中 心 线 ” 层 ,颜色 设 为 红色 ， 线 型 加 载 为 CENTER， 其 余 属性 默认 。 
人 第 三 图 层 命 名 为 “虚线 ” 层 ， 颜 色 设 为 蓝 色 ， 线 型 加 载 为 DASHED， 其 余 属性 默认 。 
全 第 四 图 层 命 名 为 “ 细 实 线 ” 层 ， 其 余 属 性 默认 。 
0 入 绘制 轴承 座 主 视图 。 将 “轮廓 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 单 击 状态 栏 中 的 “ 线 宽 ” 
按钮 ， 显 示 线 宽 。 
命令 : RECTANG 二 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (0) /标高 (E)/ 圆 角 (F) /厚度 (T) /宽度 (W)]: (指定 任意 一 点 ) 
指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D) /旋转 (R)]: @140, 15 
命令 : LINEv 
指定 第 一 点 : (捕捉 矩形 右上 和 角 点 ) 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @0, 55 久 
命令 : CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半径 (T)]: ( 单 击 “ 对 象 捕捉 ”工具 栏 中 三 按钮 
_from 基 点 :〈 捕 捉 直 线 端 点 ) 
《 偏 移 >: @-30, 0 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)] :捕捉 直线 端点 ， 绘 制 R30 圆 ) 
同样 方法 ， 捕 捉 R30 圆 心 ， 绘制 &38 贺 。 
命令 : LINEv 
指定 第 一 点 : (捕捉 矩形 左上 和 角 点 ) 
指定 下 一 点 或 [放弃 (VD)]: (捕捉 R30 圆 切 点 ) 
命令 : OFFSET 
当前 设置 : 删除 源 = 否 ”图 层 = 源 OFFSETGAPTYPE=0 
指定 偏 移 距离 或 [通过 (7T) /删除 (E) /图 层 (L)1<1. 0000>: 21 
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选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (BE) /放弃 (U) ] 《退出 >: 《选择 右边 竖 直 线 ) 

指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ,或 [退出 (E)/ 多 个 (W 7/ 放弃 (U) 《退出 >:〈 选 择 左边 一 
选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 BE) /放弃 ()] 《退出 >: 

同样 方法 ， 将 右边 竖 直 线 问 左 偏 移 39。 结 果 如 图 3-118 所 示 。 

命令 : TRIM 

当前 设置 : 投影 =UCS， 边 = 无 

选择 剪 切 边 ... 

选择 对 象 或 《全 部 选择 >: (选择 最 外 面 的 圆 ) 

找到 1 个 ”选择 对 象 : /~ 





选择 要 修 筋 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F)/ 窗 交 (C) /投影 (P)/ 边 


除 (R) /放弃 (U)]: (选择 偏 移 的 两 竖 线 上 端 )》 


选择 要 修 王 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F)/ 窗 交 (C) /投影 (P)/ 边 


除 (R) /放弃 (U)]: 
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结果 如 图 3-119 所 示 。 
命令 : LINEX 
指定 第 一 点 :( 单 击 “ 对 象 捕捉 ”工具 栏 中 的 太 按钮 ) 
_from 基点 :( 如 图 3-120 所 示 ， 捕 捉 直 线 端 点 1) 
《 偏 移 >: @0, 15 
指定 下 一 点 或 [放弃 (0)]: (如 图 3-120 所 示 ， 捕 捉 垂 足 点 2) 
指定 下 一 点 或 [放弃 (0)]: 
结果 如 图 3-120 所 示 。 

03 绘制 轴承 座 主 视图 中 心 线 。 将 “中 心 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 
命令 : LINEX 
指定 第 一 点 :( 单 击 “ 对 象 捕捉 ”工具 栏 中 的 入 按钮 ) 
_from 基点 : (捕捉 R30 圆心 ) 
《 偏 移 >: @-35, 0 
指定 下 一 点 或 [放弃 (0)]:@70, 0 (绘制 水 平 中 心 线 ) 
指定 下 一 点 或 he ee 区 
相同 方法 绘制 竖 直 中 心 线 。 结 果 如 图 3-121 所 示 。 





A - 富 


图 3-118 侦 移 直线 图 3-119 ” 修 雯 直线 


(E) /市 


(E) / 删 
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屋 
图 3-120 绘制 直线 图 3-121 轴承 座 主 视图 


04 绘制 轴承 座 俯视 图 底板 外 轮廓 线 。 将 “轮廓 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 

命令 : LINEX 

指定 第 一 点 :《 正 交 开 >《 对 象 捕捉 追踪 开 》 (打开 正 交 及 对 象 妃 踊 功 能 ,捕捉 主 视图 和 矩形 左下 角 点 ， 
利用 对 象 妃 踪 ， 如 图 3-122 所 示 ， 确 定 俯视 图 上 的 点 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 《向 右 拖 动 鼠标 ， 利 用 对 象 捕 捉 功 能 ， 如 图 3-123 所 示 ， 捕 捉 主 视图 矩形 
右 下 角 点 ， 确 定 俯视 图 上 的 点 2) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (C) /放弃 (U)] :60, -80 

指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U)]: (方法 同 前 ,利用 对 象 追 踪 ， 如 图 3-124 所 示 ， 捕 捉 点 1， 确 定点 3) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (C) /放弃 (U0)]:C 

















| 


a 


1 水 1 > 








图 3-122 利用 对 象 妃 踩 确定 点 1 图 3-123 ”确定 点 2 


05 绘制 俯视 图 其 余 外 轮廓 线 。 
命令 : OFFSETv 
当前 设置 : 删除 源 = 人 耕 ”图 层 = 源 OFFSETGAPTYPE=0 
指定 偏 移 距 离 或 [通过 (7T) /删除 (E) /图 层 (L)]<《 通 过 > <1. 0000>: 15 久 
选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 \B) /放弃 (U 《退出 >: 《选择 傅 视 图 后 边线 ) 
指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ,或 [退出 (E)/ 多 个 WW /放弃 (0)]」] 《退出 >: (选择 下 边 一 点 ) 
选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 \E) /放弃 (0)」] 《退出 >: 
同样 方法 ， 将 俐 视图 后 边线 同 下 仿 移 60。 将 俯视 图 右边 线 分 别 同 左 偏 移 21、39、60。 
将 “ 细 实 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 
命令 : XLINE 
指定 点 或 [水 平 (B) /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B) / 偏 移 (0)]:〔( 捕 捉 主 视图 左 端 直线 与 R30 辆 的 切 点 ) 
指定 通过 点 : 〈 指 定 竖 直方 向 上 一 点 ) 
结果 如 图 3-125 所 示 。 
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图 3-124 确定 点 3 图 3-125” 偏 移 直线 及 绘制 辅助 线 


命令 : TRIMA 

当前 设置 : 投影 =-UCS， 边 = 无 

选择 剪 切 边 . . . 

选择 对 象 或 《全 部 选择 >: (选择 绘制 的 辅助 线 ) 

找到 1 个 

选择 对 象 : 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (0) /投影 (P) / 边 (E) / 删 
除 (R) /放弃 (0)]: (选择 俯视 图 上 第 二 条 水 平 线 右 端 ) 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (0) /投影 (P) / 边 (E) / 删 
除 (RB) 7 放弃 (U)]: 

同样 方法 修剪 别 的 图 线 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 受 ， 删 除 辅助 线 及 多 
余 的 线 结果 如 图 3-126 所 示 。 

















图 3-126 ”俯视 图 外 轮廓 线 图 3-127 ”绘制 虚线 
06 绘制 俯视 图 内 轮廓 线 。 将 “虚线 ”图 层 设 置 为 当前 图 层 。 


命令 : XLINE 

指定 点 或 [水平 \ 世 /垂直 (7 角度 人 7 二 等 分 (B)/ 偶 移 (0) ] :〈 分 别 捕捉 主 视图 C38 圆 左 象限 点 及 右 
象限 反 ) 

指定 通过 点 : (指定 竖 朋 方 回 上 一 所 ) 

命令 : LINE 

指定 第 一 点 :打开 正 交 功能 ， 捕 所 俯视 图 且 线 问 点 1) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 捕捉 垂 足 点 2) 
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方法 同 前 ， 绘 制 男 两 条 虚线 。 结 果 如 图 3-127 所 示 。 
命令 : TRIM 
当前 设置 : 投影 =UCS， 边 = 无 





选择 前 切 边 ... 

选择 对 象 或 《全 部 选择 >: (选择 俯视 图 上 第 一 与 第 三 条 水 平 线 ) 
找到 2 个 

选择 对 象 : 


选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (C) /投影 (P)/ 边 (BB 7/ 删 
除 (R) /放弃 (U) ] : (选择 俯视 图 上 左右 两 条 虚线 的 两 端 ) 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (C) /投影 (P)/ 边 (BB / 删 
除 (R) /放弃 (0]: 

结果 如 图 3-128 所 示 。 

命令 : _break (或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 打 断 于 点 ”按钮 此 ， 下 同 ) 

选择 对 象 : (指定 图 3-128 中 水 平 虚线 ) 

指定 第 二 个 打 断 点 或 [第 一 点 (FE)]: 下 

指定 第 一 个 打 断 点 : (指定 1 点 ) 

指定 第 二 个 打 断 点 : @ 

同样 方法 ， 打 断 2 点 ， 结 果 如 图 3-128 所 示 。 

命令 : MOVE 

选择 对 象 : “选择 刚 打 断 的 虚线 ) 

找到 工 个 

选择 对 象 : 

指定 基点 或 [位 移 (D)] 《位 移 >: (在 打 断 的 水 平 线 上 任 选 一 点 ) 

指定 第 二 个 点 或 《使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >:27 赤 

将 “中 心 线 ”图 层 设置 为 当前 图 层 , 方法 同 前 , 利用 对 象 退 踪 功 能， 绘制 作 视 图 中 心 线 。 

结果 如 图 3-129 所 示 。 














图 3-128 ”修剪 虚 线 图 3-129 ”轴承 座 俯视 图 


075 绘制 轴 承 座 左 视图 外 轮廓 线 。 
人 将 “轮廓 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 
命令 : RECTANG 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C) /标高 ( 马 / 圆 角 (F) /厚度 (TD) /宽度 (WD)]: (利用 对 象 人 妃 踪 功能 ， 捕 捉 主 视 
图 窍 形 右 下 角 操 ， 问 右 拖 动 鼠标 ， 确 定 窍 形 的 左下 角 扣 ) 
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指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D) /旋转 (R)]: @80, 15 

命令 : LINE 

指定 第 一 点 : (捕捉 点 1, 即 刚 绘制 矩形 左上 角 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: (如 图 3-130 所 示 ， 利 用 对 象 妃 踊 功 能 ， 捕 捉 主 视图 R30 圆 上 象限 点 ， 确 
定点 2) 











图 3-130 ”利用 对 象 妃 踪 确 定点 2 


指定 下 一 点 或 [放弃 (0)]: 《利用 对 象 妃 踩 功能， 捕捉 主 视 图 R30 圆 下 象限 点 ， 确 定点 3) 
指定 下 一 点 或 [闭合 (CO /放弃 (0)]: 《捕捉 垂 足 点 4) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U)]: 

结果 如 图 3-131 所 示 。 

命令 : OFFSETv 

当前 设置 : 删除 源 = 人 耕 ”图 层 = 源 OFFSETGAPTYPE=0 

指定 偏 移 距 离 或 [通过 (7T) /删除 (E) /图 层 (L)]<《 通 过 > 《<1. 0000>: 15 
选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 \B) /放弃 (U)]《 退 出 >: 《选择 左 视 图 左边 线 ) 

指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ,或 [退出 (E)/ 多 个 WW /放弃 (0)]」] 《退出 >: (选择 右边 一 点 ) 
选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 \E) /放弃 (U) ] 《退出 >: 

同样 方法 ， 将 左 视图 左边 线 同 右 偶 移 42。 

命令 : XLINE 

指定 点 或 [水 平 \B /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B) / 偏 移 (0)]:HA 

指定 通过 点 : (捕捉 主 视图 R30 圆 左 端 切 点 1) 

指定 通过 点 : (捕捉 直线 端点 2) 

指定 通过 点 : (捕捉 直线 端点 3) 

指定 通过 点 : 二 

结果 如 图 3-132 所 示 。 


己 








图 3-131 绘制 直线 图 3-132 ”绘制 辅助 线 


@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 站 ， 对 直线 进行 修剪 ， 单 击 “ 修 改 ”工具 栏 
中 的 “删除 ”按钮 肥 ， 删 除 辅助 线 及 多 余 的 线 。 结 果 如 图 3-133 所 示 。 
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命令 : LINE 

指定 第 一 点 : (捕捉 且 线 端 反 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 《捕捉 窍 形 右上 角 氮 ) 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: ~ 

结 末 如 图 3-134 所 示 。 














图 3-133 ”修剪 及 删除 辅助 线 。” 图 3-134 左 视图 外 轮廓 线 图 3-135 复制 并 旋转 对 象 

08 完成 左 视 图 的 绘制 。 

命令 : COPY 

选择 对 象 : (选取 俯视 图 中 的 虚线 、 粗 实 线 及 中 心 线 ， 将 其 复制 到 俯视 图 右边 ) 

找到 4 个 

选择 对 象 : 

当前 设置 : 复制 模式 = 多 个 

指定 基点 或 [位 移 (D) /模式 (0)] 《位 移 >: (指定 一 点 ) 

指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A)] 《< 使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: 〈 同 右 指定 另 一 点 ) 

指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A) /退出 (E) /放弃 (0)」] 《退出 >: 

命令 : ROTATE 

UCS 当前 的 正 角 方向 : ANGDIR= 逆 时 针 ANGBASE=0 

选择 对 象 : (选取 复制 的 对 象 ) 

指定 对 角 点 : 找到 4 个 

选择 对 象 : ~ 

指定 基点 : (指定 一 点 ) 

指定 旋转 角度 ， 或 [复制 (0) /参照 人 )] 《0>: 90 

结果 如 图 3-135 所 示 。 

命令 : MOVE 

选择 对 象 : (选取 旋转 的 对 象 ) 

找到 4 个 

选择 对 象 : ~ 

指定 基点 或 [位 移 (D) ] 《位 移 >: (捕捉 中 心 线 与 右边 线 的 交点 ) 

指定 第 二 个 点 或 《使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: 捕捉 左 视 图 上 端 右边 线 的 中 点 ) 

单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 受 ， 删 除 多 余 的 右边 线 。 
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结 来 如 网 3-116 所 示 。 


本 实例 绘制 了 轴承 座 三 视图 ， 主 要 是 让 读者 体会 一 下 在 AutoCAD 中 怎样 保证 三 视图 之 ; 
间 的 “ 主 依 长 对 正 ， 主 左 高 平 齐 ， 俯 左 宽 相 等 ”的 尺寸 关系 。 这 里 采取 了 两 种 方法 ; 追踪 ， 
法 与 构造 线 法 。 这 两 种 方法 都 可 以 保证 上 面 所 说 的 尺寸 关系 ， 读 者 注意 在 绘图 过 程 中 灵活 ， 
掌握 。 有 很 多 初学 者 往往 忽略 这 种 尺寸 对 应 关系 ， 绘 制 出 的 图 就 是 错误 的 ， 在 以 后 绘图 过 ， 
. 程 中 一 定 要 注意 这 一 点 。 | 


实例 33 ”曲柄 


本 例 绘 制 的 曲柄 如 图 3-136 所 示 。 





实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 恬 
动画 演示 \ 第 3 章 
\ 曲 柄 . avi 。 














ee 所 n PP 
HA 
图 3-136 ”曲柄 





本 例 绘制 的 曲柄 ， 根 据 图 形 的 对 应 关系 绘制 曲柄 的 主 视图 和 傈 视图 ， 绘 制 主 视图 时 ， 
主要 用 到 了 旋转 命令 ROTATE, 调用 构造 线 命令 和 修一 等 命令 完成 休 视 图 的 绘制 。 其 绘制 沈 
程 如 图 3-137 所 示 。 





















































图 3-137 绘制 流程 图 


122 


机 械 图 形 单元 绘制 | 第 3 章 


- 国 


01 9 设置 图 层 。 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 或 者 单 击 “图 层 ” 工 具 栏 
中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 弧 ， 新 建 3 个 图 层 : 

人 0 第 一 图 层 命 名 为 “中 心 线 ”: 颜色 设 为 红色 ， 线 型 加 载 为 CENTER， 其 余 属 性 默认 ; 

四 第 二 图 层 命名 为 “ 粗 实 线 ”: 线 宽 属性 为 0. 3mm， 其 余 属性 默认 。 

全 第 三 图 层 命 名 为 “ 细 实 线 ”: 颜色 设 为 蓝 色 ， 其 余 属性 默认 。 

0 所 绘制 对 称 中 心 线 。 将 “中 心 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 

命令 : LINE 《绘制 水 平 对 称 中 心 线 ) 

指定 第 一 点 : 100, 100x 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 180, 100 久 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U0)]: 

同样 方法 ， 绘 制 端点 坐标 为 〈120, 120) 和 “(120, 80) 的 线段 。 结 果 如 图 3-138 所 示 。 

03 绘制 另 一 条 中 心 线 

命令 : OFFESET (对 所 绘制 的 竖 直 对 称 中 心 线 进行 偏 移 操作 ) 

当前 设置 : 删除 源 = 否 ”图 层 = 源 offsetgaptype=0 

指定 偏 移 距离 或 [通过 (T) /删除 (BB /图 层 (L)]<16. 0000>: ”48 

选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 \B) 7/ 放弃 (0)] 《退出 >:〈 选 择 所 绘制 竖 直 对 称 中 心 线 ) 

指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ， 或 [退出 (E)/ 多 个 (W 7 放弃 (U) ] 《退出 >: 〈 在 选择 的 竖 直 对 称 中 心 线 
右 侧 任 一 点 单 击 鼠 标 左 键 ) 

选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (E) 7/ 放弃 (U) ] 《退出 >: 

调整 偏 移 中 心 线 的 长 度 ， 结 果 如 图 3-139 所 示 。 























图 3-138 ”绘制 中 心 线 图 3-139” 偏 移 中 心 线 


045 绘制 轴 孔 部 分 。 将 “ 粗 实 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 
命令 :CIRCLE〈( 绘 制 232 圆 ) 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]:_int 于 (捕捉 左 端 对 称 中心 线 的 交 
Re 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (d)]: dx 
指定 圆 的 直径 : 32 
同样 方法 ， 利 用 circle 命 令 绘制 3 个 圆 ， 圆 心 坐标 为 相应 的 中 心 线 交 点 ， 直 径 分 别 为 
20、20 和 10。 结 采 如 图 3-140 所 示 。 
05 绘制 公 切 线 。 打 开 “ 对 象 捕捉 ”工具 栏 ， 如 图 3-141 所 示 。 绘 制 公 切线 ， 结 果 如 
图 3-142 所 示 。 
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@e 


图 3-140 ”绘制 轴 和 孔 图 3-141 “对 象 捕捉 ”工具 柱 


06 绘制 辅助 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 坚 ， 将 水 平 对 称 中 心 线 向 
上 下 各 偏 移 8， 同样 方法 ， 利 用 offset 命 令 ， 指定 偏 移 距 离 为 12.8， 将 竖 直 对 称 中 心 线 癌 
右 偏 移 。 结 果 如 图 3-143 所 示 。 





oP /FAKRER- OGOLIZR°° RN 











图 3-142 ”绘制 切线 图 3-143 ”绘制 辅助 线 


07 和 绘制 键 槽 。 

命令 : LINE (绘制 中 间 的 键 槽 ) 

指定 第 一 点 : _int 于 (捕捉 上 部 水 平 对 称 中心 线 与 小 圆 的 交点 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (w)]: int 于 (捕捉 上 部 水 平 对 称 中心 线 与 竖 直 对 称 中 心 线 的 交点 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (u]: _int 于 (捕捉 下 部 水 平 对 称 中 心 线 与 竖 直 对 称 中 心 线 的 交点 ) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (c) /放弃 (WW)]: int 于 (捕捉 下 部 水 平 对 称 中 心 线 与 小 圆 的 交点 》 

指定 下 一 点 或 [闭合 (c) /放弃 (WW)]: 

结果 如 图 3-144 所 示 。 

08 前 掉 圆 听 上 键 槽 开口 部 分 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 将 键 模 
中 间 的 圆 弧 进行 修剪 ， 结 果 如 图 3-145 所 示 。 














图 3-144 ”绘制 键 槽 图 3-145 ”修建 键 模 


0 和 删除 线段 。 单 击 “ 修 改 ”工具 栏 中 的 “删除 ”按钮 笃 ， 删 除 多 余 的 辅助 线 。 结 
末 如 图 3-146 所 示 。 
10 自 复制 旋转 。 
命令 : ROTATE 
124 
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ucs 当前 的 正 角 方向 : ANGDIR= 逆 时 针 ANGBA SE=0 
选择 对 象 : (如 图 3-147 所 示 ， 选 择 图 形 中 要 旋转 的 部 分 ) 
找到 1 个 ; 避让 6 

选择 对 象 : 

指定 基点 : _int 于 (捕捉 左边 中 心 线 的 交点 ) 

指定 旋转 角度 ， 或 [复制 (0) /参照 (R) ] 《0>:cw 
旋转 一 组 选 定 对 象 。 

指定 旋转 角度 ， 或 [复制 (C) /参照 (R)]<0>: 150 
此 时 ， 曲 柄 主 视 几 绘制 完成 ， 结 末 如 图 3-148 上 所 示 。 





图 3-146 删除 辅助 线 图 3-147 选择 对 象 
11 绘制 竖 直 辅助 线 。 将 “ 细 实 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 
命令 : XLINE (或 者 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “构造 线 ” 按 钮 史 ) 





指定 点 或 [水 平 (1) /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B) / 偏 移 (0)] :vv 
指定 通过 点 : (如 图 3-149 所 示 ， 分 别 捕捉 曲柄 各 个 象限 点 及 圆心 ， 绘 制 6 条 竖 直 辅助 线 ) 
12 绘制 水 平 辅助 线 

信 令 这 

指定 点 或 [水 平 (1) /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B) / 偏 移 (0)] :hw 

指定 通过 点 :( 在 主 视图 下 方 适当 位 置 处 单 击 鼠 标 ， 确 定 俯视 图 中 曲柄 最 后 面 的 线 ) 

指定 通过 点 : 过 

单 击 “修改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 些 ， 选 取 绘 制 的 水 平 辅助 线 ， 分 别 将 其 向 下 偏 
移 12、7、3。 结 果 如 图 3-150 所 示 。 








图 3-148 复制 并 旋转 曲柄 图 3-149 ”绘制 竖 直 辅助 线 


13 绘制 俯视 图 轮廓 线 。 
人 将 “ 粗 实 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ” 工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ,如 图 3-151 
所 示 ， 分 别 捕捉 辅助 线 的 交点 ， 绘 制 直线 : 1 点 一 2 点 一 ?点 一 4 点 一 5 点 一 6 点 一 7 点 。 单 击 
“绘图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 如 图 3-151 所 示 ， 再 分 别 捕捉 辅助 线 的 其 他 交点 ， 
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绘制 直线 : 8 点 一 9 点 及 10 点 一 11 点 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 巴 ， 如 图 3-152 
所 示 ， 对 绘制 的 直线 进行 倒 圆 角 操 作 ， 圆 角 半 径 为 2。 单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “镜像 ” 
按钮 全 ,将 绘制 的 粗 实 线 ， 以 最 下 端 水 平 辅助 线 为 镜像 线 ， 进 行 镜 像 操 作 。 结 果 如 图 3-153 
所 示 。 








图 3-150 ”绘制 水 平 辅助 线 图 3-151 绘制 直线 





@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 受 ， 删 除 所 有 的 辅助 线 。 
14 绘制 俯视 图 中 心 线 。 将 “中 心 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 

命令 : LINE (或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 < ) 

指定 第 一 点 :( 单 击 “ 对 象 捕捉 ”工具 栏 中 的 “捕捉 自 ” 按 钮 全 ) 

_from 基点 :( 如 图 3-151 所 示 ， 捕 捉 端点 1) 

《 偏 移 >: @0, 3 这 

指定 下 一 点 或 [放弃 (u)]: @0, -30 

指定 下 一 点 或 [放弃 (u)]: 


方法 相同 ， 绘 制 右 端 中 心 线 。 结 果 如 图 3-154 所 示 。 


和 


图 3-152 倒 圆 角 操 作 图 3-153 ”镜像 操作 
15 绘制 俯视 图 。 
便 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 业 ， 选 取 竖 直 中 心 线 右 端 的 所 有 图 形 ， 以 竖 
直 中 心 线 为 镜像 线 ， 进 行 镜 像 操 作 。 结 采 如 图 3-155 所 示 。 











[一 一 可 


图 3-154 ”绘制 中 心 线 图 3-155 ”镜像 操作 


所 将 “ 粗 实 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “构造 线 ” 按 钮 忆 ， 方 法 
126 
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同 前 ， 捕 捉 曲 柄 主 视 图 中 间 直 径 为 20 圆 的 象限 点 及 键 槽 端点 ， 如 图 3-156 所 示 ， 绘 制 3 条 坚 
直线 : 

名单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 入， 对 绘制 的 3 条 粗 实 线 进行 修剪 ， 结 果 如 
图 3-157 所 示 。 


[I ,IT 


图 3-156 ”绘制 构造 线 图 3-157 ”修剪 构造 线 


@@ 将 “ 细 实 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “图 案 填充 ”按钮 名 
取 填充 区 域 ， 如 图 3-158 所 示 ， 绘 制 全 视图 中 的 剖面 线 。 结 果 如 图 3-159 所 示 。 


























本 例 绘制 的 曲柄 是 机 械 中 第 用 零件 ， 在 这 里 融 绘 制 过 程 强调 两 点 : 


1， 新 学 了 “旋转 ”命令 。 这 里 用 到 的 是 复制 旋转 功能 ， 读 者 注意 学 习 体 会 。 
2. 注意 圆 的 公 切 线 的 绘制 方法 。 这 里 利用 了 “对 象 捕捉” 功能 中 的 “ 切 点 捕捉 ” 功 : 
. 单 切 点 一 般 比较 好 捕捉 ,而 双 切 点 在 捕捉 过 程 中 ,系统 回 自动 调整 捕捉 到 的 切 点 位 置 ，: 


各 已 
月 已 
、 这 一 点 读者 可 以 体会 一 下 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
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实例 34 ” 挂 轮 架 


本 实例 绘制 的 挂 轮 染 如 图 3-160 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
图 3-160 ” 挂 轮 架 团 演 示 \ 第 3 章 \ 挂 





轮 架 .avi。 





圈 

本 实例 绘制 的 挂 轮 架 ， 由 图 可 知 ， 该 挂 轮 架 主要 由 直线 、 相 切 的 圆 及 圆 弧 组 成 ， 因 此 ， 
可 以 用 绘制 直线 命令 LINE 、 绘 制 圆 命令 CIRCLE 及 绘制 圆 弧 命令 ARC, 并 配合 修剪 命令 TRIM 
来 绘制 ， 挂 轮 架 的 上 部 是 对 称 的 结构 ， 因 此 可 以 使 用 镜像 命令 对 其 进行 操作 ; 对 于 其 中 的 
圆 角 如 R10、R8、R4 等 均 可 以 采用 圆 角 命令 FILLET 画 出 。 其 绘制 流程 如 图 3-161 所 示 。 



































图 3-161 绘制 流程 图 
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01 设置 绘图 环境 ，。 
人 利用 LIMITS 命 令 设 置 图 幅 :，297X210。 
四 选择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命令 , 创建 图 层 “CSX” 及 “XDHX”。 其 中 “CSX” 
线 型 为 实 线 ， 线 宽 为 0. 30mm， 其 他 默认 ; “XDHX” 线 型 为 CENTER， 线 宽 为 0. 09mm， 其 他 默 
认 。 
02 将 “XDHX” 图 层 设置 为 当前 图 层 ， 绘 制 对 称 中 心 线 。 
命令 : LINE 绘制 最 下 面 的 水 平 对 称 中 心 线 ) 
指定 第 一 点 : 80, 70 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 210, 70 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)] :之 
人 同样 , 利用 LINE 命 令 绘 制 另 两 条 线段 , 端点 分 别 为 { (140, 210) ，(140, 12) }、{ (中 
心 线 的 交点 ) ， (@70<45) }。 
候 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 全 ， 将 水 平 中 心 线 向 上 偏 移 40、35、50、4， 
依次 以 偏 移 形 成 的 水 平 对 称 中 心 线 为 偏 移 对 象 。 
@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”按钮 性 ， 以 下 部 中 心 线 的 交点 为 圆心 绘制 半径 为 50 
的 中 心 线 圆 。 
@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 六， 修剪 中 心 线 圆 。 结 果 如 图 3-162 所 示 。 











图 3-162 ”修剪 后 的 图 形 图 3-163 ”绘制 中 间 的 竖 直 线 
03 将 “CSX” 图 层 设置 为 当前 图 层 ， 绘 制 挂 轮 架 中 部 。 

人 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 电 ， 以 下 部 中 心 线 的 交点 为 圆心 ， 绘 制 半径 为 
20 和 34 的 同心 圆 。 

@ 单 填 “修改 ”工具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 全 ， 将 竖 直 中 心 线 分 别 向 两 侧 偏 移 、18。 

@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 分 别 捕 捉 竖 直 中 心 线 与 水 平 中心 线 的 交 
点 绘制 4 条 竖 直 线 。 

鲍 单 击 “修改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 受 ， 删 除 偏 移 的 竖 直 对 称 中 心 线 。 结 果 如 图 
3-163 所 示 。 

命令 :ARC “【〔 绘 制 R18 圆 孤 ) 
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部 ) 


指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (0)]: Cx 

指定 圆 弧 的 圆心 : _int 于 (捕捉 中 心 线 的 交点 ) 

指定 圆 弧 的 起 点 : _int 于 (捕捉 左 侧 中 心 线 的 交点 )》 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) / 弦 长 (DD)]: A 

指定 包含 角 : -180 

命令 :FILLETA  《〈 圆 角 命 令 ， 绘 制 上 部 R9 圆 弧 ) 

当前 设置 : 模式 = 修 前 ， 半 径 = 4. 0000 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (TD)7 多 个 人] :《〈 选 择 中 间 左 侧 的 竖 直 线 的 上 





选择 第 二 个 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 对 象 以 应 用 角 点 或 [半径 (BR)]:《〈 选 择 中 间 右 侧 的 紧 直 线 的 


上 部 ) 


同 理 ， 绘 制 下 部 R9 圆 弧 和 左 端 R10 圆 角 。 
单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 关 ， 修 前 R34 圆 。 结 果 如 图 3-164 所 示 。 





图 3-164 ” 挂 轮 染 中 部 图 形 图 3-165 ”绘制 完成 挂 轮 染 右 部 图 形 
04 绘制 挂 轮 架 右 部 。 
命令 :CIRCLE 《绘制 R7 圆 弧 ) 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: _int 于 (捕捉 中 心 线 圆 弧 R50 与 水 








平 中 心 线 的 交 反 ) 
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指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: 7 

全 同样 ， 捕 捉 中 心 线 圆 弧 R50 与 倾斜 中 心 线 的 交点 为 圆心 ， 以 7 为 半径 绘制 圆 。 
命令 :ARC~ 〔〈 绘 制 R43 圆 弧 ) 

指定 圆 弧 的 起 后 或 [圆心 (C)]: CA 

指定 圆 孤 的 圆心 : cen 于 【捕捉 R34 圆 弧 的 圆心 》 

指定 圆 弧 的 起 点 : _int 于 ”“【〔 捕 捉 下 部 R7 圆 与 水 平 对 称 中 心 线 的 左 交 后 ) 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (4) / 弦 长 (DD)]: _int 于 【捕捉 上 部 R7 圆 与 倾斜 对 称 中 心 线 的 左 交 点 ) 
命令 : ARC~ ”绘制 R57 圆 弧 》 

指定 圆 弧 的 起 后 或 [圆心 (C)]: CX 

指定 圆 弧 的 圆心 : _cen 于 【捕捉 R34 圆 弧 的 圆心 》 


一 -一 国有- 一 
Wy 2 
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指定 圆 绝 的 起 点 : _int 于 (捕捉 下 部 R7 圆 与 水 平 对 称 中 心 线 的 右 交 点 ) 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) / 纺 长 ()]: int 于 〈 捕 提 上 部 R7 圆 与 倾斜 对 称 中 心 线 的 右 交 点 ) 

个 利用 TRIM 命 令 修 前 R7 圆 。 

翁 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 以 R34 圆 弧 的 圆心 为 圆心 ， 绘 制 半径 为 64 
的 圆 。 

@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 品 ， 绘 制 上 部 R10 圆 角 。 

@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让， 修剪 R64 圆 。 

命令 :ARC (绘制 下 部 R14 圆 弧 ) 

指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (0) ]: Cw 

指定 圆 弧 的 圆心 : _cen 于 (捕捉 下 部 R7 圆 的 圆心 ) 

指定 圆 弧 的 起 点 : _int 于 ”捕捉 R64 圆 与 水 平 对 称 中 心 线 的 交点 ) 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (4) / 弦 长 (1)]: Az 

指定 包含 角 : -180 

单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 本， 绘制 下 部 R8 圆 角 。 结 果 如 图 3-165 所 示 。 

05 和 绘制 挂 轮 架 上 部 。 
便 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 旦 ， 将 竖 直 对 称 中 心 线 向 右 偏 移 23。 








图 3-166 ”绘制 R30 圆 图 3-167 ”镜像 R30 圆 图 3-168 ” 挂 轮 架 的 上 部 
四 将 “0” 层 设置 为 当前 图 层 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 第 二 条 水 平 
中 心 线 与 竖 直 中 心 线 的 交点 为 圆心 ， 绘 制 R26 辅助 圆 。 
人 @ 将 “CSX” 层 设置 为 当前 图 层 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 叫 ， 以 R26 圆 与 
偏 移 的 竖 直 中 心 线 的 交点 为 圆心 ， 绘 制 R30 圆 。 结 果 如 图 3-166 所 示 。 
名单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 芝 ， 分 别 选择 偏 移 形成 的 竖 直 中 心 线 及 R26 








= 
风 





全 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让， 修 前 R30 圆 。 

个 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 全， 以 竖 直 中 心 线 为 镜像 负 ， 镜 像 所 绘制 的 
R30 圆 踊 。 结 采 如 图 3-167 上 所 示 。 
命令 :FILLETA 绘制 最 上 部 R4 圆 弧 ) 
当前 设置 : 模式 = 修剪 ， 半 径 = 8. 0000 
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选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (0) /多段 线 (P) /半径 (R)/ 修 藤 (T)/ 多 个 WD]: RY 
指定 圆 角 半径 《<8. 0000>: 4 
选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (0) /多段 线 (P) /半径 (R)/ 修 檀 (T)/ 多 个 (WD] :选择 左 侧 R30 圆 弧 的 上 部 》 
选择 第 二 个 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 对 象 以 应 用 角 点 或 [半径 (R)] :选择 右 侧 R30 圆 孤 的 上 部 》 
命令 : FILLET (绘制 左边 R4 圆 角 ) 
当前 设置 : 模式 = 修 前 ， 半 径 = 4. 0000 
选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 人) /修剪 (T) /多 个 ID]: TL (更 改修 前 模式 ) 
输入 修剪 模式 选项 [修剪 (T) /不 修剪 (N) ] 《修剪 >: NA 选择 修剪 模式 为 不 修剪 ) 
选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U0) /多段 线 (P) /半径 (R)/ 修 檀 (T)/ 多 个 (WD] :选择 左 侧 R30 圆 弧 的 下 端 ) 
选择 第 二 个 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 对 象 以 应 用 角 点 或 [半径 (R)] :选择 R18 圆 弧 的 左 侧 》 
命令 : FILLET (绘制 右边 R4 圆 角 ) 
当前 设置 : 模式 = 不 修剪 ， 半 径 = 4. 0000 
选择 第 一 个 对 象 或 [放大 (0) /多 段 线 (P) 7 半径 BO) 7 修剪 (TD)7 多 个 GD ]:“〈 选 择 右 侧 R30 圆 跑 的 下 端 ) 
选择 第 二 个 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 对 象 以 应 用 角 点 或 [半径 (R)] :选择 R18 圆 弧 的 右 侧 》 
单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 ,修剪 R30 圆 。 结 果 如 图 3-168 所 示 。 

06 整理 并 保存 图 形 。 
命令 : LENGTHENA  《〈 拉 长 命令 。 对 图 中 的 中 心 线 进行 调整 ) 
选择 对 象 或 [ 增 量 (DE) /百分数 (P) /全 部 (T) /动态 DY) ]: DY~ 【〔 选 择 动态 调整 ) 
选择 要 修改 的 对 象 或 [放弃 (0)]: (分别 选择 欲 调整 的 中 心 线 ) 
指定 新 端点 : (将 选择 的 中 心 线 调整 到 新 的 长 度 ) 
命令 :EARSEA〈 删 除 多 余 的 中 心 线 》 
选择 对 象 : (选择 最 上 边 的 两 条 水 平 中 心 线 》 
i 找到 1 个 ， 总 计 2 个 
命令 : SAVEAS~ “将 绘制 完成 的 图 形 以 “ 挂 轮 架 . dwg” 为 文件 名 保存 在 指定 的 路 径 中 ) 

















本 实例 绘制 的 挂 轮 染 ， 从 结构 上 看 起 来 不 复杂 ， 但 图 线 的 绘制 顺序 一 定 要 注音， 这 里 
也 设计 到 曲线 的 光 请 连接 问题 ， 和 上 一 草 中 讲 到 的 吊 钩 实例 一 样 ， 读 者 注意 体会 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 35 ”齿轮 轴 套 


本 实例 绘制 的 齿轮 轴 套 如 图 3-169 所 示 。 
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本 实例 绘制 的 齿轮 轴 套 ,主要 应 用 了 绘图 辅助 命令 中 的 设置 图 纸 界限 命令 LIMITS, 图 
形 缩放 命令 Z00M 及 设置 图 层 命令 LAYER， 利 用 对 象 捕 捉 功 能 ， 及 一 些 二 维 绘图 及 编辑 命令 
绘制 齿轮 轴 套 局 部 视图 ;借助 于 对 象 妃 踪 功 能， 绘制 齿轮 轴 套 主 视 图 。 其 绘制 流程 如 图 
3-170 所 示 。 








实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
画 演示 \ 第 3 章 \ 雁 


轮轴 套 .avi。 








图 3-169 ”此 轮轴 套 





图 3-170 ”绘制 流程 图 








018 设置 图 层 。 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 具 
栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 编 ， 新 建 3 个 图 层 : 
人 第 一 图 层 命名 为 “ 轮 廊 线 ” 层 ， 线 宽 属性 为 0. 3mm， 其 余 属性 默认 。 
四 第 二 图 层 命 名 为 “中 心 线 ” 层 ,颜色 设 为 红色 ， 线 型 加 载 为 CENTER， 其 余 属性 默认 。 
全 第 三 图 层 命名 为 “ 细 实 线 ” 层 ， 颜 色 设 为 蓝 色 ， 其 余 属性 默认 。 
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02) 设置 绘图 环境 。 
命令 : LIMITS 
重新 设置 模型 空间 界限 : 
指定 左下 角 点 或 [ 开 (ON) / 关 (OFF)] <0. 0000, 0.0000>:( 回 车 ， 图 纸 左 下 角 点 坐标 取 默 认 值 》 
指定 右上 角 点 《420. 0000, 297. 0000>: 297, 210 (设置 图 纸 右 上 角 点 坐标 值 》 
命令 : Z00M 
指定 窗口 角 点 ， 输 入 比例 因子 (nX 或 nXP), 或 [全 部 (A)/ 中 心 (0) /动态 (D) /范围 (E)/ 上 一 个 (P)/ 比 








例 (S) /窗口 (W) /对 象 (0)] 《实时 >: Aw 【〔 进 行 全 部 缩放 操作 ， 显 示 全 部 图 形 ) 





正在 重生 成 模型 。 

03 上 绘制 齿轮 轴 套 局 部 视图 轮廓 线 。 

如 将 “轮廓 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 

@ 单 击 状态 栏 中 的 “ 线 宽 ” 按 钮 ， 显 示 线 宽 。 

@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 电 ， 在 适当 位 置 指定 一 点 为 圆心 ， 绘 制 半径 为 











14 的 圆 。 


命令 : XLINE 

指定 点 或 [水 平 (D /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B) / 偏 移 (0)]: Hz 
指定 通过 点 ; ( 单 击 “对 象 捕捉 ”工具 栏 中 的 “捕捉 自 ” 按 钮 三 ) 
_from 基点 : 《< 对象 捕 氟 开 > (打开 对 象 捕捉 功能 ， 捕 捉 C28 圆 下 象限 点 ) 
《 偏 移 >: @0, 30. 6 

指定 通过 点 :二 

命令 : XLINE~ “【〔 绘 制 竖 直 辅助 线 ) 

指定 点 或 [水 平 () /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B) / 偏 移 (0)]: Vv 
指定 通过 点 : ( 单 击 “ 对 象 捕捉 ”工具 栏 中 的 “捕捉 自 ” 按 钮 全 ) 
_from 基点 : (捕捉 C28 圆 心 ) 

《 偏 移 >: @3, 0 这 

指定 通过 点 :二 


@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 全 ， 竖 直 辅 助 线 向 左 偏 移 G， 结 果 如 图 3-171 





所 示 。 





提单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 六， 以 两 条 竖 直 辅助 线 为 前 切 边 ， 修 前 水 平 





辅助 线 两 顺和 圆 夹 在 两 条 线 之 间 部 分 ， 同 样 方法 修剪 两 条 竖 直 辅助 线 ， 结 末 如 图 3-172 所 示 。 
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04) 绘制 中 心 线 。 将 “中 心 线 ” 层 设 置 为 当前 层 。 
命令 :LINEv 
指定 第 一 点 :( 单 击 “ 对 象 捕捉 ”工具 栏 中 的 “捕捉 自 ” 按 钮 全 ) 
_from 基点 : (捕捉 5C 28 圆心) 
《 偏 移 >: @-18, 0 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U) ]:@36, 0 
指定 下 一 点 或 [放弃 (V)]: 
相同 方法 绘制 竖 直 中 心 线 。 结 果 如 图 3-173 所 示 。 
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图 3-171 ”绘制 辅助 线 图 3-172 ”修剪 辅助 线 及 圆 


05 绘制 耸 轮 轴 僚 主 视图 轮廓 线 。 

人 将 “轮廓 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 

命令 :LINE 

指定 第 一 点 :( 捕 捉 圆 心 ， 同 时 打开 状态 栏 上 的 “对 象 追 踪 ” 开 关 ， 向 左 拖 动 鼠标 ， 确 定 直 线 起 始点 
1， 如 图 3-174 所 示 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]:@ 0, 20 

指定 下 一 点 或 [放弃 (UV)]:@ 22, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U0)]:@ 0,7 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]:@ 13, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (UV)]:@ 0, -27 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U) ] : 

结果 如 图 3-175 所 示 。 

人 名单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 此， 将 最 上 端 水 平 线 向 下 偏 移 3. 375， 结 
如 图 3-176 所 示 。 











图 3-173 ”齿轮 轴 套 局 部 视图 图 3-174 ”利用 对 象 退 躁 功 能 确定 扩 1 


图 3-175 绘制 直线 图 3-176 ” 偏 移 直线 


061 9 绘制 齿轮 轴 套 主 视图 中 心 线 。 
人 将 “中 心 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 
命令 : LINE 
指定 第 一 点 :( 单 击 “ 对 象 捕捉 ”工具 栏 中 的 “捕捉 自 ” 按 钮 让 ) 
_from 基点 :( 捕 捉 主 视图 左边 线 端 点 ) 
《 偏 移 >: @-5, 0 
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指定 下 一 点 或 [放弃 (U) ] :645, 0 

指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U) ] :~ 

全 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “窗口 缩放 ”按钮 已， 按 住 鼠标 左 键 ， 向 上 拖 动 ， 进 行 适 
当 放 天。 

命令 :LINE 《绘制 齿轮 分 度 线 ) 

指定 第 一 点 :( 单 击 “ 对 象 捕捉 ”工具 栏 中 的 “捕捉 自 ” 按 钮 六 ) 

_from 基点 :( 如 图 3-177 所 示 ， 捕 捉 主 视图 齿 顶 线 端 点 1) 

《 偏 移 >: @-3, -1. 5 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]:@19, 0 

指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (VU)]: 

07 9 对 齿轮 轴 套 主 视图 进行 倒 角 及 倒 圆 角 操 作 。 

他 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 倒 角 ”按钮 丁 ， 倒 角 距 离 为 1， 对 左上 和 角 进 行 倒 角 处 理 。 

@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 串 ， 同 角 半 径 为 1， 对 齿轮 轴 套 主 视图 右上 
两 角 进行 倒 圆 角 处 理 。 结 果 如 图 3-178 所 示 。 


l 











图 3-177 捕捉 资 顶 线 并 后 图 3-178 ” 倒 角 及 倒 圆 角 操作 
08 镜像 对 象 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 汪 ， 以 水 平 中心 线 为 镜像 轴 ， 
镜像 上 面 绘制 的 对 象 。 


09 9 绘制 键 槽 线 与 回转 线 。 

人 将 “轮廓 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 打 开 正 交 功 能 。 

命令 :LINEv 

指定 第 一 点 : (捕捉 局 部 视图 端点 1， 辣 左 拖 动 鼠 标 ， 捕 捉 主 视图 左边 线 最 近 点 2， 如 图 3-179 所 示 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (VU)]: 《捕捉 主 视 网 右边 线 垂 足 ) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (O]:v 

加 方法 同 前 ， 如 图 3-180 所 示 ， 捕 提 局 部 视图 端点 3， 向 左 拖 动 鼠 标 ， 捕 捉 主 视图 左边 
线 最 近 点 4， 从 该 点 到 主 视图 右边 线 垂 足 点 之 间 绘 制 直线 。 

















图 3-179 ”确定 点 2 图 3-180 ”确定 点 4 
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名 方法 同 前 ， 捕 提 局 部 视图 &28 圆 下 象限 点 ， 向 左 拖 动 鼠 标 ， 捕 提 主 视图 左边 线 最 近 
点 ， 从 该 点 到 主 视图 右边 线 垂 足 点 之 间 绘 制 直线 。 结 果 如 图 3-181 所 示 。 

10 朋 图案 填充 。 

人 将 “ 细 实 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 

@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “图 案 填 充 ” 按 钮 其 ， 
方法 同 前 ， 绘 制 训 面 线 。 结 果 如 图 3-183 上 所 示 。 











如 图 3-182 所 示 ， 选 取 填 充 区 域 ， 





> 









I | 
we ZN 
图 3-181 绘制 直线 图 3-182 ”选取 填充 区 域 图 3-183 ”齿轮 和 籼 套 主 视图 


由 总 结 与 点 评 


本 例 绘 制 的 齿轮 轴 套 ， 是 属于 典型 的 齿轮 类 零件 。 这 里 强调 一 Di 会 制 ， 同 一 
个 零件 中 ， 在 隔 开 的 几 个 区 域 填充 剖面 线 时 ， 要 注意 采用 同一 种 剖面 线 ， 这 一 点 初学 者 往 
往 容易 忽视 ， 在 不 同 区 域 填 充 不 同 剖面 线 。 解 决 这 个 问题 的 一 个 比较 好 的 方法 是 一 次 性 把 ， 
\ 有 个 零件 的 所 有 填充 区 域 到 选 上 ， 统 一 填充 。 


实例 36” 深 沟 球 轴承 


本 例 绘制 的 深 沟 球 轴承 如 图 3-184 所 示 。 实 讲 实 训 


多 媒体 演示 

多 媒体 演示 参 
见 配 套 光 盘 中 的 
\\ 动 画 演示 \ 第 3 
章 \ 深 沟 球 轴 
邯 . avi。 











图 3-184” 深 沟 球 轴承 
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本 例 绘制 深 沟 球 轴承 ， 根 据 图 形 的 特点 ， 采 用 阵列 命令 绘制 深 球 、 利 用 镜像 命令 绘制 
主 视图 ， 利 用 图 生 填 充 命令 填充 主 视图 训 面 。 其 绘制 流程 如 图 3-185 所 示 。 
































图 3-185 ”绘制 流程 图 











019 设置 图 层 。 选 择 亲 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 或 者 蛙 击 “图 层 ” 工 具 栏 
中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 区， 新 建 3 个 图 层 : 

人 第 一 图 层 全 名 为 “轮廓 线 ”， 线 宽 属 性 为 0. 3mm， 其 余 属 性 默认 。 

@ 第 二 图 层 命 名 为 “中 心 线 ”， 颜 色 设 为 红色 ， 线 型 加 载 为 CENTER， 其 余 属性 默认 。 

全 第 三 图 层 命名 为 “ 细 实 线 ”， 颜 色 设 为 蓝 色 ， 其 余 属 性 默认 。 

029 绘制 中 心 线 。 将 “中 心 线 ” 层 设 置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ” 
按钮 .”， 在 水 平方 向 上 取 两 点 。 

将 “轮廓 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 重 复 上 述 命 令 绘制 竖 直 直线 ， 绪 果 如 网 3-186 所 示 。 

03) 偏 移 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 奋 ， 水 平 直线 分 别 回 上 偏 移 
20、25、27、29 和 34， 将 竖 直 直线 分 别 向 右 偏 移 7.5 和 15。 

选取 偏 移 后 的 直线 ， 将 其 所 在 层 修改 为 “轮廓 线 ” 层 〈 俩 移 距离 为 27 的 水 平 点 划 线 
除外 ) ， 结 果 如 图 3-187 所 示 。 

04 朋 绘制 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 怠 ， 以 线段 1 和 线段 2 的 交点 为 
圆心 ， 绘 制 半 径 为 3 的 圆 ， 结 果 如 图 3-188 所 示 。 
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05) 倒 圆 角 。 单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 跌 ， 采 用 修剪 模式 ， 对 线段 3、 
4 和 线段 4、5 进行 倒 圆 角 ， 半 径 为 1. 5， 结 果 如 图 3-189 所 示 。 








图 3-186 ”绘制 直线 图 3-187” 偏 移 处 理 图 3-188 ”绘制 圆 


06 9 倒 角 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 倒 角 ”按钮 个 ， 采 用 不 修 前 模式 ， 对 线 
段 3、6 和 线段 5、6 进行 倒 角 处理 。 倒 角 距 离 为 1， 结 果 如 图 3-190 所 示 。 

07 9 修 攀 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 修 欧 ”按钮 *， 修 琵 相 关 图 线 ， 结 果 如 
图 3-191 所 示 。 


计价 站 


图 3-189 ” 倒 贺 图 3-190 ” 倒 角 处 理 图 3-191 修剪 处 理 


08 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 绘 制 倒 角 线 ， 结 果 如 图 
3-192 所 示 。 

09 肯 镜像 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 本， 在 最 下 端的 直线 上 选择 
两 点 为 镜像 线 ， 镜 像 全 部 图 形 ， 结 果 如 图 3-193 所 示 。 

10 用 绘制 中 心 线 。 将 “中 心 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ” 
按钮 ”， 绘 制 左 视图 的 中 心 线 ， 结 果 如 图 3-194 所 示 。 




















gp ] 

| 

| 

] 

i 

| 

| | 

二 | 

图 3-192 ”绘制 直线 图 3-193 ”镜像 处 理 图 3-194 ”绘制 中 心 线 
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11 朋 绘制 圆 。 转 换 图 层 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 马 ， 以 中 心 线 的 交点 
为 圆心 ， 分 别 绘 制 半 径 为 34、29、27、25、21 和 20 的 圆 ， 再 以 半径 为 27 的 圆 和 竖 直 中 
心 线 的 交点 为 圆心 ， 绘 制 半径 为 3 的 圆 。 其 中 半径 为 27 的 圆 为 点 划 线 ， 其 他 为 粗 实 线 ， 
结果 如 图 3-195 所 示 。 

12 骨 修剪 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 入， 将 半径 为 3 的 圆 进行 修 
剪 ， 结 果 如 图 3-196 所 示 。 



















































































图 3-195 ”绘制 圆 图 3-196 ”修剪 处 理 


1 强 阵列 处 理 。 选 择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “环形 阵列 ”命令 ， 或 者 单 
击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 馈 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 


命令 : arraypolar 





选择 对 象 :( 选 择 修 藤 后 的 圆 弧 ) 

选择 对 象 : 二 

类 型 = 极 轴 关联 = 是 

指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A)]: 《选择 两 中 心 线 的 交点 ) 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS)/ 基 点 (B)/ 项 目 (I)V 项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)]」] 《退出 >: i 

输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (E)」<6>: 26 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: 了 

指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360>: 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS)/ 基 点 (B)/ 项 目 (I)V 项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(L) 7 旋转 项 目 (ROT) /退出 CO ] 《退出 >: 过 

结果 如 图 3-197 所 示 。 
































图 3-197 ”阵列 处 理 
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14 旧 图案 填 序 。 将 “ 细 实 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “图 有 宁 填 
充 ” 按 钮 要 ， 系统 打开 “图 采 填 充 和 渐变 色 ” 对 话 框 ， 选择 “ANST31” 类 型 ， 比 例 为 0. 5; 
选择 相应 的 填充 区 域 。 单 击 “ 确 定 ” 控 钮 后 进行 填 序 ， 结 果 如 图 3-184 所 示 。 


中 总 结 与 点 评 


本 例 绘制 的 深 沟 球 轴承 ， 是 典型 的 标准 件 ， 所 以 在 绘制 时 ， 各 部 分 的 结构 以 及 尺寸 一 ; 
， 定 要 遵守 相关 国家 标准 ， 不 能 随意 绘制 ， 这 一 点 初学 者 往往 容易 忽视 。 


、 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 











实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
画 演 示 \ 第 3 章 \ 法 


My/ . 
兰 盘 .avi。 





图 3-198 法 兰 盘 零件 图 








本 实例 绘制 的 法 兰 盘 ， 需 要 两 个 基本 疼 层 , 一 个 为 粗 实 线 图 层 , 为 一 个 为 中 心 线 图 层 。 
本 实例 如 果 只 需要 单独 绘制 零件 图 形 ， 则 可 以 利用 一 些 基 本 的 绘图 命令 和 编辑 命令 来 完 
成 。 现 需要 计算 质量 特性 数据 ， 所 以 ， 可 以 考虑 采用 面 域 的 布尔 运算 的 方法 来 绘制 图 形 并 
计算 质量 特性 数据 。 其 绘制 流程 如 图 3-199 所 示 。 





0 人 及 设置 图 层 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 具 栏 
中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 编 ， 新 建 2 个 图 层 : 
人 OQ 第 一 图 层 命 名 为 “ 粗 实 线 ”， 线 宽 属性 为 0. 3mm， 其 余 属 性 默认 。 
@ 第 二 图 层 命 名 为 “中 心 线 ”， 颜 色 设 为 红色 ， 线 型 加 载 为 CENTER， 其 余 属 性 默认 。 
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图 3-199 ”绘制 流程 图 
029 将“ 粗 实 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 ， 绘 制 圆 。 
命令 : CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)] :指定 圆心 ) 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]:60 久 
同样 方法 ， 捕 失 上 一 圆 的 圆心 为 圆心 ， 指 定 半 径 为 20 绘 制 圆 。 绪 果 如 网 3-200 所 示 。 
03 上 将“ 中心 线 ” 图 层 设 置 为 当前 图 层 ， 绘 制 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 
投 钮 马 ， 捕 捉 上 一 圆 的 圆心 为 圆心 ， 指 定 半 径 为 55 绘制 圆 。 
04 旧 绘制 中 心 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 以 大 圆 的 圆心 为 起 点 ， 
终点 坐标 为 〈《@0, 75) 结果 如 图 3-201 所 示 。 
05 将 “ 粗 实 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 ， 绘 制 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 
钮 怠 ， 以 定位 圆 和 中 心 线 的 交点 为 圆心 ， 分 别 绘制 半径 为 15 和 10 的 圆 ， 结 果 如 图 3-202 所 
2 
































图 3-200 ”绘制 圆 后 的 图 形 图 3-201 绘制 中 心 线 后 的 图 形 图 3-202 绘制 圆 后 的 图 形 
06 阵列 对 象 。 选 择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “环形 阵列 ”命令 ， 或 者 单 
击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 骂 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 
命令 : arraypolar 
选择 对 象 :《〈 选 择 图 中 边缘 的 两 个 圆 和 中 心 线 ) 
选择 对 象 : 
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类 型 = 极 轴 关联 = 是 
指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A) ]: “〈 用 鼠标 拾取 图 中 大 圆 的 中 心 点 ) 
选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS)/ 基 点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW) 7 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)]」] 《退出 >: i 
输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (E)」<6>: 3 
选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW) / 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: ff 
指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360>: 
选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS)/ 基 点 BB)/ 项 目 (T)V 项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW) / 层 
(L) 7 旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: 
结果 如 图 3-203 所 示 。 
07 呈 分解 处 理 。 
单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “分 解 ” 按 钮 铝 ， 将 阵列 后 的 图 形 分 解 。 
08 面 域 处 理 。 
命令 : REGION (或 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ” 一 “ 面 域 ” 命 令 或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 面 域 ” 
按钮 叫 ， 下 同 ) 
选择 对 象 :〈 依 次 选择 图 3-208 中 的 圆 A、B、C 和 D) 
选择 对 象 : 二 
己 提取 4 个 环 。 
已 创建 4 个 面 域 。 
09 有 具 并 集 处 理 。 
命令 : UNIONA (或 者 选择 采 单 栏 中 的 “修改 ” 一 “实体 编辑 ” 
编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 时， 下 同 ) 
选择 对 象 :〈 依 次 选择 图 3-203 中 的 圆 A、B、C 和 D) 
选择 对 象 : 
结果 如 图 3-204 所 示 。 


























一 “并 集 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “实体 








UD 


2 


图 3-203 ”阵列 后 的 图 形 
105 提取 数据 。 
命令 : MASSPROP (或 者 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ” 一 “查询 ” 一 “ 面 域 /质量 特性 ”命令 
3-205 所 示 ， 下 同 ) 
选择 对 象 :〈 框 选 对 象 ) 
指定 对 角 点 :〈 指 定 对 角 点 ) 





图 3-204 ”并 集 后 的 图 形 





， 如 图 
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在 “ 面 域 ” 和 “布尔 运算 ”命令 的 基础 上 才能 使 用 ， 这 一 点 读者 需要 注 人 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


找到 9 个 
选择 对 象 : 
系统 自动 切换 到 文本 显示 框 ， 如 图 3-206 所 示 。 


工具 (I) 有 给 图 |) 


工作 空间 (0) 


标注 向) ”修改 如 ”参数 他 ) ”窗口 























选项 板 » 加 一 ww [= 文本 窗口 - 实 讽 37 ”法 兰 盘 . dwg 
工具 栏 
命令 行 Ctrl149 六 有 
全 屏 显示 Culid 选择 对 但 : 指定 对 角 点 ; 找到 9 个 
^ 拼写 检查 偿 ) 
[路 快速 选择 (kK)... 
答 图 次 序 器) » 
隅 离 这 ) i 有 可 积 : 11978.8840 
3 更 新 宇 段 @r) | X: 138.5128 -- 263.7756 
之 es Y: 86.8717 -- 216.8717 
二 5 
外 部 参照 和 块 在 位 编辑 ”| 盖 | xX: 269959954.9871 
苹 数据 提取 名 ).. . — a Y: 496213463.0248 
数据 链接 » Ba dy 入 XY: 353884919.4948 
| . X: 150.1210 
动作 录制 器 区 人 203.5289 
点 坐标 这 ) 心 的 X-Y 方向 : 
哆 加载 应 用 程序 此).， | I: 11559861.0923 沿 [1.0000 0.0000] 
运行 脚本 )... (9 时 间 部 ) J: 11559861.0923 沿 [0.0000 1.0000] 
宏 忆 ) | 园 状态 @) 
AutoLISP (I) "了 BS 设置 变量 C) 是 否 将 分 析 结 果 写 入 文件 ?[ 是 (Y)/ 否 (N)] < 否 >: 
局 上 丘 . j 二 可 、 ae 
图 3-205 “ 面 域 /质量 特性 ”这 单 图 3-206 ”文本 窗口 


选择 “是 ”或 “人 耕 ”， 完 成 数据 提取 。 


oY 7 Np ~、 
S ,Ss 结 与 点 评 


本 实例 绘制 的 法 兰 盟 ， 学 习 了 一 个 新 命令 : “ 面 域 /质量 特性 ” 命 





实例 38 ”蜗轮 


本 实例 绘制 的 蜗轮 如 图 3-207 所 示 。 


99 
: 审 示 
/ 狼 
YZ 多 巡 体 演示 参见 
一 一 一 > | 





井 实 训 
多 媒体 演示 


配套 光盘 中 的 \ 动 


团 演 示 \ 第 3 章 \ 蜗 
图 3-207 ”蜗轮 "er 
轮 .avi。 





Ed 
和 
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本 实例 绘制 的 蜗轮 ， 通 过 绘制 进一步 掌握 绘制 复 洒 图 形 的 方法 和 技巧 ， 将 运用 到 绘制 


直线 命令 LINE， 偏 移 命 令 OFFSET 和 图 案 填 充 命 令 BHATCH。 其 绘制 流程 如 图 3-208 所 示 。 

















|、 .mT 
1 

2Z2 
日 /0 

和 


图 3-208 ”绘制 流程 图 














国 


01 图 层 设置 。 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 具 











栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 忽 ， 将 图 形 设 为 3 个 图 层 ， 名 称 及 属性 如 下 : 


人 第 一 图 层 命名 为 “ 粗 实 线 ”图 层 ， 线 宽 为 0. 3mm， 其 余 属性 默认 。 
全 第 二 图 层 命 名 为 “ 细 实 线 ” 图 层 ， 其 余 属 性 默认 。 
合 第 三 图 层 命 名 为 “中 心 线 ” 图 层 ， 线 型 为 “CENTER”， 颜 色 设 为 红色 ， 其 余 属 性 默 





认 。 打 开 线 宽 显 示 。 


02 绘制 中 心 线 。 
人 @ 将 “中 心 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @， 以 毕 





标 原 点 为 圆心 ， 绘 制 半 径 为 27 的 圆 。 


@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 人 ， 端 点 分 别 为 { (-35,0) 、 (6@70,0) ] 





和 { (0, -35) 、(@0, 70) }， 如 图 3-209 所 示 。 


~ 


/ \ /A \ 
1 SS 7/ 


| | 














图 3-209 ”绘制 中 心 线 图 3-210 ”绘制 圆 
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03 旨 绘制 圆 。 将 “ 狂 实 线 ” 图 层 设置 为 当前 网 层 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 
按钮 名 ， 以 坐标 原点 为 圆心 ， 绘 制 半径 为 11 的 圆 ， 结 果 如 图 3-210 所 示 。 

04 偏 移 操作 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 符 ， 将 半径 为 11 的 圆 向 外 偏 
移 1L 和 20， 结 果 如 图 3-211 所 示 。 














偏 移 命 令 “ 修 履 ” ~“ 偏 移 ” 创 建 同心 圆 、 平 行 线 和 平行 曲线 ， 该 命令 在 距 现 有 对 象 
指定 的 距离 处 或 通过 指定 点 创建 新 对 象 。 
05 四 绘制 键 槽 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 端 点 坐标 为 (-3, 0) 、 
(@0, 13) 、(@6, 0) 、 〈@0, -13) ， 绘 制 如 图 3-212 所 示 。 

















图 3-211 偏 移 后 的 图 形 图 3-212 ”绘制 键 槽 直线 
06 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 二， 将 图 形 修改 成 为 3-213 
所 示 。 




















图 3-213 ”修剪 图 形 图 3-214 ”绘制 主 视图 中 心 线 
各 画 、、 立 
/ 王 尽 





上 面 通过 蜗轮 左 视图 的 绘制 ， 应 用 了 国 的 命令 “绘图 ” 一 “ 圆 ”和 直线 命令 “绘图 ” 
一 “直线 ”， 并 且 讲 习 了 偏 移 命令 的 使 用 “修改 ” 一 “ 偏 移 ” ， 偏 移 命令 创建 同心 国 、 
平行 线 和 平行 曲线 ， 在 距 现 有 对 象 指定 的 距离 处 或 通过 指定 点 创建 新 对 象 。 下 面 将 绘制 
蜗轮 的 正视 图 ， 


07 绘制 主 视图 中 心 线 。 将“ 中心 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 屋 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 
中 的 “直线 ”按钮 ,绘制 端点 分 别 为 { (-70, -40) 、(@0, 40) } 和 { (-85,0) 、(@30,0)】 
的 直线 ， 结 果 如 图 3-214 所 示 。 

08， 绘制 主 视图 直线 。 将 “ 粗 实 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 
140 
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的 “直线 ”按钮 ， 绘 制 端点 分 别 为 { (-80,0) 、 (@0, -31) 、 (@10, 0) } 和 { (-79, 0) 、 
(@0, -10) } 的 直线 ， 结果 如 图 3- 215 上 所 示 。 

09 旧 镜像 主 视图 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 汪 ， 以 竖 直 中 心 线 为 
镜像 轴 , 对 上 步 绘 制 的 对 象 进行 镜像 处 理 , 镜像 完成 后 用 一 条 直线 连接 短 竖 直线 两 个 症 点 ， 
绘制 如 图 3-216 所 示 。 

10 延伸 连接 线 。 

命令 : EXTEND 
当前 设置 : 投影 =UCS， 边 = 无 


选择 边界 的 边 ... 
选择 对 象 或 《全 部 选择 >: (选择 图 3-221 左 右 两 条 长 竖 线 ) 
找到 2 个 

选择 对 象 : 二 


选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (C) /投影 (P) / 边 (BE) / 删 
除 (R) /放弃 (U)]: (选择 图 3-221 刚 绘制 的 水 平 线 ) 
选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 要 修剪 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (0) /投影 (P) / 边 (B)/ 删 
除 (R) /放弃 (VU)]: x 
绘制 如 图 3-217 所 示 。 
11 用 绘制 蜗轮 轮廓 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名， 分 别 以 〈-70, -40) 
为 圆心 ，11 为 半径 绘制 圆 ， 以 〈-70, -38) 为 圆心 ，13 为 半径 绘制 圆 ， 结 果 如 网 3-218 所 示 。 


_ 日 日 


图 3-215 ”绘制 主 视图 直线 图 3-216 ”镜像 图 形 图 3-217 ”延伸 直线 
12 AN 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 二， 修剪 成 如 图 3-219 所 示 。 
13 绘制 分 度 线 圆 。 
Ox“ 中 心 线 "图 层 设置 为 当前 图 层 ， 单 击 “绘图 工具 栏 中 的 * 圆 ”按钮 名 , 以 (-70, -40) 
为 圆心 ，13 为 半径 绘制 圆 。 
@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 将 超出 最 下 水 平 线 修剪 掉 后 ， 绘 制 如 图 
3-220 所 示 。 
14 昌 镜像 处 理 。 
命令 : MIRRORv 
选择 对 象 :( 选 择 左 视图 的 所 有 图 形 》 
选择 对 象 : 
指定 镜像 线 的 第 一 点 : -60,0 过 
指定 镜像 线 的 第 二 点 : -80,0 地 
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要 删除 源 对 象 吗 ? [是 (Y)/ 人 耕 (N)] <N>: 


图 3-218 ”绘制 圆 图 3-219 修剪 的 图 形 图 3-220 绘制 圆 与 直线 
绘制 如 图 3-221 所 示 。 























图 3-222 ”填充 图 形 
15 图 案 填充 。 将 当前 图 层 设 置 为 “ 细 实 线 ” 图 层 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “图 
案 填 充 ” 按 钮 此 ， 选 择 合 适 的 材料 ， 盾 充 成 如 图 3-222 所 示 。 


BM 、, 
Wy Is \ 结 与 占 , 芝 上 

”未 实 例 绘制 的 蜗轮 ， 也 是 属于 齿轮 关 零 件 。 在 这 里 再 强调 一 下 剖面 线 的 绘制 访 法 : 在 ， 

对 称 图 形 绘制 的 过 程 中 ， 我 们 一 股 采 用 “镜像 ”命令 来 绘制 ， 但 读者 有 时 将 剖面 线 一 起 镜 

像 ， 这 样 就 导致 两 部 分 剖面 线 反 回 。 这 不 符合 “同一 个 零件 同一 种 谢 面 线 ” 的 原则 ， 从 而 ， 

出 现 错误 


实例 39 ”圆柱 直 齿 轮 


本 实例 绘制 的 圆柱 直 齿 轮 如 图 3-223 所 示 。 
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实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \\ 
动画 演示 \ 第 3 章 \ 
圆柱 直 齿 轮 .avi。 


图 3-223 ”圆柱 直 齿 轮 





国 
圆柱 直 齿 轮 零 件 是 机 械 产 品 中 经 和 使 用 的 一 种 典型 零件 ， 它 的 主 视 削 面 图 呈 对 称 形 
状 ， 其 绘制 流程 如 图 3-224 所 示 。 

























































































图 3-224 ”绘制 流程 图 





01 配置 绘图 环境 。 
人 建立 新 文件 ， 启动 AutoCAD 2014 应 用 程序 ， 以 “A3. dwt ”样板 文件 为 模板 ， 建 立新 
文件 ;将 新 文件 命名 为 “圆柱 直 齿 轮 . dwg” 并 保存 。 
四 设 置 绘图 工具 栏 :在 任意 工具 栏 处 单 击 鼠标 右键 ,在 打开 的 快捷 菜单 中 选择 “标准 入 
“图 层 ”、“ 对 象 特性 ”、“ 绘 图 ”、“ 人 修改” 和 “标注 ”这 6 个 选项 ， 调 出 这 些 工 具 栏 ， 
并 将 它们 移动 到 绘图 窗口 中 的 适当 位 置 。 
02 结 图 层 设 置 。 选 择 亲 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 具 
栏 中 的 “图 层 特 性 管理 器 ”按钮 甸 ， 将 图 形 设 为 3 个 图 层 ， 名 称 及 属性 如 下 : 
人 0 第 一 图 层 命 名 为 “轮廓 线 ” 图 层 ， 线 宽 为 0. 3mm， 其 余 属 性 默认 。 
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全 第 二 图 层 命 名 为 “ 细 实 线 ” 图 层 ， 其 余 属 性 默认 。 
全 第 三 图 层 命名 为 “中 心 线 ” 图 层 ， 线 型 为 “CENTER”， 颜 色 设 为 红色 ， 其 余 属性 默 
Ds 





03 绘制 齿轮 轮 齿 部 分 。 

人 绘制 中 心 线 : 将 “中 心 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ” 按 
钮 ” ， 用 鼠标 在 水 平方 向 取 两 点 ， 绘 制 水 平 中 心 线 ， 重 复 上 述 命令 绘制 竖 直 中 心 线 。 

四 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 怠 ， 以 两 条 中 心 线 的 交点 为 圆心 ， 绘 制 半径 为 
99 的 圆 。 结 采 如 图 3-225 所 示 。 

名 绘制 圆 : 将 “ 轮 廊 线 ” 层 设 置 为 当前 层 。 重 复 “ 圆 ”命令 分 别 绘制 半径 为 102、89. 5、 
87.5、80、40、32.5、30.5、22、20 的 同心 圆 ， 结 果 如 图 3-226 所 示 。 




















图 3-225 ”绘制 中 心 线 图 3-226 ”绘制 圆 
全 偏 移 处 理 : 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 全 ， 将 水 平 中 心 线 向 上 偏 移 23. 3。 
重复 上 述 命 令 将 竖 直 中 心 线 分 别 回 两 侧 偏 移 3, 6， 再 问 左 偏 移 12. 5、15。 选 取 偏 移 后 的 直 
线 ， 将 其 所 在 层 修改 为 “轮廓 线 ” 层 ， 结 果 如 图 3-227 所 示 。 
全 修剪 处 理 , 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ,对 多 余 的 线段 进 行 修剪 处 理 。 
结果 如 图 3-228 所 示 。 














图 3-227 ” 偏 移 处 理 图 3-228 ”修剪 处 理 
04 绘制 齿轮 轮 载 部 分 。 
人 绘制 线 段 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 绘 制 线段 12， 结 果 如 图 3-229 
所 示 。 
全 删除 多 余 线段 ， 结 果 如 图 3-230 所 示 。 
人 镜像 处 理 ， 单 击 “修改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 业 ， 对 线段 1、2 进 行 镜像 处 理 。 
命令 : mirrorw 
选择 对 象 :〈 选 择 线段 12 ) 
找到 1 个 
选择 对 象 : 
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指定 镜像 线 的 第 一 点 :〈 选 择 中 心 线 的 交点 ) 
指定 镜像 线 的 第 二 点 : @20<120 久 

要 删除 源 对 象 吗 ? [是 (Y)/ 否 (N)]<N: 
结果 如 图 3-231 所 示 。 


1 雪 


图 3-229 ”绘制 直线 图 3-230 ”删除 





图 3-231 镜像 处 理 图 3-232” 倒 圆 角 


@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 贺 角 ”按钮 口 ， 对 线段 3 和 圆 4 进行 倒 圆 角 ， 倒 角 半 径 为 
8。 重 复 上 述 命令 分 别 选 择 圆 4 和 线段 5、 选 择 线段 5 和 圆 6、 选 择 圆 6 和 线段 3 进行 倒 圆 角 ， 
半径 均 为 8， 再 分 别 选 择 线段 7 和 圆 8、 圆 8 和 线段 9、 线 段 9: 和 圆 10、 圆 10 和 线段 7 行 倒 圆 角 ， 
半径 均 为 5。 结 果 如 图 3-232 所 示 。 








图 3-233 ” 修 甬 处 理 图 3-234 ”阵列 处 理 


全 修剪 处 理 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 站， 将 多 余 的 线段 进行 修剪 ， 绪 
果 如 图 3-233 所 示 。 

生 阵 列 处 理 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “修改 ” ~“ 阵列 ”一 “环形 阵列 ” 命令， 或 者 单 击 “ 修 
改 ” 工 具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 叶 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 


命令 : arraypolar 


选择 对 象 :( 选 择 上 步 得 到 的 轮 辐 ) 
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选择 对 象 : 

类 型 = 极 轴 关联 = 是 

指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A)]: 《选择 中 心 线 的 交点 ) 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS)/ 基 点 (B)/ 项 目 (I)V 项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)]」] 《退出 >: i 

输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (BE) ] 《6>: 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: ff 

指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、 一 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360>: 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (CO ] 《退出 >: 二 

结果 如 图 3-234 所 示 。 


11 



























































图 3-235 ”绘制 直线 图 3-236 ” 偏 移 处 理 
05 绘制 侧 视图 。 
鲫 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 绘 制 直线 ， 转 换 图 层 ， 将 第 
二 条 水 平 直 线 转 换 成 点 划 线 ， 结 果 如 图 3-235 所 示 。 
引 偏 移 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 些 ， 将 线段 11 向 下 偏 移 6. 75， 将 
线段 12 分 别 向 左 偏 移 69、25、35、54、60， 结 果 如 图 3-236 所 示 。 


ee 


站 
| 
了 
























































图 3-237 倒 角 处 理 图 3-238 ”修剪 处 理 
合 倒 角 处 理 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 倒 角 ”按钮 安 ， 对 侧 视 图 进行 倒 角 处 理 ， 倒 
角 距 离 为 2， 结 果 如 图 3-237 所 示 。 
修剪 处 理 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让， 将 多 余 的 线段 进行 修剪 ， 然 
后 在 倒 角 处 绘制 直线 ， 结 果 如 图 3-238 所 示 。 
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合 倒 圆 角 ， 单 击 “修改” 工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 策 ， 对 线段 A 和 线段 8 进行 圆 角 处 理 ， 
册 角 半径 为 5,， 采 用 不 修 檀 模式 。 

重复 上 述 命令 选择 线段 B 和 线段 D 进 行 倒 圆 角 ， 半 径 为 5， 选 择 线段 A 和 线段 C(、 选 择 线 
段 C 和 线段 D 进 行 倒 贺 角 ， 半 径 为 3。 图 形 的 右 侧 与 之 对 称 处 理 。 结 果 如 图 3-239 所 示 。 

介 绘制 辅助 贺 和 辅助 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”按钮 叫 和 “直线 ”按钮 ， 
绘制 辅助 加 和 辅助 下 线 ， 结 果 如 图 3-240 所 示 。 





图 3-239 ” 倒 圆 角 图 3-240 ”绘制 辅助 到 和 辅助 直线 


人 OO 修 前 并 删除 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让， 将 多 余 的 线段 进行 修剪 ， 
并 删除 辅助 圆 ， 结 果 如 图 3-241 上 所 示 。 

镜像 处 理 , 单 击 “ 修 改 ” 工具 栏 中 的 “镜像 > 按钮 全, 进行 镜像 处 理 , 结果 如 图 3-242 
所 示 。 


图 3-241 ”修剪 并 删除 结 图 3-242 ”镜像 处 理 


包 绘 制 倒 角 直线 段 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 绘 制 直 线 ， 结 果 如 图 
3-243 所 示 。 





图 3-243 ”绘制 直线 
仙 修 前 倒 角 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 修 剪 图形， 结果 如 图 3-244 
所 示 。 
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仙 图 案 填 充 。 将 “ 细 实 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “图 案 填充 ” 
按钮 基 ， 系 统 打 开 “ 图 案 填 充 和 渐变 色 ” 对 话 框 ， 选 择 “ANSI31” 类 型 ， 比 例 为 0.8; 选 
择 相 应 的 填充 区 域 。 确 认 后 进行 填充 ， 结 果 如 图 3-245 所 示 。 








Pp 





3-244 ”修一 图 形 3-245 ”图 采 填 元 





。 本 实例 绘制 的 圆柱 直 齿 轮 , 综合 应 用 了 各 种 绘图 和 编辑 命令 。 在 这 里 要 强调 的 一 点 就 
是 本 例 绘制 的 圆柱 直 齿 轮 属于 典型 的 齿轮 类 零件 ， 在 国家 标准 的 相关 规定 中 ， 齿 轮 的 轮 齿 ， 
.部 分 采用 示意 画 法 ， 而 不 用 绘制 出 轮 齿 的 具体 轮廓 线 ， 这 样 给 绘图 带 来 方便 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 40 ” 拨 又 


本 实例 绘制 的 拨 叉 如 图 3-246 所 示 。 











| 下 ss 
一 十 未 十 | 
C9 ~ SS \ 
多 SS 实 讲 实 训 
| | | i 
| | bs 本 


多 媒体 演示 
4 多 媒体 演示 参见 
= 配套 光盘 中 的 \\ 
动画 演示 \ 第 3 章 \ 
图 3-246 ” 拨 叉 零件 图 拨 又 .avi。 








154 


机 械 图 形 单元 绘制 | 第 3 章 





本 实例 绘制 的 拨 又 ， 主 要 用 到 了 图 层 命令 LAYER、 直 线 命令 LINE、 圆 命令 CIRCLE、 偏 
移 命令 OFFSET、 修 前 命令 TRIM 和 删除 命令 ERASE、 移 动 命令 MOVE、 延 伸 命 令 EXTEND， 以 
及 旋转 命令 ROTATE 和 图 案 填 充 命 令 BHATCH。 其 绘制 流程 如 图 3-247 所 示 。 
| | | 








图 3-247 ”绘制 流程 图 
“3> 解 题 步 又 
加 


01 和 配置 绘图 环境 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “选择 样板 ” 
对 话 框 ， 用 户 在 该 对 话 框 中 选择 需要 的 样板 图 。 本 例 选择 A2 样 板 图 ， 其 中 样板 图 左下 端点 
坐标 为 《0，0) ， 打 开源 文件 \ 图 库 \A2 样 板 图 。 
0 和 号 图 层 设置 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 图 层 ” 工 具 
栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 细 ， 将 图 形 设 为 3 个 图 层 ， 名 称 及 属性 如 下 : 
人 第 一 图 层 命 名 为 “轮廓 线 ” 图 层 ， 线 宽 为 0. 3mm， 其 余 属性 默认 。 
个 第 二 图 层 命名 为 “ 细 实 线 ” 图 层 ， 其 余 属 性 默认 。 
@ 第 三 图 层 命名 为 “中 心 线 ”图 层 ， 线 型 为 “CENTER”， 颜 色 设 为 红色 ， 其 余 属性 默 
认 。 














03 上 绘制 中 心 线 。 
人 初步 绘制 。 将 “中 心 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 
,绘制 4 条 水 平 中 心 线 和 竖 直 中 心 线 ,坐标 分 别 为 { (120, 280) ，(215, 280)}、{ (195， 
360) ， (195, 100) }、{ (270，280) ， (540，280) } 和 { (360，360) ，(360，100) }。 


135 





AutoCAD 2014 中 文 版 精彩 百 例 解析 


结 末 如 图 3-248 上 所 示 。 

所 偏 移 处 理 。 

命令 : OFFSETv 

当前 设置 : 删除 源 = 人 耕 ”图 层 = 源 OFFSETGAPTYPE=0 

指定 偏 移 距离 或 [通过 (7T) /删除 (E) /图 层 (L)]」< 通 过 >: 87 

选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (B) /放弃 (U) ] 《退出 >:〈 选 择 线段 1) 

指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ,或 [退出 (E) /多 个 WD/ 放弃 (0)]《 退 出 >:( 选 择 线 段 1 的 右 侧 ) 

选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (E) /放弃 (U) ] 《退出 > 

重复 上 述 命令 将 线段 1 同 左 俩 移 20.5， 将 线段 2 分 别 同 下 但 移 16、70、103。 如 网 3-249 
所 示 。 





| | | | 
| 
| | 

0 === — 一 
| 一 
- FF 
| | | | | | 
| | | | | 

图 3-248 ”绘制 辅助 直线 图 3-249 偶 移 处 理 


045 绘制 左 视图 。 

人 绘制 园 。 将 “轮廓 线 ” 设 置 为 当前 层 。 

命令 : CIRCLE 

指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: (选取 点 3) 

指定 加 的 半径 或 [直径 (D) :10 

重复 上 述 命令 以 点 3 为 圆心 分 别 绘制 半径 为 12、19 的 圆 ， 再 以 点 4 为 圆心 分 别 绘制 半径 
为 22、34 的 圆 。 如 网 3-250 所 示 。 

全 偏 移 处 理 。 单 击 “修改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 旺 ， 将 线段 1 向 两 侧 分 别 偏 移 19、 
10， 将 线段 2 分 别 同 上 偏 移 30、58。 选 取 偏 移 后 的 直线 ， 将 其 所 在 层 修改 为 “轮廓 线 ” 层 ， 
如 图 3-251 所 示 。 














图 3-250 ”绘制 圆 图 3-251 ” 偏 移 处 理 
合 修 前 处理。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 站， 对 图 形 进 行 修 前 处理。 如 图 
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3-252 所 示 。 

名 绘制 辅助 直线 并 偏 移 。 

命令 : XLINE 

指定 点 或 [水 平 (H) /垂直 (V) /角度 (A) /二 等 分 (B) / 偏 移 (0)]: av 

输入 构造 线 的 角度 (0) 或 [参照 (R)]: 45v 

指定 通过 点 : (指定 右 下 同心 圆 圆心 点 4) 

指定 通过 点 : 

单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 坚 ， 将 绘制 的 构造 线 向 上 偏 移 2， 如 图 3-253 
所 示 。 








图 3-252 ”修剪 处 理 图 3-253 ”绘制 辅助 直线 并 偏 移 
全 修剪 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让， 将 多 余 的 线段 进行 修剪 。 如 
图 3-254 所 示 。 
名 绘制 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 以 点 5 为 圆心 绘制 半径 为 53 的 圆 ， 
以 点 6 为 圆心 绘制 半径 为 52 的 加 ， 如 图 3-255 所 示 。 
| | | | 





| 中 | 
oa | ] 
和 | | 下 二 
| | 
| -一 本 一 
2 
| | 
| | 
| | | | | 
图 3-254” 修 攀 处 理 图 3-255 ”绘制 圆 


人 绘制 直线 。 

命令 : LINEv 

指定 第 一 点 : tanx 

到 《选择 半径 为 19 的 圆 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U0)]: tan 

到 《选择 半径 为 52 的 圆 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)] :v 

重复 上 述 命令 绘制 另外 两 条 与 相关 圆 相 切 的 直线 ， 如 网 3-256 所 示 。 
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合 修 前 处理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 将 多 余 的 线段 进行 修剪 ， 如 
图 3-257 所 示 。 

龟 绘 制 圆 。 

命令 : CIRCLE 

指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: tx 

指定 对 象 与 圆 的 第 一 个 切 点 :( 选 取 线 段 7) 

指定 对 象 与 圆 的 第 二 个 切 点 :( 选 取 线段 8) 

指定 圆 的 半径 《<52. 0000>: 20 














| 
| 
图 3-256 ”绘制 直线 图 3-257 ”修剪 处 理 


如 图 3-258 所 示 。 
人 D 修 前 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让， 将 多 余 的 线段 进行 修剪 ， 如 
图 3-259 所 示 。 











图 3-258 ”绘制 圆 图 3-259 ”修剪 处 理 


人 0 绘制 斜 轴线 。 将 “中 心 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ” 按 
钮 A ， 捕 捉 左 上 角 同 心 圆 圆心 和 右 下 角 同 心 圆 弧 圆心 ， 绘 制 连 线 ， 如 图 3-260 所 示 。 

也 偏 移 矢 轴 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按钮 全 ， 将 绘制 的 斜 轴线 向 上 偏 移 
2。 选 取 偏 移 后 的 斜 线 ， 将 其 所 在 层 修改 为 “ 轮 亡 线 ” 层 。 

人 B 绘 制 辅 助 线 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”按钮 中 ， 以 左上 同心 圆 圆 心 为 圆心 ， 
15. 5 为 半径 绘制 一 个 辅助 线 圆 ， 如 图 3-261 所 示 。 

如 绘制 垂 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 捕 提 刚 绘制 的 辅助 线 圆 与 斜 
轴线 交点 为 起 点 ， 捕 捉 偏 移 后 的 斜 线 上 的 垂 足 为 终点 绘制 垂 线 ， 如 图 3-262 所 示 。 

人 B 修 前 和 斜 线 。 删 除 刚 绘 制 的 辅助 线 圆 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 以 
绘制 的 和 垩 线 为 界 ， 修 剪 偏 移 的 斜 线 ， 如 图 3-263 所 示 。 
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髓 绘制 另 一 端 垂 线 并 修剪 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 以 左上 同心 圆 圆 
心 为 圆心 ，95 为 半径 绘制 一 个 辅助 线 圆 ， 参 照 步 骤 (14) 至 (16) 绘制 另 一 端 垂 线 并 修剪 ， 
如 图 3-264 所 示 。 


| | 





图 3-260 ”绘制 斜 轴线 图 3-261 ” 偏 移 和 斜 轴线 


= 一 一 = 


pr es 
er ws 
ne 
本 





了 


图 3-262 ”绘制 垂 线 图 3-263 ”修剪 斜 线 
好 拉 长 垂 线 。 
命令 : SCALE ( 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “缩放 ”按钮 本) 


选择 对 象 或 “全 部 选择 >: (选择 上 一 步 绘 制 的 垂 线 ) 
选择 对 象 : ~ 

指定 基点 : (捕捉 垩 线 与 冬 轴 交点 ) 

指定 比例 因子 或 [复制 (0) /参照 (R)] 《1. 0000>: 3 
结果 如 图 3-265 所 示 。 


| = | 和 
W 人 ee 
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ee 最 ae mY i 
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| 过 er 
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昌 
Sy J 
| i 和 i Te me a 
' A 2 
E 
| 和 } % 
sc | 昌 
一 一 my -一 人 一 人 i rm 1 ff 
pr ee Li 站 
| 二 及 。 | 
有 
we os 昌 | | 
A A | | i 
| A ee J | | 本 
部 sm nn 站 本 
, We | 
有 
| i ; 和 | 
| i 加 | | 
Li i . | L 
| 和 | "| 
| 4 [| 外 所 
| 由 1 | 和 
. | 二 
2 
和 A 
| 和 站 入 有 


图 3-264 绘制 另 一 端 垂 线 图 3-265 拉 长 垂 线 
但 圆 角 处 理 。 


159 


AutoCAD 2014 中 文 版 精彩 百 例 解析 


命令 :FILLETv 

当前 设置 : 模式 = 修 前 ， 半 径 = 0. 8000 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (0) /多 上段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (T) /多 个 (WD]: TA 

输入 修剪 模式 选项 [ 修 交 (T) /不 修剪 (N) ] 《修剪 >: Nv 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 (R) 7 修剪 (TD) /多 个 (W]:R 

指定 圆 角 半径 《0. 8000>: 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 有 段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (TD 多 个 Dj: (用 鼠标 选取 刚 拉 长 的 垂 线 右 


选择 第 二 个 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 对 象 以 应 用 角 点 或 [半径 (R)]: (用 鼠标 选取 偏 移 的 斜 线 ) 

结果 如 图 3-266 所 示 。 

级 修剪 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 站， 以 圆 角形 成 的 圆 弧 为 界 ， 修 
且 相 关 图 线 ， 结 果 如 图 3-267 所 示 。 

旨 打 断 垂 线 

命令 : breakv 

选择 对 象 : 选取 垂 线 上 靠近 圆 弧 适当 位 置 一 点 ) 

指定 第 二 个 打 断 点 或 [第 一 点 (F)] :〈 顺 垂 线 延 伸 方 向 向 右上 选取 垂 线 外 一 点 ) 

结果 如 图 3-268 所 示 。 


并 x 


图 3-266 ” 圆 角 处 理 图 3-267 ”修剪 处 理 图 3-268 ” 打 断 垂 线 

其 拉 长 另 一 端 牌 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “缩放 ”按钮 四 ， 捕 捉 垂 线 与 斜 轴 交 点 
为 基点 ， 将 左上 边 垂 线 拉 长 1. 25 倍 ， 结 果 如 图 3-269 所 示 。 

狗 绘 制 斜 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 捕 捉 刚 拉 长 的 垂 线 右 上 端点 
为 起 点 ， 捕 捉 仿 移 斜 线 上 圆 角 起 点 为 终点 绘制 笠 线 。 结 果 如 图 3-270 所 示 。 

织 辆 角 处 理 。 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “ 贺 角 ”按钮 口 ， 采 用 修剪 模式 ， 以 2 为 半径 ， 
将 刚 绘制 的 斜 线 与 同心 加 最 外 层 圆 进行 圆 角 处 理 ， 结 果 如 图 3-271 所 示 。 























图 3-269 ” 拉 长 男 一 端 垂 线 图 3-270 ”绘制 料 线 图 3-271 圆 角 处 理 
多 镜像 处 理 。 单 击 “修改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 汪 ， 选 择 图 3-272 所 示 亮 显 图 形 
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对 象 ， 以 糙 轴 为 轴线 进行 镜像 处 理 ， 络 末 如 网 3-273 所 示 。 
仿 修 前 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 入， 以 镜像 后 两 圆 角形 成 的 圆 弧 
为 界 ， 修 盘 同 心 圆 最 外 层 圆 ， 结 果 如 图 3-274 上 所 示 。 


| 

和 

ae 
本 和 


了 加 和 
人 和 





z z NN 
图 3-272 ”选择 对 象 图 3-273 ”镜像 结果 图 3-274 ”修剪 处 理 
完成 后 的 左 视图 如 图 3-275 所 示 。 
905 绘制 主 视图 。 
人 偏 移 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 全 ,将 左 侧 主 视图 的 竖 直 中 心 线 
向 左 偏 移 42 和 20。 选 取 偏 移 后 的 直线 以 及 竖 直 中 心 线 本 身 ， 将 其 所 在 层 修改 为 “轮廓 线 ” 
层 ， 结 果 如 图 3-276 所 示 。 


i 和 Eee 






也 本 
和 
Se 
L Ln 


ee 
es 
和 
和 i 
A 
. 
’ 
| 
和 


| 
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| 
TY 
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na 
权 
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图 3-275 ”完成 的 左 视 图 图 3-276” 偏 移 直线 
绘制 辅助 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 将 左 视 图 上 右 下 角 圆 弧 
端点 连接 起 来 ， 结 果 如 图 3-277 上 所 示 。 


| 一 | | 
| A 
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4 + + SS 人 了 | 

Rs 二 一 三 一 一 二 = 一 = SS TT 

和 和 1 AI NA ji | | 

二 \ AN SN Vi) | 

一 一 一 一 一 一 \ \\\ SN 1 | 
人 j -人 a es \ \ \ \ ER | 1 | 
| | 和 本 We 电 于 ， Ww -和 中 人 = ~ Cp A 
| i ne i sw un spa -” 
全 = 县 | 于 过 人 - + > =~ — aa 
| F . t x- 一 二 一 + 一 一 -好 { WA 
入 到 2 k + ‘ ~ = — \ Ye 
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| | ‘A | | | 中 本 
图 3-277 ”绘制 辅助 直线 图 3-278 ”绘制 辅助 线 
全 绘制 辅助 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 巴 ， 以 左 视图 上 同心 圆 圆 心 为 圆 
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心 ， 捕 所 9、10、11 点 以 及 右 下 角 两 圆 踊 与 糙 烛 区 扣 为 圆 引 上 一 点 绘 制 5 个 辅助 线 圆 ， 然 后 
单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 捕 捉 这 一 系列 同心 圆 与 其 竖 直 中 心 线 交 点 以 及 
左 视 图 图 上 拨 叉 缺口 处 两 角 点 为 起 点 ， 回 左 绘制 水 平 辅助 线 ， 结 果 如 图 3-278 所 示 。 

全 修剪 图 线 。 单 击 “ 修改" 工具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 过 , 修剪 相关 图 线 , 结果 如 图 3-279 
所 示 。 

全 绘制 斜 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 分 别 捕捉 12、13 点 以 及 14、 
15 扩 绘制 两 条 斜 线 ， 结 果 如 图 3-280 所 示 。 

辐 修 前 图 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 关 ， 修 剪 相关 图 线 ， 并 删除 多 余 


的 辅助 水 平 线 ， 结 来 如 图 3-281 所 示 。 


图 3-279 ”修剪 图 线 图 3-280 ”绘制 斜 线 图 3-281 ”修剪 图 线 

人 0@ 绘 制 肋 板 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ,捕捉 16 和 17 点 绘制 肋 板 线 ， 
结果 如 图 3-282 所 示 。 

包 偏 移 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 鳃 ， 将 主 视图 的 左下 边 竖 直线 向 
左 偏 移 3， 结 果 如 图 3-283 所 示 。 

血 修 剪 图 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 “ 修 前 ”按钮 过 ， 修 剪 相关 图 线 ， 如 图 3-284 所 示 。 


图 3-282 ”绘制 肋 板 线 图 3-283” 偏 移 直线 图 3-284 ”修剪 图 线 
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出 图 案 填 充 。 首 先 将 “ 细 实 线 ” 设 置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “图 案 填 
充 ” 按 钮 基 ， 系 统 打开 “图 案 填 充 和 渐变 色 ” 对 话 框 ， 如 网 3-285 所 示 。 单 击 “图 案 ” 选 
项 右 侧 的 上 J 按钮 ， 弹 出 “填充 图 案 选 项 板 ” 对 话 框 ， 如 图 3-286 所 示 。 在 ANSI 选 项 卡 中 选 
择 “ANSI31” 图 和 案 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 回 到 “图 采 填 充 和 浙 变 色 ” 对 话 框 ， 将 “和 角度” 
设置 为 0，“ 比 例 ” 设 置 为 1， 其 他 为 默认 值 。 单 击 “ 选 择 对 象 ” 按 钮 ， 暂 时 回 到 绘图 窗口 
中 进行 选择 。 选 择 主 视图 上 相关 区 域 。 按 Enter 键 再 次 回 到 “图 案 填充 和 渐变 色 ” 对 话 框 ， 
单 击 “ 硝 定 ” 按 钮 ， 完 成 剖面 线 的 绘制 ， 如 图 3-287 所 示 。 

完成 主 视图 绘制 后 的 图 形 如 图 3-288 所 示 。 

站 图案 填充 和 浙 变 色 

| 图 案 填 充 | 渐变 色 

Oe 

et 加 合用 当前 项 图 | 区 

||Q] 
= = | 
由 口 创 建 独立 的 图 案 填充 0) 


图 纸 宝 |8| (E) 
FE 给 图 次 序 电 ): 


置 于 过 界 之 后 二 




















为 











同 填充 图 案 选 项 板 


[WSI ”|IS0 ”| 其 地 预定 义 | 自 定义 


羡 办 小 


ANSI32 ANST33 


和 


ANSI35 ANSI36 ANSI37 





图 | 








图 层 (L): 

图 案 填 充 原 点 使 用 当前 项 Y 
@ 使 用 当前 原点 眶 ) 透明 度 代 ): 

人 指定 的 原点 使 用 当前 项 v 


网 [o 
和 继承 特性 CI) 









































3-285 “图 案 填 充 和 渐变 色 ” 对 话 框 





图 3-287 图 案 填 充 结果 图 3-288” 主 视图 绘制 结果 
06 绘制 剖面 图 。 
人 转换 图 层 。 将 “中 心 线 ” 层 设 置 为 当前 图 层 。 
加 绘制 剖面 图 轴线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 在 主 视图 肋 板 图 线 左 


103 


AutoCAD 2014 中 文 版 精彩 百 例 解析 


边 适 当 位 置 指点 一 点 为 直线 起 点 ， 捕 捉 肋 板 和 斜 线 上 的 牌 足 为 终点 绘制 训 面 图 轴线 ， 结 果 如 
图 3-289 所 示 。 

全 偏 移 轴 线 。 单 击 “ 修 改 ”工具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 伴 ， 将 剖面 图 轴线 向 上 、 向 下 偏 
移 2， 选 择 偏 移 后 的 图 线 ， 将 其 图 层 更 改 为 “ 轮 慷 线 ” 层 ， 结 果 如 图 3-290 所 示 。 





图 3-289 ”绘制 剖面 图 轴线 图 3-290” 偏 移 轴 线 
@@ 绘 制 垂 线 。 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 在 偏 移 后 的 斜 线 上 适当 位 置 
指定 一 点 ， 捕 损 对 应 的 偶 移 后 的 另 一 条 笠 线 上 的 垂 足 ， 绘 制 垂 线 ， 结 有 末 如 网 3-291 上 所 示 。 
四 拉 长 垂 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “缩放 ”按钮 团 ， 捕 捉 垂 线 与 下 边 斜 线 交 点 为 
基点 ， 将 短线 拉 长 1. 25 倍 ， 结 果 如 图 3-292 上 所 示 。 


三 三 一 


图 3-291 绘制 垂 线 图 3-292 ” 拉 长 垂 线 
引 偏 移 垂 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 此， 将 拉 长 后 的 垂 线 向 右 偏 移 10， 
结果 如 图 3-293 所 示 。 
I 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 捕 提 18、19 点 为 端点 绘制 斜 
结果 如 图 3-294 所 示 。 


一 十 一 一 二 十 


图 3-293” 偏 移 垂 线 图 3-294 ”绘制 斜 线 

介 修 前 图 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 交 ，, 修剪 相关 图 线 , 结果 如 图 3-295 
所 示 。 

锯 镜 像 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 汪 ， 选 择 图 3-295 所 示 斜 实 线 ， 
以 训 面 轴 为 轴线 进行 镜像 处 理 ， 结 果 如 图 3-296 所 示 。 

也 绘制 断面 线 。 

命令 : SPLINE 

当前 设置 : 方式 = 拟 合 ”节点 = 纺 
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指定 第 一 个 点 或 [方式 (WD /节点 区) /对 象 (0)」: 《对 象 捕捉 开 > (捕捉 斜 实 线 端 点 ) 
输入 下 一 个 点 或 [起 点 切 向 (T) /公差 (L)] :适当 指定 一 点 ) 

输入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T)/ 公 差 (DL)/ 放 弃 (U)]:( 适 当 指 定 一 点 ) 

输入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T) /公差 (L) /放弃 (U) /闭合 (0)] :适当 指定 一 点 ) 
输入 下 一 个 点 或 [器 点 相 切 (TD /公差 (L) /放弃 (U) /闭合 (C)]: (捕捉 对 称 斜 实 线 端点 ) 
输入 下 一 个 点 或 [端点 相 切 (T) /公差 (L) /放弃 (U) /闭合 (0)]: 
结果 如 图 3-297 有 所 示 。 


大 
图 3-295 ”修剪 图 线 图 3-296 ”镜像 处 理 


仙 图 案 填充 。 将 “ 细 实 线 ” 设置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “图 案 填充 ” 
， 设 置 图 案 样 式 ， 选 择 所 绘制 的 剖面 区 域 进 行 需 充 ， 结 采 如 图 3-298 所 未。 





th 
1 


图 3-297 ”绘制 断面 线 图 3-298 ”图 案 填 充 
最 后 利用 “ 打 断 ”命令 乌 将 过 长 的 中 心 线 剪 掉 ， 绘 制 完 毕 的 整个 图 形 如 图 3-246 所 示 。 


"i 、 

四 总 结 与 点 评 

” 本 实例 绘制 的 拨 又 ， 是 典型 的 又 架 类 零件 ， 这 类 零件 由 于 结构 不 太 规 则 ， 所 以 在 表达 ， 
。 时 要 相对 麻烦 一 些 。 本 例 就 采用 了 旋转 剖 视图 结合 移出 断面 图 才 将 本 零件 表达 清楚 。 

1 采用 旋转 剖 视 图 主要 是 为 了 同时 表达 清楚 互 成 倾斜 角度 的 两 个 开口 之 间 的 内 部 结 
构 ， 在 这 其 中 又 有 两 点 需要 注意 : 
(1) 本 旋转 训 视 图 从 表面 看 不 符合 “ 主 左 高 平 齐 ” 的 视图 原则 ， 因 为 旋转 训 视 图 的 
绘制 规则 是 将 某 一 个 视图 的 部 分 轮 廉 假想 旋转 到 某 个 位 置 后 再 投影 ， 而 不 是 直接 投影 。 
(2 ) 在 剖 视图 中 肋 板 结构 如 果 按 其 纵 切面 剖 切 时 ， 按 不 剖 切 处 理 。 本 例 的 肋 板 结构 
刚好 符合 这 种 情况 。 
2， 对 于 某 些 局 部 结构 ， 可 以 采用 断面 图 来 表达 。 断 面 图 分 为 移出 断面 图 和 重合 断面 


， 这 里 采用 的 是 移出 断面 图 。 移 出 断面 图 可 以 只 绘制 出 部 分 结构 ， 用 波浪 线 表示 断裂 分 / 
界线 ” 
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人 EL 
实例 41 连接 端 盖 
CR 二 实 讲 实 训 
本 例 绘制 的 连接 端 盖 如 图 3-299 所 示 。 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
画 演示 \ 第 3 章 \ 连 


接 端 盖 .avi。 





图 3-299 ”连接 端 盖 





图 
本 例 制 作 的 连接 端 盖 ， 将 使 用 两 种 方法 ， 即 : 插入 块 及 外 部 参照 ,绘制 连接 端 盖 图 形 。 
本 例 首 先 应 用 二 维 绘图 及 编辑 命令 绘制 螺栓 视图 ， 并 将 其 定义 为 囊 有 属性 的 图 块 ， 然 
后 分 别 利用 插入 块 命令 INSERT， 及 附着 外 部 参照 命令 XATTACH， 完 成 该 图 形 的 绘制 。 其 绘 
制 流 程 如 图 3-300 所 示 。 


























图 3-300 ”绘制 流程 图 





01 有 设置 图 层 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ”命令 或 者 单 击 “ 图 层 ”工具 栏 














中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 名 ， 新 建 3 个 图 层 : 
人 第 一 图 层 命名 为 “ 轮 廊 线 ”， 线 宽 属性 为 0. 3mm， 其 余 属性 默认 。 
四 第 二 图 层 命令 为 “中 心 线 ”， 颜 色 设 为 红色 ， 线 型 加 载 为 CENTER， 其 余 属性 默认 。 
全 第 三 图 层 命令 为 “ 细 实 线 ”， 颜 色 设 为 蓝 色 ， 其 余 属性 默认 。 
02 设置 绘图 环境 。 
人 名 在 命令 行 输入 LIMITS， 设 置 图 纸 幅 面 为 200X200。 
人 @ 单 击 “ 缩 放 ” 工 具 栏 中 的 “全 部 ”按钮 以 ， 显 示 全 部 图 形 。 
03 汪 绘制 螺栓 连接 主 视图 。 
人 将 “轮廓 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 
@ 单 击 状态 栏 中 的 “ 线 宽 ” 按 钮 ， 显 示 线 宽 。 
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人 名单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 吕 ， 绘 制 @22 圆 〈 垫 圈 ) ; 捕捉 @22 圆 心 ， 绘 
制 @10 圆 〈 螺 栓 大 径 ) 


伟 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 边 形 ”按钮 它 ， 绘 制 正 六 边 形 〈 螺 母 )》， 外 接 圆 的 圆 
心 为 222 圆心 ， 直 径 为 220。 

全 将 “ 细 实 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 

人 名单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 马 ， 绘 制 28. 5 圆 (螺栓 小 径 〉。 








名 称 向): 

螺栓 连接 
基点 对 象 
回 ] 在 屏幕 上 指定 上 器] 在 屏 萌 上 指定 


拾取 点 区) 选择 对 象 I) 





v 





总 注释 性 &) 


O 〇 保留 外 ) 癌 ] 按 统一 比例 缩放 (8) 
转换 为 块 CC) 


a 允许 分 解 E) 
| 人 疙 未 尘 定 对 象 
说 明 








设置 
块 单位 QU : 
| 毫米 二 


超 链 接 LL)... 














中 在 块 编辑 器 中 打开 (0) 
图 3-301 螺栓 连接 问 视 图 
人 @ 将 “中 心 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 
轧 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 方 法 同 前 ， 绘 制图 中 的 对 称 中 心 线 。 
自 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 科 ， 对 细 实 线 28. 5 圆 进行 修剪。 
结果 如 图 3-301 所 示 。 
04 将 螺栓 连接 端 视 图 创建 为 图 块 。 
命令 : BLOCK (或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “创建 块 ” 按 钮 上 ) 
弹出 “ 块 定 义 ” 对 话 框 ， 如 图 3-302 所 示 ， 在 “名 称 ” 编 辑 框 中 输入 图 块 名 称 “ 螺 栓 
连接 ”， 单 击 “ 选 择 对 象 ” 按 钮 ， 选 择 绘制 的 螺栓 连接 问 视 图 ， 单 击 “ 拾 取 点 ”按钮 ， 捕 
捉 圆 心 ， 设 置 完成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 则 创建 了 一 个 不 市 属性 的 螺栓 连接 网 块 ， 访 块 只 
能 在 当前 图 形 中 通过 块 插入 命令 被 引用 。 
05 保存 图 形 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “保存 ”按钮 日 ， 将 图 形 以 “螺栓 连接 ” 
为 文件 名 ， 保 存在 指定 路 径 中 。 
06 有 绘制 法 兰 盘 基本 图 形 。 将 “ 轮 廊 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 
单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”按钮 马 ， 绘 制 p100 圆 . 
将 “中 心 线 ” 层 设置 为 当前 层 。 
单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 捕 提 2100 圆 心 ， 绘 制 260 圆 。 
单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 方 法 同 前 ， 绘 制图 中 的 对 称 中 心 线 。 
结果 如 图 3-303 所 示 。 
07 插入 “螺栓 连接 ”图 块 
命令 :INSERTv (或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “插入 块 ” 按 钮 噶 ， 弹 出 “插入 ”对 话 框 ， 如 图 3-304 
所 示 ， 在 “名 称 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 定义 的 块 “螺栓 连接 ”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ) 


图 3-302 “ 块 定 义 ” 对 话 框 
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指定 插入 点 或 [基点 (B) /比例 (S)/X/Y/Z/ 旋 转 (R)」 :捕捉 260 圆 与 紧 直 中 心 线 的 上 端 交 点 ， 作 为 插 
入 点 ， 结 果 如 图 3-305 所 示 ) 








CT 同 


路 径 : 


插入 点 比例 旋转 
在 屏 攻 上 指定 名) 在 屏 攻 上 指定 凶 ) 癌 ] 在 屏 萌 上 指定 (C) 











角度 这) : 














块 单位 
单位 : 


比 全 |: 






































品 统 一 比例 负 ) 





图 3-303 法 兰 各 基本 图 形 图 3-304 “插入 ”对 话 框 


单 击 “ 修 改 ” 工具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 鳃 ， 选 取 插入 的 图 块 ， 将 其 进行 环形 阵列 ， 
填充 角度 为 360”， 数 目 为 4{， 捕 捉 260 圆 心 为 阵列 中 心 。 
结果 如 图 3-306 所 示 。 
08 另存 图 形 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “另存 为 ”命令 ， 弹 出 “图 形 另 存 为 ” 
对 话 框 ， 将 图 形 以 “ 带 有 螺栓 连接 的 法 兰 盘 ”为 文件 名 ， 保 存在 指定 路 径 中 。 














图 3-305 ”插入 “螺纹 连接 ” 疼 块 图 3-306 ”阵列 图 块 
099 复 制 法 兰 盘 基本 图 形 。 选 择 菜 蛙 栏 中 的 “编辑 ”一 “复制 ”命令 ,或 者 蛙 击 “ 标 
准 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 品 ， 选 取 法 兰 盘 基 本 图 形 。 
10 喇 新建 一 个 文件 ， 插 入 外 部 参照 ,绘制 图 形 。 在 命令 行 输入 New， 或 者 单 击 “标准 ” 
工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 忆 ， 创 建 一 个 新 文件 。 
选择 染 单 栏 中 的 “编辑 ”一 “粘贴 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “粘贴 ” 按 
钮 唔 ， 将 复制 的 图 形 粘 贴 到 当前 文件 中 。 
单 击 状态 栏 中 的 “ 线 贤 ”按钮 ， 蛙 示 线 宽 。 
命令 : XATTACHv 
从 弹出 的 “选择 参照 文件 ”对 话 框 中 选择 前 面 存储 的 “螺栓 连接 ”图 形 ， 单 击 “ 打 开 ” 
按钮 。 在 弹出 的 “外 部 参照 ”对 话 框 中 ， 如 图 3-307 所 示 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 捕 欣 法 兰 
盘 基 本 图 形 中 细 点 划 线 圆 与 紧 直 对 称 中 心 线 的 交 氮 作为 插入 扣 ， 即 将 “螺栓 连接 ”图 形 作 
为 外 部 参照 插入 到 当前 图 形 中 ， 结 果 如 图 3-308 所 示 。 
选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “环形 阵列 ”命令 ， 或 普 单 击 “修改 ”工具 术 
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中 的 “环形 阵列 ”按钮 号 ， 选 取 插入 的 外 部 参照 ， 将 其 进行 环形 阵列 ， 填 充 角 度 为 360”， 
数目 为 4， 捕 捉 圆 心 为 阵列 中 心 ， 结 果 如 图 3-299 所 示 。 


四 附着 外 部 参照 
名 称 如 ; | 螺栓 演 接 ”图 


预览 比 语 路 径 类 型 中) 


回 在 屏 臣 上 指定 @) 
| 完整 路 径 


| 器] 在 屏幕 上 指定 (C) 

















角度 (G): | | 
插入 点 ms 
口 在 屏幕 上 指定 (8) 二 
on | 
估 妇 类 型 和 一 || i | 
附着 型 入 C 〇 种 盖 型 O) ”i 


Z: 0.00 a: 





EEr 到 CR CW] 





图 3-307 “外 部 参照 ”对 话 框 图 3-308 插入 外 部 参照 文件 


本 例 绘 制 的 连接 端 盖 ， 主 要 对 比 学 习 两 个 新 命令 : “插入 块 ”命令 与 “附着 外 部 参照 ” 
命令 。 这 两 个 命令 具有 类 似 的 功能 ， 都 可 以 实现 集成 化 绘图 ， 这 一 点 读者 在 以 后 的 绘图 中 
可 以 灵活 应 用 。 需 要 注意 的 是 “插入 块 ”命令 与 “附着 外 部 参照 ”命令 也 有 所 区 别 : 插入 | 
“外 部 块 ” 是 将 块 的 图 形 数据 全 部 插入 到 当前 图 形 中 ; 而 外 部 参照 只 记录 参照 图 形 位 置 等 ， 
,链接 信息 ， 并 不 插入 该 参照 图 形 的 图 形 数据 ， 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 42 ”轴承 文 座 等 灿 训 图 


本 实例 绘制 的 轴承 支 座 等 轴 测 图 如 图 3-309 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 炬 体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \\ 
动 国 演 示 \ 第 3 草 \ 
轴承 文 座 等 轴 训 


图 . avi。 





图 3-309 ”轴承 文 座 等 轴 测 
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本 实例 绘制 轴承 文 座 等 轴 调 几 ， 轴 训 疼 是 一 种 在 平面 上 有 效 表 达 三 维 结构 的 方法 ， 它 
吝 有 立体 感 ， 能 够 快速 、 和 直观、 清楚 地 让 人 们 了 解 产品 零件 的 结构 。 首 先 绘制 轴承 文 座 的 
粗 外 表面 轮廓 ， 然 后 绘制 轴承 内 了 筷 以 及 注油 孔 与 安 疲 筷 。 其 绘制 流程 如 图 3-310 所 示 。 


F 
Ee 
Fe 
er | 
. 
of | 一 
站 bh -i Lt 
下 
1 = a 0 卫生 
~ = LL 
|| | | 
a | 
| i Bs | 
™, 1 | a 全 一 
~ J 下 mm ms 
De nm 网 | 了 ee We [i 
Le < 可 | 人 了 
r or 六 ee 
ee A 和 Se a J ~ 
[PF le i , 
na a i SR 本 
a 2 本 a 
i we as A a a 有 
PP 2 ec pe pe 2 P| 
二 2 和 2 A a pe 
a es a wr | we a | 
,| ji Me a 
一 人 人 i 和 一 一 Le et oe 
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图 3-310 ”轴承 支 座 等 轴 测 图 流程 图 





01 配置 绘图 环境 。 

OO 建立 新 文件 。 单 击 “ 标 准 ”工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 四 ， 打 开 “ 选 择 样板 ”对 话 
框 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 右 侧 的 中 下 拉 按 钮 ， 以 “无 样板 打开 一 公制 ”(W) 方 式 建立 新 文件 ， 
并 将 新 文件 命名 为 “轴承 支 座 . dwg” 并 保存 。 

全 设置 绘图 工具 栏 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “工具 栏 …” 命 令 ， 打 开 “ 自 定义 ” 
对 话 框 ， 调 出 “标准 ”、“ 图 层 ”、“ 对 象 特 性 ”、“ 绘 图 ”、“ 修 改 ” 和 “对 象 捕 捉 ” 
这 6 个 工具 栏 ， 并 将 它们 移动 到 绘图 窗口 中 的 适当 位 置 。 

全 设置 图 幅 。 在 命令 行 中 输入 limits 命 令 后 按 Enter 键 ,输入 左下 角 点 (0，0)， 右 上 
角 点 (594，420) ( 即 A2 图 纸 ) 。 

开启 机 格 。 单 击 状态 栏 中 的 “ 栅 格 ”按钮 ， 或 者 使 用 快捷 键 f7 开 启 栅 格 。 若 想 关 闭 
栅 格 ， 可 以 再 次 单 击 状态 栏 中 的 “ 栅 格 ”按钮 或 按 f7 键 。 

全 调整 显示 比例 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “缩放 ”一 “全 部 ”命令 ,或 者 在 命令 
行 中 输入 zoom 命 令 后 按 Enter 键 后 选择 “(全 部 )a” 选 项 。 

引 创 建新 图 层 。 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 打 开 “ 图 层 特 性 管理 器 ” 
对 话 框 ,创建 两 个 新 图 层 : “实体 层 ”， 颜 色 为 “白色 ”、 线 型 为 continuous、 线 轩 为 0. 3; 

“中 心 线 层 ”， 颜 色 为 “红色 ”、 线 型 为 “Center”、 线 宽 为 “默认 ”。 如 图 3-311 所 示 。 

















170 


机 械 图 形 单元 绘制 | 第 3 章 


人 @ 设 置 等 轴 测 捕捉 。 在 命令 行 中 输入 snap 命 令 后 按 Enter 键 ,命令 行 提 示 与 操作 如 下 : 

命令 : SNAP 

指定 捕捉 间距 或 [打开 (ON) /关闭 (OFF) /纵横 问 间 距 (A) /传统 (L) /样式 (S)/ 类 型 (T)]<10. 0000>: 
sv 

输入 捕捉 栅 格 类 型 [标准 (5) /等 轴 测 (1)]<S>: iv 

指定 垂直 间距 《10. 0000>: 10 v 


























口 皮 转 过 滤器 代 ) 
全 部 : 显示 了 3 个 图 层 ， 共 3 个 图 层 











ii 图 县 特性 管理 器 


图 3-311 ”新建 图 层 


固 设置 轴 侧 面 绘图 模式 。 在 命令 行 中 输入 isoplane 命 令 后 按 Enter 键 ， 命 令 行 提 示 与 
操作 如 下 : 

命令 : ISOPLANE v 

当前 等 轴 测 平面 : 左 视 

输入 等 轴 测 平面 设置 [ 左 视 (7 俯视 (TD)VX 石 视 人 《全 视 >: tx 

当前 等 轴 测 面 :俯视 

0z2 绘制 轴承 文 座 。 

人 绘制 中 心 线 。 将“ 中心 线 层 ” 设 定 为 当前 图 层 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ” 
按钮 A ， 以 (268. 5，155) 为 一 点 ， 绘 制 两 条 交叉 的 中 心 线 ， 结 果 如 图 3-312 所 示 。 

忽 绘 制 底 边 轮廓 线 ， 结 果 如 图 3-313 所 示 。 























图 3-312 ”绘制 中 心 线 图 3-313 ”绘制 底 边 轮廓 线 


切换 图 层 : 将 “实体 层 ”设置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ” ， 
利用 from 选 项 和 “ 极 轴 ” 模 式 顺 时 针 方 癌 绘制 轴承 文 座 外 轮廓 ， 命 令 行 握 示 与 操作 如 下 : 
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命令 : LINE v 

指定 第 一 点 : from v 

基点 : (利用 对 象 捕捉 选择 中 心 线 的 交点 ) 

《 偏 移 >: @50<330 v 

指定 下 一 点 或 [放弃 (u)]: 100x (将 光标 同 左 下 角 移动 ， 输 入 100 (Enter〉 键 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (u]: 100 x (将 光标 回 左 上 角 移动 ， 输 入 100 (Enter〉 键 ) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (c) /放弃 (WW)]: 200 x (将 光标 向 右上 和 角 移动 ， 输 入 200 (Enter〉 键 ) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (c) /放弃 (WW)]: 100 x (将 光标 同 右 下 角 移动 ， 输 入 100 (Enter〉 键 ) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (c) /放弃 (u)]: 100x (将 光标 回 右 下 角 移动 ， 输 入 100 (Enter〉 键 ) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (c) /放弃 (WW)]: x 

名 绘制 顶 边 轮廓 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 马 ， 选 择 刚 绘制 的 底 边 轮 
廊 线 ， 向 上 复制 ， 距 离 为 30， 然 后 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 形 成 长 方 体 
的 4 个 侧面 ， 如 图 3-314 所 示 。 

设置 轴 侧 面 绘图 模式 。 在 命令 行 中 输入 isoplane 命 令 后 按 Enter 键 ， 设 置 为 “ 右 视 
(Rg 

全 绘制 支 座 轴 孔 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 顶 面 上 绘制 一 条 辅助 
直线 ， 如 图 3-314 所 示 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 马 ， 将 辅助 直线 复制 到 上 
方 距离 为 50， 如 图 3-315 所 示 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “椭圆 ”按钮 Er， 在 等 轴 测 模式 














绘制 轴 侧 圆 ， 分 别 以 点 1 和 点 2 为 圆心 绘制 直径 为 115 和 125 的 两 个 同心 圆 ， 如 图 3-315 所 示 ， 
命令 行 提示 与 操作 如 下 : 

命令 : ELLIPSE v 

指定 椭圆 轴 的 端点 或 [ 圆 弧 (A) /中 心 点 (C) /等 轴 测 圆 (I)j: i x 

指定 等 轴 测 圆 的 圆心 : (选择 点 1) 

指定 等 轴 测 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: dv 

指定 等 轴 测 圆 的 直径 : 115 v 











图 3-314 ”轴承 乓 座 轮廓 线 图 3-315 ”绘制 文 座 轴 和 孔 


重复 命令 ， 继 续 在 点 1 处 绘制 直径 为 125 的 圆 ， 在 点 2 处 绘制 直径 为 115 和 125 的 圆 。 

加 绘制 轴 孔 轮廓 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 通 过 圆心 点 1 和 点 2 
绘制 十 字 交 叉 直 线 ， 开启 “ 正 交 ”模式 ， 绘 制 4 条 竖 直 向 下 的 轮廓 线 ， 绘 制 顶 圆 连 线 。 绘 
制 结果 如 图 3-316 所 示 。 
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人 @@O 绘 制 两 圆 的 公 切 线 。 打 开 “ 对 象 捕 捉 ” 工 具 栏 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ” 
按钮 ， 在 选择 直线 两 个 端点 时 都 使 用 “捕捉 到 切 点 ” 馈 功 能 ， 分 别 捕捉 点 1 和 点 2 处 的 两 
个 大 圆 的 切 点 ， 绘 制 结果 如 图 3-317 所 示 。 











图 3-316 ”绘制 轴 孔 轮廓 线 图 3-317 绘制 两 融 公 切线 


转 修 剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 志和 “删除 ”按钮 受 ， 对 图 形 
进行 修剪 ， 结 果 如 图 3-318 所 示 。 

和 旬 绘制 轴 孔 内 凹 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 孔 ， 选 择 直 线 12 和 点 2 处 小 
圆 ， 以 点 2 作为 基点 ,“ 指 定 第 二 个 点 或 [阵列 (A)] < 使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: @10<150”， 
删除 原来 的 直线 12， 如 图 3-319 所 示 。 








图 3-318 ”图 形 修 前 图 3-319 ”绘制 轴 孔 内 四 


也 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 这 ,再 次 修剪 图 形 , 结果 如 图 3-320 
所 示 。 

绘制 轴承 支 座 内 孔 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “椭圆 ”按钮 咏 ， 以 点 2 为 圆心 ， 绘 
制 直径 为 60 的 加 。 人 至 此 ， 轴 承 支 座 绘制 完成 ， 如 图 3-321 所 示 。 

人 B 绘 制 注油 孔 。 设 置 轴 侧 面 绘 图 模式 ， 在 命令 行 中 输入 isoplane 命 令 后 按 Enter 键 ， 
设置 为 “俯视 (t) ”。 

1) 绘制 等 轴 测 圆 : 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 李 圆 ”按钮 二 ， 以 轴承 文 座 顶部 中 心 
线 交 点 为 圆心 ， 绘 制 直 径 分 别 为 10 和 16 的 同心 圆 ， 如 图 3-322 所 示 。 

2) 绘制 注油 孔 轮 廓 线 : 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “复制 ”按钮 马 ， 将 绘制 的 两 个 同 
心 圆 向 上 复制 距离 为 5， 并 补充 上 下 两 圆 公 切线 , 单 击 “ 修 改 ” 工具 栏 中 的 “修剪 2 按钮 二 ， 
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编辑 图 形 ， 完 成 注油 孔 的 绘制 ， 如 图 3-323 所 示 。 




















图 3-320 ”绘制 轴 筷 内 四 图 3-321 绘制 轴承 支 座 内 了 筷 

















图 3-322 ”绘制 等 轴 测 图 3-323 ”绘制 注油 孔 
名 绘 制 安装 孔 。 


绘制 安装 孔 定 位 中 心 线 : 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 符 ， 在 30” 方向 上 偏 
移 量 为 16， 在 150” 方向 上 偏 移 量 为 20， 绘 制 安装 孔 定 位 中 心 线 。 

绘制 安装 也 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “椭圆 ”按钮 太 ， 以 定位 中 心 为 圆心 ， 绘 制 
直径 分 别 为 16mm 和 20mm 的 同心 贺 ， 如 图 3-324 所 示 。 

刀 绘 制 倒 圆 角 。 圆 柱 侧面 与 底座 项 面倒 圆 角 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ” 按 
钮 局 ， 圆 角 半 径 为 5。 并 对 右上 方 安装 孔 进行 修剪 。 结 果 如 图 3-325 所 示 。 








S 


Ts 
8 ~ 











| 7 
| < ~ Ey 
i er > 
图 3-324 绘制 安装 孔 图 3-325 图形 修剪 与 倒 圆 角 


出 绘制 底板 开口 槽 : 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “复制 ”按钮 也 ， 将 底线 向 上 复制 ， 距 
离 为 10。 根 据 开 口 槽 形状 绘制 轮廓 线 ， 如 图 3-326 所 示 。 
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图 3-326 ”绘制 底板 开口 槽 


信 修 前 图形。 对 开口 槽 轮 廊 线 进行 修剪 ， 最 终 得 到 轴承 支 座 等 轴 测 图 。 如 图 3-309 所 


小。 


NS SA 所 > 

Wy / 鼠 结 与 点 评 
| 轴 测 图 是 一 种 在 平面 上 有 效 表达 三 维 结构 的 方法 。 本 实例 绘制 轴承 支 座 等 轴 测 图 ， 通 ， 
过 本 实例 让 读者 掌握 了 轴 测 图 的 绘图 环境 设置 ， 即 栅 格 与 轴 测 平面 的 设置 方法 ， 并 熟悉 在 ， 
等 轴 测 绘图 模式 下 各 种 绘图 命令 和 编辑 命令 的 综合 应 用 方法 。 














~ 


实例 43 ”轴承 座 三 视图 及 轴 测 图 





本 实例 是 将 如 图 3-327 所 示 轴 承 座 。 创 建成 如 图 3-328 所 示 的 三 视图 和 轴 测 图 。 





创建 布局 和 视 口 ， 然 后 创建 各 个 视图 ， 最 后 转换 图 层 。 其 绘制 流程 如 图 3-329 所 示 。 


Sl 
实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
I 多 媒体 演示 参见 









> 
CR、 
CY 配套 光盘 中 的 \ 动 
| 画 演 示 \ 第 3 章 \ 轴 
三 承 座 三 视图 及 轴 
AS 测 图 .avi。 
< 


图 3-327 轴承 座 实体 模型 图 3-328 ”轴承 座 三 视图 及 轴 测 图 
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图 3-329 ”绘制 流程 图 


| 
019 打开 并 另存 图 形 文 件 。 打 开 图 形 文 件 “ 轴 承 座 实 体 . dvg”， 并 将 其 另存 为 “ 轴 
承 座 三 视图 . dwg”。 
命令 :0PENA(l 营 ， 打 开 已 有 图 形 文件 命令 。 回 车 后 ， 弹 出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 从 中 选择 保存 的 
“轴承 座 实 体 . dwg” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 或 双击 该 文件 名 ， 即 可 将 该 文件 打开 ) 
命令 : SAVEAS 《或 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “另存 为 ”命令 ， 将 图 形 以 “轴承 座 三 视 岁 . dwg” 
为 文件 名 保存 在 指定 路 径 中 ) 
02 9 进入 图 纸 空间 ， 删 除 视 口 。 单 击 “ 布 局 1” 选 项 卡 ， 进 入 图 纸 空间 ， 如 图 3-330 
所 示 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 芝 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 
_erase 选择 对 象 :〈 单 击 视 口 边框 上 任 一 点 ， 如 图 3-330 所 示 “1 ”点 ) 
找到 1 个 
选择 对 象 : 
03 壬 创建 多 个 视 口 。 选 择 瑟 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 视 口 ”一 “新 建 视 口 ”命令 ， 弹 
出 “ 视 口 ”对 话 框 ， 如 图 3-331 所 示 设 置 4 个 视 口 ， 设 置 完成 后 ， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 然 后 
命令 行 提 示 与 操作 如 下 : 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 布 满 (F)]」《 布 满 >: 二 
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正在 重生 成 模型 。 
ja (结果 如 图 3-332 所 示 ) 


新 建 视 口 | 命名 视 口 
当前 名 称 : 四 个 : 相等 


标准 视 口 心 ) : 
+ 活动 模型 配置 * 











"i 
<: 
人 : 
个 : 
Ts 
个 : 
Ts 
"i 
本 


音 
两 
加 

















视 口 间距 @&): 修改 视图 人): 视觉 样式 CI): 
[西南 等 秽 测 x | | 二 维 线 杠 v 























图 3-330 图 纸 空 间 中 的 视 口 图 3-331 “ 视 口 ”对 话 框 
04 创建 实体 轮廓 线 。 

命令 : MSPACE (在 图 纸 布局 中 切换 到 模型 空间 ) 

命令 : SOLPROF 〔 创 建 实体 模型 的 轮廓 线 ) 

选择 对 象 : (在 左上 角 的 主 视图 视 口 中 单 击 鼠 标 左 键 , 激活 该 视 口 ， 激活 后 视 口 边框 显示 为 黑色 粗 实 
线 。 在 视 口 中 选择 实体 对 象 ) 

找到 1 个 

选择 对 象 : 二 

是 否 在 单独 的 图 层 中 显示 隐藏 的 轮廓 线 ?|[ 是 (Y)/ 否 (WV)]」 《是 >: 

是 否 将 轮廓 线 投影 到 平面 ? [是 (Y)/ 人 否 (N)]《 是 >: 

是 否 删除 相 切 的 边 ? [是 (Y)/ 否 (NW)] 《是 :六 

已 选 定 一 个 实体 。 

命令 :x (继续 创建 其 他 视 口 实体 模型 的 轮廓 线 ) 

选择 对 象 :( 激 活 左 下 角 的 俯视 图 视 口 。 在 视 口 中 选择 实体 对 象 ) 

找到 1 个 

选择 对 象 : 二 

是 否 在 单独 的 图 层 中 显示 隐藏 的 轮廓 线 ?|[ 是 (Y)/ 否 (NV)]」《 是 >: 

是 否 将 轮廓 线 投影 到 平面 ? [是 (Y)/ 人 否 (N)] 《是 >: 

是 否 删除 相 切 的 边 ? [是 (Y)/ 否 (N)] 《是 >: 

已 选 定 一 个 实体 。 

ee (方法 同 前 ， 分 别 创建 剩余 左 视 图 及 轴 测 图 中 实体 模型 的 轮廓 线 ) 

激活 主 视图 视 口 ， 在 “ 视 口 ”工具 栏 中 的 “ 视 口 缩放 控制 ”下 拉 列 表 中 选择 “1:1”， 方法 同 前 ,分 
别 设置 俯视 图 、 左 视图 视 口 缩放 比例 均 为 “1:1”， 轴 测 图 视 口 不 变 。 

命令 : PSPACE 在 图 纸 布局 中 切换 到 图 纸 空间 ) 

人 选择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 关 闭 “0” 层 (该 层 中 为 实体 模型 》 和 
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“PH-F6” 层 《该 层 中 为 轴 测 图 不 可 见 轮廓 线 ) ， 并 将 其 余 以 “PH-” 开 头 的 图 层 的 线 型 设 
置 为 “ACAD ISOO2W100”。 
候选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 新 建 一 个 图 层 “DHX”， 用 于 绘制 三 视 
图 中 的 轴线 及 对 称 中 心 线 ， 设 置 线 型 为 “ACAD IS004W100”， 其 余 不 变 ， 并 将 其 设置 为 
名 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 画 出 三 视图 中 的 轴线 及 对 称 中 心 线 。 



































图 3-332 ”创建 多 个 视 口 


结 来 如 网 3-328 所 示 。 


NS 人 ee 2 

WW /Ex 结 与 点 评 
本 实例 是 讲述 怎样 通过 三 维 实体 图 创建 成 三 视图 和 轴 测 图 。 里 面 也 讲述 了 “ 视 口 ”和 
“图 纸 空 间 ”、“ 模 型 空间 ”等 相关 命令 ， 读 者 注意 体会 。 


人 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
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建交 图 形 单 元 绘制 


本 草 学 习 各 种 建筑 图 形 单元 的 绘制 方法 , 包括 各 种 室 
内 图 形 单元 和 室外 图 形 单 元 。 

通过 本 章 学 习 , 帮助 读者 掌握 各 种 典型 建筑 图 形 单元 
绘制 方法 和 设计 思路 ， 


二 维 绘 图 和 编辑 命令 


不 同 建筑 图 形 单 元 绘制 方法 
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实例 44 餐厅 桌 椅 


本 实例 绘制 的 餐厅 昌 椅 如 图 4-1 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
_ | 多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
厅 果 椅 .avi。 


4-1 和 餐厅 果 森 


“> 思路 提示 











加 

本 实例 绘制 的 餐厅 蝎 椅 ， 可 以 先 绘制 椅子 ， 再 绘制 蝎子 ， 然 后 调整 昌 椅 相互 位 置 ， 
最 后 摆 放 椅子 。 在 绘制 与 布置 果 椅 的 时 候 ， 要 用 到 复制 、 旋 转 、 移 动 、 偶 移 和 阵列 等 各 
种 编辑 命令 ， 在 绘制 过 程 中 ， 注 意 灵 活 运用 这 些 命令 ， 以 最 快速 方便 的 方法 达到 目的 。 
其 绘制 流程 如 图 4-2 所 示 。 







































































一 
一 
0 0 
a. 
\ 
和 | 
一 一 — I 加 | UU 
工 J \ | 一 
a 
| 、 i = 
U 0 
EE _ : 


4-2 绘制 流程 图 
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< 解 题 步 又 





01 有 绘制 椅子 . 
印 绘 制 初步 轮廓 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 绘 制 三 条 线段 ， 过 程 





从 略 ， 如 图 4-3 所 示 。 

引 复 制 线段 。 

命令 : COPY~ (或 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “复制 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 复 
制 ” 按 钮 驰 ， 下 同 ) 

选择 对 象 : (选择 左边 短 竖 线 ) 

找到 1 个 

选择 对 象 : 

当前 设置 : 复制 模式 = 多 个 

指定 基点 或 [位移 (D) /模式 (0)] 《位 移 >: (捕捉 横 线 段 左 端 点 ) 

指定 第 二 个 点 或 【阵列 (A) ] 《使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: (捕捉 横 线 段 右 端点 ) 

指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A) /退出 (B) /放弃 (U) ] 《退出 >: 

结果 如 图 4-4 所 示 。 同 样 方法 依次 按 图 4-5 一 图 4-7 的 顺序 复制 椅子 轮廓 线 。 




















图 4-3 初步 轮 亡 图 4-4 复制 步 又 一 
| 一 ->< 
| 让 

图 4 .5 复制 步骤 一 图 4-6 复制 步 又 三 


加 完成 椅子 轮廓 绘制 。 

命令 : ARCY 

指定 圆 孤 的 起 点 或 [圆心 (0C)]: (用 鼠标 指定 左上 方 竖 线 段 端点 ) 

指 [圆心 (0) /六 点 (E)] :用 鼠标 在 上 方 两 竖 线 段 正 中 间 指 定 一 点 
指定 圆 跌 的 端点 :〈 用 鼠标 指定 右上 方 紧 线段 端点 ) 
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命令 : LINE 

指定 第 一 点 :《 用 鼠标 在 刚才 绘制 圆 弧 上 指定 一 点 ) 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)] :《〈 在 垂直 方向 上 用 鼠标 在 中 间 水 平 线段 上 指定 一 点 ) 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 


ee 



































图 4-7 复制 步骤 四 图 4-8 绘制 连接 板 
复制 另 一 条 坚 线段 ， 如 图 4-8 所 示 。 
从 令 : ARCY 
指定 圆 缴 的 起 点 或 [圆心 (C) ]: (用 鼠标 指定 左下 方 第 一 条 竖 线 段 上 端点 ) 
指定 圆 缴 的 第 三 点 或 [圆心 (0) /端点 (E)]: Ew 
指定 圆 弧 的 端点 : (用 鼠标 指定 左下 方 第 二 条 竖 线 段 上 端点 ) 
指定 圆 弧 的 圆心 或 [角度 (4) /方向 (D) /半径 (R)]: Dw 
指定 圆 弧 的 起 点 切 向 : 
同样 方法 或 者 采用 复制 的 方法 绘制 另外 三 段 圆 踊 ， 如 图 4-9 所 示 。 
命令 : LINEv 
指定 第 一 点 :用 鼠标 在 刚才 绘制 圆 弧 正 中 间 指 定 一 点 ) 
指定 下 一 点 或 [放弃 (0)]: (在 垂直 方向 上 用 鼠标 指定 一 点 》 
指定 下 一 点 或 [放弃 (UV)]: 
单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “复制 ”按钮 马 ， 绘 制 下 面 两 条 短 竖 线段 。 
命令 :ARCY 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (0)] :用 鼠标 指定 刚才 绘制 线段 的 下 端点 ) 
指定 圆 缴 的 第 三 个 点 或 [圆心 (0) /端点 (E)]: Ew 
指定 圆 弧 的 端点 : (用 鼠标 指定 刚才 绘制 另 一 线段 的 下 端点 ) 
指定 圆 弧 的 圆心 或 [角度 (4) /方向 (D) /半径 (R)]: Dw 
指定 圆 弧 的 起 点 切 向 : (用 鼠标 指定 圆 弧 起 点 切 向 》 
完成 图 形 如 图 4-10 所 示 。 




























































































pe St 
a Le 
图 4-9 ”绘制 捧 手 圆 孤 图 4-10 椅子 图 形 
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J 有 rs AS 一 AAA 和 大 全 二 
建筑 图 形 单元 绘制 | 宙 人 宇 


: ee . 
or 
= 
[> 思考 


复制 命令 的 应 用 是 不 是 简捷 快速 而 且 准 确 ? 是 否 可 以 用 偏 移 命令 取代 复制 命令 ? 
02 上 绘制 桌子 。 利 用 Z00M 命令 将 图 形 缩放 到 适当 大 小 。 
命令 : CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 答 (T)]: (指定 圆心 ) 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: (指定 半径 ) 
命令 : OFFSETv 
当前 设置 : 删除 源 = 任 ”图 层 = 源 ”OFFSETGAPTYPE=0 
指定 偏 移 距 离 或 [通过 (T) /删除 (E) /图 层 (L)]」]<《 通 过 >: 
选择 要 偏 移 的 对 象 , 或 [退出 (E)/ 放 弃 (U)] 《退出 >:( 选 
择 刚 绘 制 的 圆 ) 























指定 通过 点 或 [退出 (B) /多 个 (0 /放弃 (D)] < 退 H>: ( 指 ，  ，/ \ 
-i il | | 

选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (B) /放弃 (D)] < 退 由 :A 一 一 | 

绘制 的 图 形 如 图 4-11 所 示 。 \ 4 

03 月 布置 桌 椅 。 AS 

命令 : ROTATE 4-11 ”绘制 桌子 

UCS 当前 的 正 角 方向 : ANGDIR= 逆 时 针 ANGBASE=0 

选择 对 象 : 〈 框 选 椅子 ) ”i 

指定 对 角 点 : /ff . 

找到 21 个 | | | 

选择 对 象 : / 1 | 

指定 基点 : 〈 指 定 椅 背 中 心 点 ) \ / 

指定 旋转 角度 ， 或 [复制 (C0) /参照 (R)] “0>: 90 We 

结果 如 图 4-12 所 示 。 

命令 :MOVE 图 4-12 旋转 椅子 

选择 对 象 :( 框 选 椅 子 ) 

指定 对 角 点 : ”找到 21 个 ”选择 对 象 : 

指定 基点 或 [位 移 (D)] < 位 移 >: (指定 椅 背 中 心 点 ) 

指定 第 二 个 点 或 《使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: 〈 移 到 水 平 直径 位 置 ) 


绘制 结果 如 图 4-13 所 示 。 

选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “环形 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “修改 ”工具 
栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 鲍 ， 命 令 行 提 示 与 操作 如 下 : 

命令 : arraypolar 

选择 对 象 :( 框 选 椅子 图 形 ) 

选择 对 象 : 

类 型 = 极 轴 关联 = 是 
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指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A)]: 选择 果 面 圆心 )》 


选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW) / 层 
(L) /旋转 项 目 (RO0T) /退出 (X)]」< 退 出 >: I 


输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (E)]<6>: 4 


选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角度 (A) /填充 角度 (FE) /行人 ROW / 层 
(L) /旋转 项 目 (RO0T) /退出 (X)]」]< 退 出 >: F 


指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360>: 


选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) 7 项目 (I)7 项 目 间 角度 (A) /填充 角度 (FE)/ 行 (ROW / 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: x 


绘制 的 最 终 图 形 如 图 4-1 所 示 。 




















本 实例 绘制 的 餐厅 桌 椅 ， 综 合 利用 了 “直线 ”命令 、“ 和 矩形 ”命令 “复制 ” 命 令 
“旋转 ”命令 、“ 移 动 ”命令 、“ 偏 移 ”命令 以 及 “阵列 ”命令 等 命令 ， 在 绘制 过 程 中 
.注意 灵活 运用 这 些 命令 ， 以 最 快速 方便 的 方法 达到 目的 。 


实例 45 ”洗手 贫 





本 实例 绘制 的 洗手 盆 如 图 4 14 所 示 。 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 

多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \ 动 男 演示 \ 第 4 
章 \ 洗 手 盆 .avi。 





图 4-14 洗手 贫 
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本 实例 绘制 的 洗手 贫 ， 除 了 一 些 基 本 绘图 命令 ， 除 了 绘制 线段 、 圆 外 ， 要 完成 本 实 
例 的 绘制 ， 还 需要 用 到 复制 命令 ， 以 复制 水 宠 头 旋 钮 ， 副 切 命令 以 绘制 出 水 口 ， 以 及 倒 
角 命 令 以 绘制 水 盆 的 四 角 。 其 绘制 流程 如 图 4-15 所 示 。 











图 4-15 绘制 流程 图 
妃 上 日 上 片 取 
解 题 步 又 


01 具 绘制 初步 轮 廊 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 可 以 绘制 出 初步 
轮 廊 ， 大 约 尺 寸 如 图 4-16 所 示 , 这 里 从 略 。 
0 和 5 绘制 旋钮 与 出 水 口 。 
命令 : CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)] :指定 圆心 ) 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)] :指定 半径) 
命令 : COPY 
选择 对 象 :( 选 择 刚 绘制 的 圆 》 
找到 1 个 ”选择 对 象 : 
当前 设置 : 复制 模式 = 多 个 
指定 基点 或 [位 移 (D) /模式 (0)] 《位 移 >: (指定 任意 基点 ) 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A) ] 《使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >:〈 指 定位 移 的 第 二 点 ， 完 成 旋钮 绘制 ) 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A) /退出 (BB 7 放弃 (U)] 《退出 >: 
命令 : CIRCLE 
指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)] :指定 圆心 ) 
指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)] :指定 半径 ， 绘 制 出 水 口 》 
命令 :TRIMA 
当前 设置 : 投影 =-UCS， 边 = 无 



































选择 剪 切 边 . . . 

选择 对 象 或 《全 部 选择 >: 〈 选 择 水 笼 头 的 两 条 竖 线 ) 
找到 1 个 

选择 对 象 : 


找到 1 人 个， 总计 2 个 


一 
WW 4 


曾 
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选择 对 象 : / 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (C) /投影 (P)/ 边 (EB)/ 
删除 (R) /放弃 (U)] :选择 两 坚 线 之 间 的 圆 弧 ) 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (C) /投影 (P)/ 边 (BEB)/ 
删除 (R) /放弃 (UD)]: (选择 两 坚 线 之 间 的 另 一 圆 弧 ) 

选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (F) / 窗 交 (C) /投影 (P)/ 边 (BB)/ 
删除 (R) /放弃 (UV)]: 

绘制 结果 如 图 4-17 所 示 。 





图 4-16 初步 轮廓 图 图 4-17 绘制 水 笼 头 和 出 水 口 

03 绘制 水 盆 四 角 。 

命令 :CHAMFER 

(“修剪 ”模式 ) 当前 倒 角 距离 1 = 0.0000， 距 离 2 = 0. 0000 

选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (U) /多 上 段 线 (P) /距离 (D) /角度 (A) /修剪 (TD) /方式 (EB)/ 多 个 WD]: Dx 

指定 第 一 个 倒 角 距离 《<0. 0000>: 50 久 

指定 第 二 个 倒 角 距离 《50. 0000>: 30 

选择 第 一 条 直线 或 【放弃 (U) /多 上 段 线 (P) /距离 (D) 7 角度 (A) /修剪 (TD) /方式 ( 包 / 多 个 WD] :MA 

选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /距离 (D) /角度 (A) /修剪 (T) /方式 (BE) /多 个 (WM ]: (选择 左 
上 角 横 线段 ) 

选择 第 二 条 直线 ， 或 按 住 Shift 键 选择 直线 以 应 用 角 点 或 [距离 (D) /角度 (A) /方法 MW]: 选择 
左上 角 竖 线段 ) 

选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /距离 (D) /角度 (A) /修剪 (T) /方式 (E)/ 多 个 (WO ]:《〈 选 择 右 
上 角 横 线段 ) 

选择 第 二 条 直线 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 直 线 以 应 用 角 点 或 [距离 (D) /角度 (A) /方法 MW]: (选择 
右上 角 竖 线段 ) 

命令 : CHAMFER 

(“修剪 ”模式 ) 当前 倒 角 距离 1 = 50. 0000， 距 离 2 = 30. 0000 

选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (U) /多 上 段 线 (P) /距离 (D) /角度 (A) /修剪 (TD) /方式 (BB)/ 多 个 WD]: Ar 

指定 第 一 条 直线 的 倒 角 长 度 <20. 0000>: 二 

指定 第 一 条 直线 的 倒 角 角度 《<0>: 45 

选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (U) /多 上 段 线 (P) /距离 (D) /角度 (A) /修剪 (TD) /方式 (BE) 7 多 个 (D]: MA 

选择 第 一 条 直线 或 【放弃 (U) /多 段 线 (P) /距离 (D) /角度 (A) / 修 前 (T) /方式 (E) /多 个 (WM)]: (选择 
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左下 角 横 线段 ) 

选择 第 二 条 直线 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 直线 以 应 用 角 点 或 [距离 (D) /角度 (A) /方法 (0D]:〈 选 择 
左下 角 坚 线段 ) 

选择 第 一 条 直线 或 【放弃 (U) /多 段 线 (P) /距离 (D) /角度 (A) /修剪 (T) /方式 (E) /多 个 (D]: (选择 
右 下 角 横 线段 ) 

选择 第 二 条 直线 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 直线 以 应 用 角 点 或 [距离 (D) /角度 (A) /方法 (M)]: (选择 
右 下 角 竖 线段 ) 

结果 如 图 4-14 所 示 。 








本 实例 绘制 的 洗手 盆 ， 主 要 强调 了 “ 倒 角 ”命令 的 用 法 ,分别 讲 述 了 “距离 ”和 “有 角 
度 ” 两 种 设置 倒 角 大 小 的 方法 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 46 ”沙发 


本 实例 绘制 的 沙发 如 图 4-18 所 示 。 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 

多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \ 动 画 演 示 \ 第 4 
章 \ 沙 发 .avi。 


4-18 沙发 





本 实例 绘制 的 沙 肥 ， 除 了 要 用 到 一 些 基 本 绘图 命令 ， 如 和 直线、 矩形 、 圆 弧 命令 外 ， 
还 要 用 到 “加 角 ” 命 令 以 及 “延伸 ”命令 ， 在 倒 圆 角 之 前 ， 必 须 对 和 矩形 进行 分 解 ， 所 以 
也 要 用 到 “分 解 ” 命 令 。 其 绘制 流程 如 图 4-19 所 示 。 


一 -一 一 
几 4-19 绘制 流程 图 
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01 自 绘制 外 框 。 
命令 :RECTANG 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C) /标高 (B) / 圆 角 (F)/ 厚 度 (T) /宽度 (W)]: Fw 
指定 矩形 的 圆 角 半径 《5. 0000>: 10 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C) /标高 (B) / 圆 角 F) /厚度 (T) /宽度 (W)]: 20, 20 
指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (4) /尺寸 (D) /旋转 (R)]: Dw 
指定 矩形 的 长 度 《<0. 0000>: 140 
指定 矩形 的 宽度 <0. 0000>: 100x 
指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D) /旋转 (R)]: 指定 男 一 角 点 ) 
02 自 绘制 内 框 。 
命令 : LINEX 
指定 第 一 点 : 40, 20 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @0, 80 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @100, 0 
指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U)]: @0, -80 
指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U0)j]: x 
绘制 结果 如 图 4-20 所 示 。 














1 


图 4-20 ”绘制 初步 轮廓 图 4-21 绘制 倒 圆 
03 对 象 倒 圆 。 
命令 : EXPLODE 
选择 对 象 : 〈 选 择 外 面倒 圆 窍 形 ) 
找到 1 个 
选择 对 象 : 
命令 : FILLETv 
当前 设置 : 模式 = 修剪 ， 半 径 = 8. 0000 
选择 第 一 个 对 象 或 【放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (TD) /多 个 (DO ]: MA 
选择 第 一 个 对 象 或 【放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 (R) 7/ 修剪 (T) /多 个 (MW ]: (选择 内 部 四 边 形 左边 ) 
选择 第 二 个 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 对 象 以 应 用 角 点 或 [半径 (R)]: (选择 内 部 四 边 形 上 边 ) 
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选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (T) /多 个 (WD]: 选 择 内 部 四 边 形 右边 》 

选择 第 二 个 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 对 象 以 应 用 角 点 或 [半径 (R)」: (选择 内 部 四 边 形 上 边 ) 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 上 段 线 (P) /半径 (R)/ 修 豆 (T)/ 多 个 WD]: 

命令 : FILLETv 

当前 设置 : 模式 = 修剪 ， 半 径 = 8. 0000 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 上段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (1T)/ 多 个 (WD]: RY 

指定 圆 角 半径 《8. 0000>: 5x 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 上段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (T) /多 个 (MW]: 选 择 内 部 四 边 形 左 边 ) 

选择 第 二 个 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 对 象 以 应 用 角 点 或 [半径 (R)]:( 选 择 外 部 矩形 下 边 左 端 ， 
如 图 4-21 所 示 。) 

命令 : EXTENDv 

当前 设置 : 投影 =-UCS， 边 = 无 


选择 边界 的 边 . . . 

选择 对 象 或 《全 部 选择 >: (选择 图 4-22 右 下 角 圆 弧 ) 
找到 1 个 

选择 对 象 : 二 


选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 修 航 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 \D) / 窗 交 (C) /投影 (P)/ 边 (E)/ 
放弃 (U) ] : 〈 选 择 图 4-21 左 端 短 水 平 线 ) 

选择 要 延伸 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 要 修 极 的 对 象 ， 或 [ 栏 选 (/ 窗 交 (0) /投影 (P)/ 边 (E)/ 
放弃 ( 虽 ]: 

命令 : FILLET 

当前 设置 : 模式 = 修 甬 ， 半 径 = 5. 0000 

选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 上段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (1T)/ 多 个 WD]: Tw 

输入 修剪 模式 选项 [修剪 (T) /不 修剪 (N) ] 《修剪 >: N 

选择 第 一 个 对 象 或 【放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (TD) 7 多 个 (DO]:《〈 选 择 内 部 四 边 形 右边 ) 

选择 第 二 个 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选择 对 象 以 应 用 角 点 或 [半径 (R)]:( 选 择 外 部 矩形 下 边 右 端 )》 

命令 : TRIMA 

当前 设置 : 投影 =-UCS， 边 = 无 








选择 前 切 边 ..， 
选择 对 象 或 “全 部 选择 >: 《选择 刚 倒 出 的 圆 角 圆 弧 ) 

找到 1 个 一 .和 
选择 对 象 : | 


选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 
选 (F) / 窗 交 (C) /投影 (P) / 边 (E) /删除 (R) /放弃 (U)]: (选择 内 部 四 边 形 


右边 下 端 ) 
选择 要 修剪 的 对 象 ， 或 按 住 Shift 键 选 择 要 延伸 的 对 象 ， 或 [ 栏 
选 (F) / 窗 交 (0) /投影 (P)/ 边 (E) /删除 (R) /放弃 (U)]: v 图 4-22 完成 倒 圆 角 


绘制 结果 如 图 4-22 所 示 。 
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04 绘制 沙发 皱纹 。 
命令 : ARC 
指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (0) ] : (指定 起 点 ) 
指定 圆 弧 的 第 二 个 点 或 [圆心 (0) /端点 (E)]: (指定 第 二 点 ) 
指定 圆 弧 的 端点 : (指定 端点 ) 
重复 绘制 融 激 ， 最 终结 果 如 图 4-18 所 示 。 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 


本 实例 绘制 的 沙发 ， 相 对 比较 简单 ， 主要 运用 了 “延伸 > 命令 、“ 圆 角 ” 命 令 、“ 修 


1 六 外， 人 人 6 ]/N 入 在 万 99 人 人 人、 人 
' 前” 命令“ 分解” 等 命令 。 


在 这 里 我 们 需要 说 明 的 一 点 是 ， 建筑 图 形 单 元 往往 对 尺寸 要 求 并 不 严格 ,在 绘制 时 
\ 玉 可 的 随意 性 校 强 ， 这 一 点 与 机 械 图 形 单元 有 很 六 的 区 别 。 


二 


实例 47 石 栏杆 


本 实例 绘制 的 石 栏杆 如 图 4-23 所 示 。 




















” 实 讲 实 训 
| = 多 媒体 演示 
Ee | 多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 改 
动画 演示 \ 第 4 章 
\ 石 栏杆 .avi。 





































































































图 4-23 石 栏杆 





图 

本 实例 绘制 的 石 栏杆 ， 由 图 可 知 ， 石 栏杆 是 一 个 对 称 图 形 ， 可 以 先 通 过 算 形 、 直 线 、 
复制 、 修 剪 、 偏 移 ， 以 及 图 案 填 充 命 令 来 绘制 左边 ， 然 后 通过 镜像 命令 完成 此 图 。 其 绘制 
流程 如 图 4-24 所 示 。 








019 绘制 矩形 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “和 拖 形 ”按钮 号 ， 绘 制 适当 尺寸 的 5 个 
官 形 ， 注 意 上 下 两 个 衣 套 的 算 形 的 宽度 大 约 相等 ， 如 图 4-25 所 示 。 
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0 站 偏 移 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 熏 ， 选 择 嵌 套 在 内 的 两 个 
官 形 ， 适 当 设 置 侦 移 距离 ， 偶 移 方 问 为 算 形 内 侧 。 绘 制 结 末 如 图 4-26 所 示 。 




















































































































































































































































































































































































































































































































一 4 > 
[ 
图 4-24 ”绘制 流程 图 
图 4-25 绘制 矩形 图 4-26 ” 偏 移 处 理 


03 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 连 接 中 间 小 矩形 4 个 
角 点 与 上 下 两 个 矩形 的 对 应 角 点 ， 绘 制 结果 如 图 4-27 所 示 。 

04 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 绘 制 三 条 直线 ， 如 图 
4-28 所 示 。 

05 绘 制 圆 弧 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 绝 ” 按 钮 六 ， 绘 制 适当 大 小 圆 弧 ， 绘 
制 结 果 如 图 4-29 所 示 。 

06 旧 复 制 直 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 马 ， 将 右上 水 平 直 线 向 上 
适当 距离 复制 ， 结 果 如 图 4-30 所 示 。 

07 修剪 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 将 圆 弧 右 边 直 线段 修 
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前 掉 ， 结 果 如 图 4-31 所 示 。 






































































































































































































































































































































图 4-27 绘制 直线 图 4-28 绘制 直线 
/ / 
\ 
图 4-29 ”绘制 圆 弧 图 4-30 复制 直线 








08 图 案 填充 。 单 击 “ 绘 图 工具 栏 中 的 “图 案 填 充 "按钮 和 
填充 比例 为 0. 5， 将 图 4-32 所 示 区 域 填充 。 


选择 填充 材料 为 AR-SAND。 





















































































































































图 431 修 柱 直线 图 4-32 ”填充 图 形 











09 贞 镜像 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 全 ， 以 最 右 端 两 直线 的 端点 
连 线 的 直线 为 轴 ， 对 所 有 图 形 进 行 镜像 处 理 ， 绘 制 结果 如 图 4-23 所 示 。 
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NA 
Bk: ,Ss 结 三 点 二 


st ee ee td tr 








。 和 前 面 几 个 实例 都 是 室内 建筑 单元 不 同 的 是 ， 本 例 绘制 的 是 一 个 室外 建筑 单元 ， 这 里 
要 强调 的 是 ， 建 筑 单元 的 材料 特性 与 机 械 单元 的 材料 特性 不 同 ， 机 械 单元 的 材料 一 般 都 是 


金属 材料 ， 而 建筑 单元 的 材料 则 有 各 种 各 样 的 。 在 建筑 图 形 单元 中 ， 要 注意 准确 地 选择 填 ， 
\ 充 图 案 的 样式 来 表达 不 同 的 建筑 材料 。 


实例 48 ”煤气 灶 








本 实例 绘制 的 煤气 灶 如 图 4-33 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \ 动 画 演 示 \ 第 4 
ral 











4-33 ”人 炬 气 灶 











本 实例 绘制 的 燥 气 灶 , 是 一 种 第 见 的 厨房 用 具 。 先 利用 矩形 、 加 、 阵 列 等 命令 绘制 左边 
部 分 ， 然 后 利用 镜像 命令 得 到 整个 燃气 灶 。 其 绘制 流程 如 图 4-34 所 示 。 


01 绘制 轮廓 线 。 
命令 : RECTANG 
指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C0) /标高 (E) / 圆 角 (F) /厚度 (T) /宽度 (WD)]: 0, 0 
指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D) /旋转 (R)]: 700, 400 久 
同样 的 方法 ， 用 矩形 RECTANG 命令 绘制 另外 3 个 和 矩形， 站 点 坐标 分 别 为 : { (8, 8)， 


(692, 52) } 、{ (9.6, 70),(689. 8, 388. 5) }、{ (276. 4, 99), (424. 6, 360) }。 
绘制 百 线 。 
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命令 : _LINE 指定 第 一 点 : 0, 60 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @700, 0 
指定 下 一 点 或 [放弃 (VU)]: 过 

绘制 结果 如 图 4-35 所 示 。 
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图 4-34 ”绘制 流程 图 
02 利 圆 角 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 二 ， 将 上 述 绘制 的 最 后 一 
个 窍 形 进行 圆 角 处 理 ， 圆 角 半 径 为 20， 结 果 如 图 4-36 所 示 。 































































































图 4-35 ”绘制 轮 廊 线 图 4-36 圆 角 处 理 
03 自 绘制 灶头 。 
命令 : _CIRCLE 指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 150, 230 





指定 圆 的 半径 或 [直径 (D)]: 17 
同样 的 方法 ， 利 用 圆 CIRCLE 命令 绘制 另外 4 个 同心 圆 ， 圆 心 坐 标 为 (150, 230 )， 
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的 半径 分 别 为 50，65，106，117。 绘 制 结果 如 图 4-37 所 示 。 


































































































图 4 37 给 制图 4-38 绘制 矩形 


045 绘制 矩形 。 
命令 :_RECTANGv 





指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 〈C) 7 标高 (B7/ 圆 角 (P) 7 厚度 (T)/ 宽 度 ( 阴 ]: 146, 346 
指定 为 一 个 角 扩 或 [面积 (WW) /尺寸 (D) /旋转 (R)]: @8, -40~ 





绘制 结果 如 图 4-38 所 示 。 
058 阵 列 处 理 。 选 择 菜单 栏 中 的 “修改 “一 “阵列 ”一 “环形 阵列 ”命令 ， 或 者 单 
击 “ 修 改 ”工具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 号 ， 阵 列 对 象 为 上 述 绘 制 的 和 矩形， 阵列 中 心 为 
(150，230)， 项 目 总 数 为 4， 填充 角度 为 360， 阵 列 处 理 之 后 结 末 如 网 4-39 所 示 。 
46 绘制 正六 边 形 。 
命令 : POLYGON 
输入 侧面 数 《4>: 6 
指定 正 多 边 形 的 中 心 点 或 [ 边 (E) ]: 100, 180v 
输入 选项 [内 接 于 圆 (I) /外 切 于 圆 (C)」 《I>:I 
指定 圆 的 半径 : 6 
绘制 结果 如 图 4-40 所 示 。 
















































































































































































| ss 2 i 
~ _ SH NS 二 | 恒星 
一 
图 4-39 ”阵列 处 理 图 4-40 绘制 正 多 边 形 


0 全 阵列 处 理 。 选 择 菜单 栏 中 的 “修改 “一 “阵列 ”一 “和 抑 形 阵列 ”命令 ， 或 者 
单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “和 矩形 阵列 ”按钮 皮 ， 阵 列 对 象 为 上 述 绘制 的 正 多 边 形 ， 行 数 
为 6， 列 数 为 6， 行 间距 为 22， 列 间距 为 22， 绘 制 结果 如 图 4-41 所 示 。 
8， 分 解 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “分 解 ” 按 钮 各， 将 阵列 的 图 形 分 解 。 
08 删除 与 修剪 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 记 ， 修 前 命令 , 将 图 4-41 
修改 成 为 如 图 4-42 所 示 。 
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09 绘制 旋钮 。 

命令 : _CIRCLE 

指定 圆 的 圆心 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 154, 30 
指定 圆 的 半径 或 [直径 ID)] 《117. 0000>: 22 

命令 :rectangx 

指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (0) /标高 (E)/ 圆 角 (P) /厚度 (T) /宽度 (W)]: 150, 8 
指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (A)/ 尺 寸 (D) /旋转 (R)]: 158, 52 二 

绘制 结果 如 图 4-43 所 示 。 








































































































































































































4-41 阵列 处 理 图 4-42 ”删除 与 修剪 


10 呈 镜像 处 理 。 

命令 :MIRROR 

选择 对 象 : (选择 灶头 与 次 钮 ) 
选择 对 象 : 

指定 镜像 线 的 第 一 点 : 350, 0 

指定 镜像 线 的 第 二 点 : 350, 10 

要 删除 源 对 象 吗 ? [是 (Y) 7/ 人 否 (N)]《N>: 二 
绘制 结果 如 图 4-33 所 示 。 


Ws ,Ss 结 去 与 点 评 


实例 绘制 的 煤气 灶 ， 是 一 种 常见 的 厨房 用 具 。 看 起 来 比较 复杂 ,但 可 以 巧妙 地 利用 “ 甜 
zz”、“ 贺 “阵列 ”及 “镜像 ”等 命令 来 完成 。 希 望 读者 能 从 中 体会 各 种 绘图 命令 的 灵 


. 活 使 用 方法 


i 


实 讲 实 训 

、 多 媒体 演示 

实例 49 住房 布局 截面 图 多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 

动画 演示 \ 第 4 章 


本 实例 绘制 的 住房 布局 截面 图 如 图 4-44 所 示 。 \ 住 房 布局 截面 
,aY1s 
“3> 思路 提示 
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图 4-43 ”绘制 旋钮 
































= 和 项 人 氏 -二 
建筑 图 形 单元 绘制 | 宁 和 理 














图 4-44 ”住房 布局 截面 图 
本 实例 绘制 的 住房 布局 截面 图 ， 主 要 介绍 住房 布局 截面 图 的 布置 方式 ， 各 个 房间 的 
家 具 布 置 可 以 通过 设计 中 心里 的 现 有 图 块 来 插入 组 织 。 在 组 织 家 具 布 置 时 ， 为 了 方便 可 
以 将 设计 中 心中 的 图 块 复制 到 工具 选项 板 。 其 绘制 流程 如 图 445 所 示 。 





4-45 绘制 流程 图 








015 打开 工具 选项 板 。 在 命令 行 输入 命令 TOOLPALETTES， 或 选择 荣 单 栏 中 的 “ 工 
具 ” 一 “选项 板 ” 一 “工具 选项 板 ” 命 令 ， 此 时 AutoCAD 弹出 工具 选项 板 窗口 ， 如 图 
4-46 所 示 。 
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0 全 新建 工具 选项 板 。 右 键 单 击 工 具 选 项 板 ， 弹 出 快捷 染 单 ， 选 择 “新 建 选项 板 ” 
命令 , 如 图 4-47 所 示 , 建立 新 的 工具 选项 板 选项 卡 。 在 新 建 工 具 栏 名 称 栏 中 输入 “住房 ”， 
确认 。 新 建 的 “住房 ”工具 选项 板 ， 如 图 4-48 所 示 。 




















x 男子 舟 目 定义 工具 寺 需 板 | X 
英制 样 例 g 角 
门 - 英制 可 ， 本 
几 窗 - 英制 国 
向 铅 
钻 窗 ( 安 面 图 ) 
-英制 
据 荧光 灯 据 
山 僵 芒 式 ) 山 
立柱 - 英制 
扩 也 
所 地 
宙 洗 室 - 英制 
v 人 允许 固 定 ) 
肯 人 让 查找 设计 内 容 区 ) 
车 辅 - 英制 自动 隐 若 凶 ) 
中 透明 度 (I)... 
im 门 标高 - 英制 视图 选项 0)... 村 
| 排序 依据 » i 
公制 样 例 芭 me 芭 
入 添加 文字 二 
门 - 公制 ee 长 
点 添加 分 隔 符 四 点 
| | 
窗 - 公制 新 建 选项 板 下 】 
内 抽 除 进项 板 0) 时 
遇 名 商人 面 图 ) 重 命名 选项 板 gf) 
ET 
王 器 自 定 久 选 项 板 (2)... 二 时 
HT. 自 定义 命令 0) 


4-46 工具 选项 板 4-47 快捷 菜单 4-48 “住房 ”选项 卡 

03 向 工具 选项 板 插 入 设计 中 心 图 块 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “设计 中 心 ” 按 

钮 圈 ,， 打 开设 计 中 心 , 将 设计 中 心中 的 kitchens、house designer、home space planner 
图 块 拖 动 到 工具 选项 板 的 “住房 ”选项 卡 ， 如 图 4-49 所 示 。 


Kitchens 


House Desiener 


Home - Space 
Flarnner 


Xx 
-中 -加 1Q| 国 俐 | 周 | 图 | 目 | 国 
-| 文件 | 打开 的 图 形 [Ri 好 | 
es 一 | 村 了 
日 加 Desi Center 人 | " 1 
FP hnalog Integrate | Mnalog AutoCAD Basic CMOS Electrical 
由 -区 MutoCAD Textstyl Inteerat... Textstyl... Electron... Inteerat... Power. dwe 
HP Basic Electronic 本 
由 .| 河 CHOS Integrated 上 的 RE 和 和 妓 
HP Electrical Power | 
Fa Fast — Metr — | Fasteners -~ Fasteners 一 Home 一 House HAC - 

EE pn _ 国 Metric. dwe US. dwe Space Fl... Desiener... Heatine ... 


-Pn Home - Space Pla 
HP House Desiener.d 
由 -人 司 VAC - Heating Y 
由 -| 司 Hydraulic - Pneu 
由 .上河 Kitchens. dwe 

HP Landscaping. dwe 
HP Pipe Fittings. dw 
由 -Pn Plant Process. dw 的 I 上 次 修订 者 : hutodesk 











ey 









































< | 尚 
己 上 :NProgram Files\hutodesk\AutoCAD 2014\Sample\zrh-CH\DesienCenter [16 个 项 目 ) 








[下 工具 选项 板 - 所 有 选项 板 








4-49 ” 辣 工 具 选 项 板 插 入 设计 中 心 图 块 
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04 绘制 住房 结构 截面 图 。 参 照 前 面 介 绍 的 命令 绘制 住房 结构 截面 图 ， 如 图 4-50 
所 示 。 其 中 进门 为 餐厅 ， 左 手 为 厨房 ， 右 手 为 卫生 | 则 ， 正 对 为 客厅 ， 客 厅 左 边 为 寝室 

05 布置 餐厅 。 

人 将 工具 选项 板 中 的 home space planner 图 块 拖 动 到 当前 图 形 中 ， 利 用 缩放 命令 
调整 所 插入 的 图 块 与 当前 图 形 的 相对 大 小 ， 如 图 4-51 所 示 。 


让 




















一 上 一 一 
3 
于 性 


图 4-50 ”住房 结构 截面 图 4-51 将 home space planner 图 块 拖 动 到 当前 图 形 中 
人 @ 对 该 图 块 进行 分 解 操作 ， 将 home space planner 图 块 分 解 成 单独 的 小 图 块 集 : 
命令 : EXPLODE 
选择 对 象 : ( 框 选 整个 图 块 ) 
指定 对 角 点 : 找到 1 个 
选择 对 象 : 
名 将 图 块 集中 “饭桌 ”图 块 和 “植物 ”图 块 拖 动 到 餐厅 适当 位 置 ， 如 图 4-52 所 示 。 























图 4-52 布置 饭厅 图 4-53 布置 寝室 
06 布置 寝室 





人 将 “双人 床 ” 图 块 移动 到 当前 图 形 的 寝室 中 ， 移 动 过 程 中 ， 需 要 利用 钳 夹 功能 
行 旋转 和 移动 操作 ， 具 体 方法 是 选中 “双人 床 ” 图 形 ， 图 形 和 单元 上 显示 编辑 夹 点 ， 然 后 
按 命 令 行 提示 操作 : 
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** 移动 ** 
指定 移动 点 或 [基点 (B) /复制 (0) /放弃 (U)/ 退 出 (X)」: (指定 移动 点 ) 
** 旋转 ** 
指定 旋转 角度 或 [基点 (B) /复制 (C) /放弃 (0) /参照 (R) /退出 (X)]: 90 
** 移动 ** 
指定 移动 点 或 [基点 (B) /复制 (0) /放弃 (0)/ 退 出 (X)」: (指定 移动 点 ) 
@ 用 同样 方法 将 “ 琴 桌 ”、“ 书 桌 ” “台灯” 和 两 个 “椅子 ”图 块 移动 并 旋转 到 当前 
图 形 的 狠 室 中 ， 如 图 4-53 所 示 。 
07 布置 客厅 。 用 同样 方法 将 “转角 桌 和 “电视 机 “茶几 ”和 两 个 “沙发 ”图 块 
移动 并 旋转 到 当前 图 形 的 客厅 中 ， 如 图 4-54 所 示 。 
08.5 布置 厨房 。 
人 0 将 工具 选项 板 中 的 house designer 图 块 拖 动 到 当前 图 形 中 ， 利 用 缩放 命令 调整 
所 插入 的 图 块 与 当前 图 形 的 相对 大 小 ， 如 图 4 55 所 示 。 




















4-54 布置 客厅 4-55 插入 house designer 图 块 
全 对 该 图 块 进行 分 解 操作 ， 将 house designer 图 块 分 解 成 单独 的 小 图 块 集 。 
合用 同样 方法 将 “ 灶 台 ”“ 洗 菜 分 ”和 “水 龙头 ”图 块 移动 并 旋转 到 当前 图 形 的 厨 
房 中 ， 如 图 4-56 所 示 。 








图 4-56 布置 厨房 图 4-57 布置 卫生 间 
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09 布置 卫生 间 。 用 同样 方法 将 “马桶 ”和 “洗脸 盆 ” 移 动 并 旋转 到 当前 图 形 的 
卫生 间 中 ， 复 制 “ 水 龙头 ”图 块 并 旋转 移动 到 洗脸 盆 上 。 删 除 当 前 图 形 其 他 没有 用 处 的 
图 块 ， 最 终 绘 制 出 的 图 形 如 图 4-57 所 示 。 











”本 实例 绘制 的 住房 布局 截面 图 ， 综 合 运 用 了 设计 中 心 和 工具 选项 板 的 各 项 功能 。 从 
本 实例 读者 可 以 体会 到 ,利用 设计 中 心 和 工具 选项 板 , 可 以 快捷 方便 地 完成 图 形 的 绘制 ， 
尤其 是 对 那些 常用 的 图 形 的 绘制 。 这 一 点 尤其 适用 于 建筑 图 形 的 绘制 ， 因 为 建筑 图 形 万 
. 其 是 室内 单元 的 绘制 过 程 中 ， 有 天 量 的 党 用 图形 单元 需要 绘制 
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电气 图 形 里 元 绘制 


本 草 学 习 各 种 电气 图 形 单元 的 绘制 方法 , 包括 各 种 电 
源 图 形 单元 和 电气 转换 图 形 单元 。 

通过 本 章 学 习 , 帮助 读者 掌握 各 种 典型 电气 图 形 单元 
绘制 方法 和 设计 思路 。 


二 维 绘 图 和 编辑 命令 


不 同 电气 图 形 单元 绘制 方法 


时 


有 a 
电气 图 形 单元 绘制 | 吊 口 宫 


实例 50 “力矩 陈 目 整 角 发 送 机 


本 例 绘制 力 窍 式 目 整 角 发 送 机 如 图 5-1 所 示 。 卖 诉 详 让 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参 
见 配套 光盘 中 的 
\\ 动 画 演示 \ 第 5 
章 \ 力 和 矩 式 自 整 角 
发 送 机 . avi。 











5-1 力矩 式 目 整 角 发 送 机 





“<3> 忌 路 提示 








本 例 绘制 力 窍 式 目 整 角 及 送 机 ， 将 重点 学 习 侦 移 命 令 的 使 用 ， 在 本 例 中 绘制 完 下 线 
和 圆 后 都 会 使 用 到 偏 移 的 命令 ， 最 后 添加 注释 完成 给 图。 其 绘制 流程 如 图 5-2 所 示 。 
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图 5-2 绘制 流程 图 





01 贞 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 在 〈100，100) 处 绘制 半径 10 的 外 








02 旧 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 些 ， 绘 制 内 圆 。 命 令 行 提 示 与 操作 如 


命令 : OFFSET 【执行 偏 移 命 令 ) 

当前 设置 : 删除 源 = 否 ”图 层 = 源 OFFSETGAPTYPE=0 

指定 偏 移 距离 或 [通过 (T) /删除 (E) /图 层 (L)] 《通过 >: 3 〔 偏 移 距离 为 3) 
选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 \E) 7 放弃 \U)] 《退出 >: (选择 外 加 为 偏 移 对 象 ) 


指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 , 或 [退出 ( 包 / 多 个 (W/V/ 帮 莽 (U)] 《< 退出 >: 《选择 圆 内 侧 ， 回 车 确认 ) 
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偏 移 后 的 效果 如 图 5-3 所 示 。 
03 绘制 两 端 引线 ， 左 边 2 和 条， 右边 3 条 。 
Osi “绘图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A， 从 (80，100) 到 (120，100) 绘制 
直线 ， 如 图 5-4 所 示 。 
@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 以 内 圆 为 修剪 参考 ， 修 前 直线， 效果 
如 图 5-5 所 示 。 


OI -后 


图 5-3” 仿 移 效 来 图 5-4 绘制 直线 5-5 内 圆 修剪 











全 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 以 外 圆 为 修剪 参考 ， 修 前 直线 ， 效 果 
如 图 5-6 所 示 。 

全 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “复制 ”按钮 号 ， 分 别 向 上 向 下 复制 移动 右边 引线 ， 移 
动 距离 5， 如 图 5-7 所 示 。 


加 
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» 
人 
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1 
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图 5-6 ”外 圆 修 勇 图 5-7 右 引 线 复制 移动 图 5-8 左 引 线 移动 和 复制 





全 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “移动 ”按钮 党， 向 上 移动 左边 引线 ， 移 动 距离 3， 单 
击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 号， 向 下 复制 移动 左 引线 ， 移 动 距离 6， 如 图 5-8 
所 示 。 

个 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “延伸 ”按钮 之 ， 以 内 圆 为 延伸 边界 ， 延 伸 左 边 两 条 引 
线 。 效 果 如 图 5-9 所 示 。 





图 5-9 左 引 线 延伸 图 5-10 ” 右 引 线 延伸 


人 @ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “延伸 ”按钮 六 ， 以 外 圆 为 延伸 参考 ， 延 伸 右边 三 条 引 
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线 。 效 果 如 网 5-10 所 示 。 

@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 行文 字 ” 按 钮 A ， 在 内 圆 中 心 输入 “TX”。 力 算式 
目 整 角 发 送 机 符号 如 图 5-1 所 示 。 

旭 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “创建 块 ”按钮 号 ， 把 绘制 的 力矩 式 自 整 角 发 送 机 符号 
生成 块 ， 并 保存 。 


多 总 结 与 点 评 


从 本 实例 可 以 看 出 ， 电 气 单元 一 般 是 示意 的 图 形 ， 其 图 线 一 般 比较 简单 ， 绘 制 起 来 
也 不 麻烦 ， 但 绘制 一 定 要 遵守 国家 标准 相关 规定 。 


二 








实例 51 ”MOS 管 
本 例 绘 制 MOS 管 如 图 5-11 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参 
见 配套 光盘 中 的 
\\ 动 画 演 示 \ 第 5 
章 \MOS 管 . avi。 





5-11 MOS 管 符 号 


本 例 图 形 的 绘制 主要 是 利用 “直线 ”“ 偏 移 ” 和 “ 修 况 ”命令 绘制 MOS 官 的 大 概 轮廓 ， 
再 利用 多 上 段 线 命令 和 填充 来 绘制 MOS 管 的 其 余 图 形 , 最 后 使 用 多 行文 字 来 标注 注释 部 分 。 
其 绘制 流程 如 图 5-12 所 示 。 


> 和 站 少 


0119 绘制 MOS 管 轮 廊 图。 
人 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 开 启 “ 正 交 模式 ”， 绘 制 长 24 的 直线 。 
图 56-13 s 
个 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 熏 ， 将 直线 分 别 向 上 偏 移 2，3，10。 
命令 :_OFFSET (执行 偏 移 命 令 ) 
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当前 设置 : 删除 源 = 否 ”图 层 = 源 OFFSETGAPTYPE=0 

指定 偏 移 距离 或 [通过 (T) /删除 (E) /图 层 (L)] 《通过 >: 2 〔 偏 移 距离 为 2) 

选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 \E) /放弃 \U)] 《退出 >: (选择 直线 为 偏 移 对 象 ) 

指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 , 或 [退出 (B/ 多 个 (MW /放弃 (0)] 《退出 >: 《选择 直线 上 侧 ， 回 车 确 








图 5-12 绘制 流程 图 
重复 “ 偏 移 ” 命 令 ， 将 直线 向 上 偏 移 3、10， 偏 移 后 的 效果 得 图 如 5-14 所 示 。 





图 5-13 ”绘制 直线 图 5-14 偏 移 直线 


。 ”AutoCAD 2014 中 ， 可 以 使 用 “ 偏 移 ”命令 ， 对 指定 的 直线 、 圆 缴 、 圆 等 对 象 作 定 距 ， 
离 偏 移 复制 。 在 实际 应 用 中 ， 常 利用 “ 偏 移 ” 命 令 的 特性 创建 平行 线 或 等 距离 分 布 图 形 ， 
效果 同 “阵列 ”。 默 认 情 况 下 ， 需 要 指定 偏 移 距离 ， 再 选择 要 偏 移 复制 的 对 象 ， 然 后 指定 
偏 移 方向 ， 以 复制 出 对 象 。 

名 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 汪 ， 将 名 中 上 面 三 条 线 镜像 到 下 方 ， 如 图 
5-15 所 示 。 

全 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 开 启 “ 极 轴 追 踪 ” 方 式 ， 捕 捉 直 线 中 
点 绘制 长 20 的 竖 直线 ， 如 图 5-16 所 示 。 
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图 5-15 镜像 效果 图 5-16 绘制 直线 
全 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 主 , 将 竖 直线 向 左边 偏 移 3，4，8 个 单位 ， 
如 图 5-17 所 示 。 


全 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “ 修 前 ”按钮 让， 修剪 全 中 所 得 到 的 图 ， 如 图 5-18 所 
示 。 
02. 绘制 引出 妆 及 箭头 。 


人 0 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 段 线 ”按钮 >， 开 启 “ 极 轴 追 踪 ” 方 式 ， 并 捕捉 直 
线 中 点 ， 得 图 如 5-19 所 示 。 


后 


图 5-17 偏 移 竖 直 线 图 5-18 修剪 效果 图 5-19 ”多 线段 画 直线 





@ 右 击 状态 栏 中 的 “ 极 轴 追 踪 ” 按 钮 儿 ， 在 打开 的 快捷 菜单 中 单 击 设置 ， 打开 “ 草 
图 设置 ”对 话 框 ， 将 增 量 角 设 为 15， 并 局 用 “ 极 轴 退 踪 ”方式 ， 如 图 5-20 所 示 。 
名 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 捕 捉 交点， 绘制 箭头 ， 如 图 5-21 所 





一 


人 小 。 


捕捉 和 栅 格 极 轴 追 踪 对 象 捕 捉 | 三 维 对 象 捕 捍 | 动态 输 六 | 快捷 特性 | 选择 循环 
加 启用 极 轴 追 踪 _ 灾 10) (P) 

极 轴 和 角 设 置 对 象 捕 捉 追 踪 设 置 

增 量 角 CL): | 全 长 正 交 沁 踪 


人 O 用 所 有 极 轴 角 设置 追踪 (8) 
口 附加 角 0) 











极 轴 角 训 县 
图 卸 对 必 ) 


〇 相对 上 一 段 @) 








一 





5-20 “草图 设置 ”对 话 框 5-21 绘制 箭 : 


207 


AutoCAD 2014 中 文 版 精彩 白 例 解析 





名单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “图 案 填充 ”按钮 基 
所 示 。 

候 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 绘 制 输入 输出 端子 ， 并 前 切 掉 多 余 的 线 
段 。 然 后 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 输入 输出 端子 处 标 上 正 负 号 ， 并 
标 上 符号 ， 如 图 如 5-23 所 示 。 


， 用 “SOLID” 填 充 箭 头 ， 如 网 5-22 


一 





图 5-22 ”填充 箭 > 图 5-23 ”注释 文字 


全 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “创建 块 ” 按 钮 号 ， 将 MOS 符号 生成 图 块 ， 并 保存 ， 以 
方便 后 面 绘制 数字 电路 系统 时 调用 。 


多 总 结 与 点 评 


本 例 绘制 的 MOS 管 有 很 多 种 ， 有 N 沟 道 耗 尽 型 MOS 管 ，N 沟 道 增强 型 MOS 管 ，P 沟 
道 增强 型 MOS 管 等 ， 这 里 给 出 的 是 N 沟 道 耗 尽 型 MOS 管 的 画 法 ， 其 他 类 型 的 MOS 管 的 给 
' 制 方法 类 似 ， 读 者 可 以 自行 练习 体会 。 


~ 


实例 52 芯片 


本 例 绘 制 已 厂 符 写 如 图 5-24 所 示 。 
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下 面 以 必 片 MC1413 引 脚 排列 和 电路 结构 图 为 例 来 介绍 一 般 的 必 片 国法 。 绘 制 的 重点 
是 将 图 块 的 插入 和 编辑 方法 。 其 绘制 流程 如 图 5-25 所 示 。 



























































































































































Yi 
lp 
靖 
1 : 所 
已 | < | 
| p+ 
er | 中 1 
| 
Th 4 二 3 
CE - 
| Se 
人 
| 7 Tj 
| a 于 
图 5-25 ”绘制 流程 图 
妃 日 取 
“3> 解 题 步骤 
图 





0 但 绘制 芯片 外 轮 廊 。 

鲁 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “矩形 ”按钮 忆 ， 绘 制 一 个 长 35 宽 55 和 矩形， 如 图 5-26 
所 示 。 

候 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 捕 捉 上 边框 的 中 点 ， 以 之 为 圆心 画 一 个 
半径 3. 5 的 圆 ， 如 图 5-27 所 示 。 

















图 5-26 ”绘制 矩形 图 5-27 绘制 圆 
@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 修 前 ”按钮 让 ， 分 别 以 矩形 上 边 和 圆 为 前 切线 ， 裁 去 
上 半圆 和 算 形 上 边 在 圆 内 的 部 分 ， 如 图 5-28 所 示 。 
02 插入 块 并 复制 。 
人 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “插入 块 ” 按 钮 蝶 ， 弹 出 块 插入 对 话 框 ， 单 击 “ 浏 览 ” 
按钮 ， 打 开源 文件 /图 库 / 非 门 图 块 ， 其 他 设置 选择 默认 ， 如 图 5-29 所 示 。 在 当前 绘图 窗 
口中 插入 非 门 。 
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名 称 人 0: 轩 站 
路 径 : 


插入 点 比例 
在 屏 几 上 指定 区) 癌 ] 在 屏幕 上 指定 虹 ) 癌 ] 在 屏 萌 上 指定 (C) 


角度 闻 ): 0 


块 单位 
单位 : [元 单位 


比例 : | 





统一 比 倒 册 ) 
[本 [ 记 环 -Cam 





5-28 ” 修 覃 效果 5-29 块 插入 对 话 框 


@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “分 解 ” 按 钮 党 ， 分 解 非 门 图 块 ， 选 中 右边 直线 ， 左 键 
按 住 其 端点 ， 同 右 拖 搜 有 照 标 ， 拉 伸 直 线 ， 效 果 如 图 5-30 所 示 。 

@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “插入 块 ” 按 钮 蝶 ， 在 当前 绘图 窗口 中 插入 二 极 管 图 块 ， 
效果 如 图 5-31 所 示 。 

@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 咏 ， 将 绘制 的 图 形 向 y 轴 负 方向 复制 6 份 ， 
复制 距离 为 7， 效 果 如 图 5-32 所 示 。 
































四 。 - 
5-30 拉 伸 直线 5-31 插入 二 极 管 5-32 复制 
03 连接 块 。 
人 0 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 连 接 所 有 二 极 管 的 出 头 线 。 效 果 如 图 
5-33 所 示 。 


@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ,绘制 芯片 的 数字 地 引 脚 。 效果 如 图 5-34 
所 示 。 
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人 
7 0 
8 Pi 3 
图 5-33 ”出 头 线 图 5-34 数字 地 引 脚 
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04 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “多 行文 字 ” 按 钮 访 ， 为 各 引 脚 添加 数字 标号 和 文 
字 注 释 。 如 图 5-34 所 示 。 完 成 以 上 步骤 后 必 片 MC1413 绘制 完毕 。 


055 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “创建 块 ” 按 钮 皖 ， 将 以 上 绘制 的 芯片 MC1413 








芯 符号 
生成 图 块 ， 并 保存 ， 以 方便 后 面 绘制 数字 电路 系统 时 调用 。 
NS NA 中 四 
Wy ,Ss 结 与 点 
本 例 绘 制 已 片 符号 ， 心 片 的 种 类 很 多 ， 封 装 形式 也 各 不 相同 。 此 类 图 形 的 一 个 特点 
' 是 重复 或 相似 的 结构 很 多 ， 所 以 可 以 采用 “复制 “阵列 ”和 “镜像 ”等 命令 绘制 ， 这 样 
可 以 大 大 提高 绘图 速度 。 


~ 


实例 53 “绝缘子 


本 例 绘制 绝缘 子 如 图 5-35 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 
参见 配套 光盘 中 
的 \ 动 画 演 示 \ 第 5 
章 \ 绝 缘 子 .avi。 


图 5-35 ”绝缘 子 
“3> 思路 提示 


国 
本 例 绘制 绝缘 子 ， 主 要 是 以 直线 和 圆 弧 的 命令 绘制 图 形 的 一 边 ， 然 后 利用 镜像 命令 
绘制 另外 一 半 ， 对 细节 进行 修改 后 即 可 得 所 绘图 形 。 其 绘制 流程 如 图 5-36 所 示 。 











01 设置 图 形 。 


人 第 一 图 层 命名 为 “实体 符号 ” 





图 层 ， 线 宽 为 0. 09mm， 其 余 属性 默认 。 
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二 图 层 命名 为 “中 心 线 ”图 层 , 线 型 为 CENTER, 颜色 设 为 红色 ,其 余 属 性 默认 。 





图 5-36 绘制 流程 图 
02 绘制 直线 。 

人 将 “实体 符号 ” 设置 为 当前 图 层 。 

全 绘制 中 心 线 : 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ” 按钮 一 ， 绘制 竖 直 直线 1{(10, 0)， 
(10, 11)}。 用 鼠标 选中 直线 1， 单 击 “ 图 层 ” 工 具 栏 中 的 下拉 按钮 ， 弹 出 下 拉 羔 单 ， 
单 击 有 鼠标 左 刍 选择“ 中心 线 ” 层 ， 将 其 图 层 属 性 设置 为 “中 心 线 ”图 层 ， 如 图 5-37a 
所 示 。 

全 绘制 水 平 直 线 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 “对 象 捕捉 ” 绘 
图 方式 下 ， 用 鼠标 捕捉 直线 1 的 下 端点 ， 并 以 其 为 起 点 ， 辐 左 绘制 长 度 为 革 的 直线 2， 
如 图 5-37b 所 示 。 

名 偏 移 水 平 直线 : 单 击 “修改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 居 ， 以 直线 2 为 起 始 ， 
依次 向 上 分 别 绘制 直线 3、4、5、6、7 和 8， 偏 移 量 依次 为 0.5、1.5、2.5、0.8、3 
和 1.2， 并 删除 直线 2， 如 图 5-37c 所 示 。 

母 拉 长 水 平 直 线 : 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 拉 长 ”命令 ， 将 直线 6 向 左 拉 长 
2.3， 将 直线 7 和 直线 8 分 别 癌 左 拉 长 0.3， 结 果 如 图 5-37d 所 示 。 








8 8 
7 | 
| | 6— 6 
5 5 一 
| . 司 
2 本 3 一 | 
a) b) c) d) 


5-37 ”绘制 直线 





加 绘制 倾斜 直线 : 单 击 状态 栏 上 的 “动态 输入 ”按钮 四 ， 打 开动 态 输入 功能 ， 并 

单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 “对 象 捕捉 ”和 “ 极 轴 ”绘图 方式 下 给 

制 倾 和 斜 线段 ， 方 法 如 下 : 和 完 用 鼠标 捕捉 直线 5 的 左 六 点 作 为 起 点 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 同 
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时 将 鼠标 同 直 线 6 的 左 端点 附近 、 直 线 6 以 上 区 域 移 动 , 这 时 屏幕 上 会 出 现 如 图 5-38a 
所 示 的 角度 和 长 度 的 提示 ， 移 动 鼠 标 和 直到 角度 提示 为 135" 时， 停止 移动 鼠标 ， 单 击 鼠 
标 左 键 ， 此 时 绘制 了 一 条 和 直线 5 成 135" 角 ， 并 和 直线 6 有 交点 的 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 
工具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 芝 ， 修 剪 掉 多 余部 分 ， 结 果 如 图 5-38b 所 示 。 

03 旧 绘制 圆 弧 : 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 弧 ”按钮 已 ， 以 直线 7 的 左 端点 
为 起 点 、 以 直线 6 的 左 端点 为 终点 ，6. 5 为 半径 绘制 圆 弧 ， 结 果 如 图 5-38c 所 示 。 











a) b) c) 
5-38 ”添加 圆 孤 


04 9 整理 图 形 。 

人 绘制 坚 直 直线 : 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 “对 象 捕捉 ” 方 
式 下 ， 用 鼠标 分 别 捕捉 直线 7 和 直线 8 的 左 端点 作为 起 点 和 终点 绘制 直线 9。 并 调用 
“ 拉 长 ”命令 ， 将 直线 9 同上 拉 长 0. Imm， 如 图 5-39a 所 示 。 

四 绘制 圆 弧 : 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 弧 ”按钮 二 ， 以 直线 9 的 上 端点 为 起 
点 ， 以 中 心 线 的 上 端点 为 终点 ，1. 3mm 为 半径 绘制 圆 孤 。 

全 拉 长 直线 : 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 拉 长 ”命令 , 将 直线 8 向 左 拉 长 0. 5mm， 
结果 如 图 5-39b 所 示 。。 

QO 镜像 图 形 : 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 汪 ， 选 取 除 中 心 线 以 外 的 图 
形 为 镜像 对 象 ， 以 中 心 线 为 镜像 线 ， 做 镜像 操作 ， 结 果 如 网 5-39c 所 示 。 

全 修 前 图形， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让， 修剪 掉 多 余 的 直线 ， 得 
到 如 图 5-39d 所 示 的 结果 。 


3 3 中 于 


a) 














图 5-39 镜像 图 形 
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四 绘制 圆 : 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 以 圆 弧 顶 点 为 圆心 ， 绘 制 半 
径 为 0.25mm 的 圆 。 

05 填充 圆 : 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “图 案 填 充 ” 按 钮 二 ， 弹 出 “图 案 填充 和 源 
变色 ”对 话 框 ， 如 图 5-40 所 示 。 选 择 “SOLID” 图 案 ， 单 击 “确定” 按钮 ， 回 到 “图 案 
填充 和 渐变 色 ” 对 话 框 ， 将 “比例 ”设置 为 1， 其 他 为 默认 值 单 击 “ 添 加 : 选择 对 象 ” 
按钮 ， 暂 时 回 到 绘图 窗口 中 进行 选择 。 选 择 上 步 中 绘制 的 圆 为 填充 边界 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 结 果 如 图 5-35 所 示 。 至 此 ， 绝 缘 子 的 绘制 工作 完成 。 

06 存 为 图 块 : 在 命令 行 输入 WBLOCK 命令 ， 弹 出 “ 写 块 ”对 话 框 ， 在 “ 源 ” 下 面 
选择 “对 象 ”” 用 鼠标 捕捉 被 填充 圆 的 圆心 作为 基点 ， 单 击 “ 选 择 对 象 ”前 面 的 加 按钮 ， 
暂时 回 到 绘图 窗口 中 进行 选择 。 选 择 前 面 绘制 的 绝缘 子 ， 单 击 回 车 键 ， 回 到 “ 写 块 ”对 
话 框 。 输 入 文件 名 和 路 径 ， 也 可 以 单 击 “文件 名 和 路 径 ” 下 面 空 白 格 后 面 的 一 较 钮 ， 选 
择 路 径 ， 在 路 径 后 面 输入 文件 名 。 在 “插入 单位 ”后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 “毫米 ” 单 击 
“确定 ”按钮 ， 将 绝缘 子 存储 为 图 块 。 如 图 5-41 所 示 。 


类 型 和 图 案 | 添加 :拾取 点 多 ) 
类 型 上) : | 预定 义 v 
axw: Ei 
颜色 (C): | 国 使 用 当前 项 v 
样 例 : 
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图 层 (L): 

图 案 填 充 原点 | 使 用 当前 项 
@ 使 用 当前 原点 (7) 透明 度 QI): 
人 指定 的 原点 使 用 当前 项 


说 [00 





目标 
立 件 名 和 路 径 全 ): 
[e: ‘Documents and Settings\kdninistrator 点 面 \ 郊 缘 子 . v 7 




















区 |] 此 承 特性 (I) 


插入 单位 :| 毫米 v| 








[CR] CR | 取消 


5-40 “图 案 填充 和 渐变 色 ” 对 话 杠 5-41 “与 块 ” 对 话 杠 


Wy 总 .和 一 呈 吉 与 /、 点 评 
: 绝缘 子 古 一 种 典型 的 电力 电气 图 形 单 元 , 其 绘制 方法 也 比较 简单 。 这 里 强调 一 下 < 动 ， 
态 和 输入 ”功能 的 使 用 ， 使 用 该 功能 有 时 可 以 给 绘图 带 来 方便 ， 恋 者 注意 学 习 体会 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


一 
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第 己 篇 
工程 设计 篇 
本 篇 分 别 介 绍 在 有 具体 工程 设计 实践 
过 程 中 的 工程 图 的 绘制 思路 和 方法 。 包 括 


机 械 工 程 图 、 建 筑 工 程 图 和 电气 工程 图 等 


和 1 下 No 











从 失 


2 





机 械 工程 图 绘制 


本 章 学 习 机 械 工 程 图 的 绘制 。 从 本 章 开始 , 我 们 进入 
严格 意义 上 的 工程 图 绘制 ， 包 括 图 框 与 标题 栏 绘制 、 图 层 
管理 、 视 图 选择 、 尺 寸 标注 、 表 面 粗 焰 度 与 技术 要 求 等 的 
标注 等 具体 绘图 环节 。 

本 章 的 知识 ， 具有 实际 的 工程 意义 , 希望 读者 注意 体 
一 


OOOO 





图 框 与 样板 图 

图 形 表达 万 法 
RS 不 
表面 粗糙 度 与 扩 术 要 求 
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实例 54 ”样板 图 


本 实例 绘制 的 样板 图 如 图 6-1 所 示 。 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \\ 
动画 演示 \ 第 6 章 \ 
样板 图 .avi。 








图 6-1 绘制 的 样板 图 





四 
本 实例 绘制 的 样板 图 ， 包 括 边 框 绘制 ， 图 形 外 围 设置 ， 标 题 栏 绘制 ， 图 层 设 置 ， 文 
本 样式 设置 ， 标 注 样式 设 置 等 。 可 以 逐步 进行 设置 。 其 绘制 流程 如 图 6-2 所 示 。 











图 6-2 绘制 流程 图 





0 外 设置 单位 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “ 格 去” 一 “单位 ”命令 ，AutoCAD 打开 “图 形 
单位 ”对 话 框 。 设 置 “ 长 度 ” 的 类 型 为 “小 数 ”,“ 精 上 度 ” 为 0;“ 角 度 ” 的 类 型 为 “十 进 
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制度 数 汪 “精度 ”为 0， 系统 默认 逆 时 针 方 回 为 正 , 插入 时 的 缩放 单位 设置 为 “无 单位 ”。 
02 设置 图 形 边界 。 国标 对 图 纸 的 幅面 大 小 作 了 严格 规定 ， 在 这 里 ， 不 妨 按 国标 
A3 图 纸 幅 面 设置 图 形 边 界 。A3 图 纸 的 幅面 为 1220mmX297mm， 故 设置 图 形 边界 如 下 : 
命令 : LIMITSv 
重新 设置 模型 空间 界限 : 
指定 左下 角 点 或 [ 开 (0N)/ 关 (OFF)]<0. 0000, 0. 0000>: 忆 
指定 右上 角 点 《12. 0000, 9. 0000>: 420, 297 
03 和 设置 图 层 。 图 层 约定 如 表 6-1 所 示 。 


表 6-1 图 层 设 置 








图 层 名 线 寓 用 途 
0 7 (黑色 ) |COTINOUS |bp | 图 杠 线 
CE RR | oa 
HIDDEN 隐 志 
BORDER CONTINUOUS bb | 可 见 轮廓 线 
TITLE _6 (洋红) | CONTINIUS pb | 标题 栏 零件 名 
T 一 NOTES 标题 栏 注释 
NOTES 一 般 注释 
LW CONTINUOUS 细 实 线 
HATCH CONTINUOUS 1/3b 填充 剖面 线 
DIMENSION CONTINUOUS 尺寸 标注 























人 设置 层 名 选择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 打 开 “ 图 层 特性 管理 器 ” 
对 话 框 ， 如 图 6-3 所 示 。 在 该 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 ， 建 立 不 同 层 名 的 新 图 层 ， 这 
些 不 同 的 图 层 分 别 存放 不 同 的 图 线 或 图 形 的 不 同 部 分 。 








经 过 滤器 
日 对 全 部 


结 所 有 使 用 的 图 层 


弱 
只 


bo 
应 





线 型 透明 度 “ 打印... 
Contin... 1 


Contin... 
CEN CENTER 
DIMENSION 
HATCH 
HIDDEN 

LW 

HOTES 
T-HOTES 
TSE 


Contin... 
Contin... 
HIDDEN 

Contin... 
Contin... 


茜 中 图 沿革 闻 蜗 丑 中 


Contin... 


红 Contin... 


卫 鲁 钙 钙 鲁 钙 钙 钙 是 是 | 可 
国 国 加 回国 国 国 口 国 国 


站 
EOOOOOOOoOo OO 


DOODOOOOOOO OH 


SS 


[] 反 转 过 滤器 这 ) 
二 | 全部: 显示 了 10 个 图 层 ， 共 10 个 图 层 





图 6-3 “图 层 特性 管理 器 ”对 话 框 
加 设置 图 层 颜色 ”为 了 区 分 不 同 的 图 层 上 的 图 线 ， 增 加 图 形 不 同 部 分 的 对 比 性 ， 可 
以 在 上 述 “ 图 层 特性 管理 器 ”对 话 框 中 对 应 图 层 “ 颜 色 ” 标 签 下 的 颜色 色 块 ，AutoCAD 
打开 “选择 颜色 ”对 话 框 ， 如 图 6-4 所 示 。 在 该 对 话 框 中 选择 需要 的 颜色 。 
全 设置 线 型 ”在 常用 的 工程 图 纸 中 ,通常 要 用 到 不 同 的 线 型 ， 这 是 因为 不 同 的 线 型 
表示 不 同 的 含义 。 在 上 述 “ 图 层 特性 管理 器 ”中 单 击 “ 线 型 ”标签 下 的 线 型 选项 , AutoCAD 
打开 “选择 线 型 ”对 话 框 ， 如 图 6-5 所 示 ， 在 该 对 话 框 中 选择 对 应 的 线 型 ， 如 果 在 “已 
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加 载 的 线 型 ”列表 框 中 没有 需要 的 线 型 ， 可 以 单 击 “ 加 载 ” 按 钮 ， 打 开 “ 加 载 或 重 载 线 
型 ”对 话 框 加 载 线 型 ， 如 图 6-6 所 示 。 


”要 3 若 多 ”| 真 彩 色 配色 系统 
AutoCAD 颜色 素 5| (ACI): 


| 已 加 载 的 线 型 
线 型 外 观 说 明 





年 加 回回 站 /本 回国 回国 回回 回国 国 国 面 硬 因 因 回国 国有 
索引 颜色 : 10 RGH : 255,0,0 


加 国 il 
颜色 (C): 
加 ] 


| 六 





























图 6-4 “选择 颜色 ”对 话 杠 图 6-5 “选择 线 型 ”对 话 框 
@ 没 置 线 宽 。 在 工程 图 中 ， 不 同 的 线 宽 也 表示 不 同 的 含义 ， 因 此 也 要 对 不 同 的 图 层 
的 线 宽 界线 设置 ， 单 击 上 述 “ 图 层 特性 管理 妖 ” 中 “ 线 宽 ”标签 下 的 选项 ，AutoCAD 打 
开 “ 线 宽 ” 对 话 框 ， 如 图 6-7 所 示 。 在 该 对 话 框 中 选择 适当 的 线 宽 。 需要 注意 的 是 应 
尽量 保持 细 线 与 粗 线 之 间 的 比例 大 约 为 1: 3。 





默认 


一 -0.00 
中 加载 或 重 载 线 型 人 


文件 四 一 一 一 一 一 0ogm 
一 -0.13 mm 

可 用 线 型 一 -0.15 mm 

战 型 说 明 一 -016 mm 

ACAD_ISOD2W100 一 0U20 mm 

ACAD_ISO03W100 IS0 dash space _ 0 25 mm 

ACAD_ISOO04W100 IS0 lone-dash dot . . . . 

ACAD_ISO0SW100 IS0 lone-dash double-dot .. | ee | | [| mm 

ACAD_ ISODBW1O0 IS0 lone~dash triple-dot 

IACAD_ISOOTW1OO0 

ACAD_ISODSW100 IS0 lone-dash short-dash 5 

AcaAn_IsDD09W1DD IS0 lone~dash double-short- dash 旧 的 : 默认 











ACAD_ISO1OW100 IS0 dash dot —. . 新 的 :0.09 mm 


APATm TSN+ 1Ww1NNM TSm doaukh]l ,~ 





确定 | 取消 





图 6-6 “加 载 或 重 载 线 型 ”对 话 框 图 6-7 “ 线 宽 ”对 话 框 

04 设置 文本 样式 。 下 面 列 出 一 些 本 实例 中 的 格式 ， 请 读者 按 如 下 约定 进行 设置 : 
文本 高 度 一 般 注 释 7mm， 和 零件 名 称 10mm， 标 题 栏 中 其 他 文字 5mm， 尺 十 文字 5mm， 线 型 比 
例 1， 图 纸 空间 线 型 比例 1， 单 位 十 进 制 ， 小 数 点 后 0 位， 角度 小 数 点 后 0 位 。 

可 以 生成 4 种 文字 样式 ， 分 别 用 于 一 般 注释 、 标 题 块 中 的 零件 名 、 标 题 块 注释 及 尺 
寸 标注 。 

选择 采 单 栏 中 的 “格式 ”一 “文字 样式 ”命令 ， 打开 “文字 样式 ”对 话 框 ， 如 图 6-8 
所 示 。 按 上 面 要 求 进行 设置 ， 完 成 后 确认 退出 。 

05 绘制 图 框 线 。 将 “0” 层 设置 为 当前 图 层 。 在 该 层 绘制 图 框 线 。 命 令 行 提示 与 
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操作 如 下 : 
命令 : LINEX 
指定 第 一 上 。25,5w 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 415, 5 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 415, 292 久 
指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U)]: 25, 292 久 
指定 下 一 点 或 [闭合 (C) /放弃 (U)]: CA 
如 图 6-9 所 示 。 


当前 文字 样式 : 尺寸 文字 
样式 (3): 


字体 
入 rt 字 栖 名 人 F): 字体 样式 怠 ): 
tandar | 全 宋体 常规 





尺寸 文字 
零件 名 称 
其 地 文字 | 


文 大 小 
文本 高 度 口 注释 性 上) 


高 度 立 ) 
5 





阿 污 币 乒 

















所 有 样式 司 “效果 
宽度 因子 (W): 
1 


器] 颠 便 到 ) 
g | 

AaBbC cD 4 倾斜 角度 中) : 
We @ 


[CC] Co 
图 6-8 “文字 样式 ”对 话 杠 
06 和 绘制 标题 栏 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 和 “多 行文 字 ” 按 钮 人， 
绘制 标题 栏 ， 绘 制 后 的 样板 图 如 图 6-10 所 示 。 

















ET | 
EE 
出 | ” 恒 本 | ”| 下 丈 第 区 
玫 国 | 
二 梳 | 
6-9 绘制 矩形 6-10 ”绘制 标题 栏 后 的 样板 图 


07 呈 设置 尺寸 标注 样式 。 

人 选择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “标注 样式 ”命令 ,打开 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 ， 
如 图 6-11 所 示 。 在 “预览 ”显示 框 中 显示 出 标注 样式 的 预览 图 形 。 

@ 单 击 “ 修 改 ” 按 钮 ， 打 开 “ 修 改 标注 样式 ”对 话 杠 ， 在 该 对 话 框 中 对 标注 样式 的 
选项 按照 需要 进行 修改 ， 如 图 6-12 所 示 。 

其 中 ， 在 “ 线 ” 选 项 卡 中 ， 设 置 “基线 间距 ”为 6， 其 他 不 变 。 

在 “符号 和 箭头 ”选项 卡 中 ， 设 置 “箭头 大 小 ”为 1， 其 他 不 变 。 
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在 “文字 ”选项 卡 中 ， 设 置 “ 颜 色 ” 为 “ByLayer” “文字 高 度 ” 为 5。 其 他 不 变 。 
在 “ 主 单位 ”选项 卡 中 ， 设 置 “精度 ”为 0， 其 他 不 变 。 其 他 选项 卡 不 变 。 


思 和 企 改 标注 样式 : I50-25 











| 线 | 符号 和 箭头 | 文字 | 调整 ”| 主 单位 | 换算 单位 | 公 莽 | 
文字 外 观 | 


亡 字 样式 CE: Stardard v a) 
立 字 颜色 人 C): 力 By81ock 
填充 颜色 (L): 口 无 














中 标注 样式 管理 咒 














当前 标注 样式 : IS0-25 
样式 (8): 预览 : TS0-25 文字 高 度 (I): 

















nttive 克 湖 分 数 高 度 比 例 0): 


Standard 门 詹 制 交 字 边 框 下) 
文字 位 置 文字 对 齐 区) 
重 直 QW): 上 O 〇 水 平 
水 平 多): 居中 
观察 方向 血 ) : 从 去 到 右 
从 尺寸 线 偏 称 (0): O 〇 Iso 标准 














名 ) 与 尺寸 线 对 齐 












































6-11 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 6-12 “修改 标注 样式 ”对 话 框 
.08 保存 成 样板 图 文件 。 现 在 ， 样 板 图 及 其 环境 设置 已 经 完成 ， 最 后 可 以 将 其 保 
存 成 样板 图 文件 ， 选择 荣 单 栏 中 的 “文件 ”一 “人 保存” 命令， 打开“ 图 形 另 存 为 ”对 话 
框 ， 如 图 6-13 所 示 。 在 “文件 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “AutoCAD 图 形 样板 (*. dwt) ” 
选项 ， 输 入 文件 名 “NEW A3” 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 保存 文件 。 


中 图 形 另 存 为 
保存 于 (: | 辐 Tenplate v| 所 国 付 羔 国 查看 vv 工具 C) ~ 


名 称 ^ 天 小 | 鹿 - 预览 
DPIWTemplates 
[SheetSets 
bacad 31 二 
加 acad30 32 王 
四 aceaa -Hamed Flot Styles 31 至 
bacad -Hamed Flot Styles3D 32 本 
;下 acadlso 30 王 缩 略 图 
ee 32 好 加 | 口 立即 更 新 图 纸 并 查看 
br acadIso -Hamed Plot Styles 30 十 缩 申 图 
acadIso -Hamed Plot Sty... 31 二 
bm Tutorial-ihrch 38 二 
加 Tuatorial-illfg 39 三 
加 Tuatorial-mkreh 40 王 
加 Tuatorial-mWfg 39 到 

















< 








文件 名 四: 1 一 2 
交 件 类 型 [): | Auatoci 图 形 样板 “Gk. dwt) Y 























6-13 保存 样板 图 





样板 图 是 一 种 快捷 和 标准 的 绘图 工具 ， 国 家 标准 中 不 管 是 机 械 制 图 、 建 筑 制图 还 古 
' 电气 制图 ， 都 对 图 幅 、 标 题 栏 等 都 做 了 详细 的 规定 ， 规 范 的 图 形 须 符合 标准 。 可 以 按 这 
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实例 55 ”标注 曲柄 尺寸 


本 例 标 注 曲 柄 尺寸 如 图 6-14 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 

1 多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 
VW| ze8 | 动画 演示 \ 第 6 章 \ 
| 标注 曲柄 尺 


寸 .avi。 








6-14 标注 曲柄 尺寸 





曲柄 图 形 图 形 中 共有 4 种 尺寸 标注 类 型 线性 尺寸 、 对 齐 尺寸 、 直 径 尺寸 和 角度 尺 
寸 ， 我 们 可 以 逐步 标注 。 其 绘制 流程 如 图 6-15 所 示 。 














图 6-15 ”绘制 流程 图 





01 打开 图 形 文 件 “ 曲 柄 . dwg” 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ， 弹 出 
“选择 文件 ”对 话 框 ， 从 中 选择 保存 的 “曲柄 . dwg” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 或 双击 
该 文件 名 ， 即 可 将 该 文件 打开 。 

02 设置 绘图 环境 

人 印 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 创 建 一 个 新 图 层 ”BZ”， 并 将 其 设置 
为 当前 层 。 

@ 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 “标注 样式 ”按钮 总 ， 弹 出 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 ， 
分 别 进 行 线性 、 角 度 、 直 径 标 注 样式 的 设置 。 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “创建 新 标 
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注 样式 ”对 话 框 中 的 “新 样式 名 ”中 输入 “机 械 制图 ”， 单 击 “ 继 续 ” 控 钮 ， 弹 出 “新 建 
标注 样式 ”对 话 框 ， 分 别 按 图 6-16 一 图 6-18 所 示 进 行 设置 ， 设 置 完 成 后 ， 单 击 “ 置 为 
当前 ”按钮 ， 将 “机 械 制图 ”标注 样式 设置 为 当前 标注 样式 。 


思 新 建 标 注 样式 : 机 城 制图 








| 线 ”| 和 号 和 前 天 | 文字 | 调整 ”| 主 单位 | 换算 单位 | 公差 文字 外 观 
| -的 头 
| 第 一 个 (T): 文字 样式 总 ): Standard 
国 实 心 且 文字 额 色 C)。 [加 ByBlock 
第 二 个 0): es 
引线 已 ): 文字 高 度 (1): 
陋 实 心 闭合 区 
A 一 
季 头 大 小 CI): 必 分 数 高 度 比例 40): 
25 3 对 长 符号 口 纵 制 文字 边框 到 ) 
全 标注 文 字 的 前 绎 f) 文字 位 置 文字 对 齐 &) 
〇 标注 文字 的 上 方 &) . 
i 垂直 上): | 上 Y| 和 〇 水平 
半径 折 弯 标注 证 
折 弯 角度 (I) 区 | 观察 方向 (0) : 
























































@ 与 尺寸 线 对 齐 








折断 大 小 @) 线性 折 弯 标注 从 扩 寸 线 偏 移 0) 一 O 〇 JIso 标准 
3.75 人 S 折 弯 高 度 因子 EF): vv 


11.5 $$ |* 文字 商 度 

















6-16 设置 “直线 和 和 荫 头 ”选项 卡 6-17 设置 “文字 ”选项 卡 


中 新 建 标 注 样 式 : 机 城 制图 


| 钱 | 符号 和 箭头 | 文字 
| -调整 选项 F) 

如 果 尺寸 界线 之 间 没 有 足 驯 的 空 

间 来 放置 交 字 和 箭头 ， 那 么 首先 

从 尺寸 界线 中 移出 : 

图 文字 或 盘 头 (最 佳 效果 ) 

〇 前 头 

人 文字 

作文 宇和 盘 头 

〇 文字 始终 保持 在 尺寸 界线 之 间 

标注 特征 比 伍 


| 回 若 盘 头 不 能 放 在 尺寸 界线 内 ， 则 将 其 消 问 ] 注 释 性 忆 ) 
| 本 生生 O 〇 将 标注 缩放 到 布局 


文字 不 在 默认 位 置 上 时 ， 将 其 放置 在 : 他 使 用 全 局 比例 @): 
尺寸 线 壮 边 旬 ) 蕊 化工 ) 

人 〇 尺寸 线 上 方 ， 带 引线 上) 口 手 动 放 置 文字 到 ) 
〇 尺寸 线 上 方 ,不 带 引 线 @) 回 在 尺寸 界线 之 间 绘制 尺寸 线 四 ) 














可 











6-18 设置 “调整 ”选项 卡 


03 标注 曲柄 中 的 线性 尺寸 及 对 齐 尺 寸 。 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “线性 ”按钮 站 |， 

命令 行 提示 与 操作 如 下 : 

命令 : DIMLINEAR (标注 图 中 的 线性 尺寸 22. 8) 

指定 第 一 个 尺寸 界线 原点 或 《选择 对 象 >: 

_int 于 (捕捉 中 间 220 圆 与 水 平 中 心 线 的 交点 ， 作 为 第 一 条 尺寸 界线 的 起 点 ) 

指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 : 

_int 于 《捕捉 键 构 右 边 与 水 平 中 心 线 的 交点 ， 作 为 第 二 条 尺寸 界线 的 起 点 ) 
224 
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指定 斥 寸 线 位 置 或 [多 行文 字 Q0 /文字 (T) /角度 (4) /水 平 (VD) /垂直 (V) 7 旋转 人)]:〈 指 定 斥 寸 线 位 


拖 动 鼠 标 ， 将 出 现 动态 的 扩 寸 标注 ， 在 适当 的 位 置 处 按 下 鼠标 左 键 ， 确 定 太 二线 的 位 置 ) 





标注 文字 =22. 8 

回 车 继续 进行 线性 标注 ， 标 注 图 中 的 尺寸 P32 和 6。 

单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “对 齐 ” 按 钮 ”x， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 
命令 : DIMALIGNED (标注 图 中 的 对 齐 尺 寸 “48”) 

指定 第 一 个 尺寸 界线 原点 或 《选择 对 象 >: 

_int 于 《捕捉 倾 矢部 分 中 心 线 的 交点 ， 作 为 第 二 条 尺寸 界线 的 起 点 ) 

指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 : 

_int 于 《捕捉 中 间 中 心 线 的 交点 ， 作 为 第 二 条 尺寸 界线 的 起 点 ) 
指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (WD /文字 (T) /角度 (A)]: (指定 尺寸 线 位 置 ) 

标注 文字 =48 


0 全 标注 曲柄 中 的 直径 尺寸 及 角度 尺寸 。 在 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 中 ， 单 击 





“新 建 ” 按 钮 ， 弹 出 的 “创建 新 标注 样式 ”对 话 框 ， 在 “用 于 ”下 拉 列 表 中 选择 “直径 
标注 ”， 单 击 “ 继 续 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 建 标注 样式 ”对 话 框 ， 按 图 6-19、 图 6-20 所 示 
进行 设置 ， 其 他 选项 卡 的 设置 保持 不 变 。 方 法 同 前 ， 设 置 “和 角度” 标注 样式 ， 用 于 角度 
标注 ， 如 图 6-21 所 示 。 


也 新 建 标注 样式 : 机 械 制 图 : 直径 


| 线 符号 和 箭头 | 文字 ”| 调整 | 主 单位 | 换算 单位 | 公差 
文字 外 观 








四 新 建 标注 样式 : IS0-25: 直径 


线 符号 和 条 头 | 文字 | 讽 曙 “| 主 单位 | 换算 单位 | 公关 
调整 选项 下) | 

= 如 果 尺 寸 界线 之 间 没 有 足 凡 的 空 

廊 字 样式 :|standard v [aa 间 来 放置 文 宇和 盘 头 ， 那 么 首先 


文字 颜色 (C): | 国 ByB1ock 从 尺寸 界线 中 移出 : 
= | 作文 字 或 季 头 (最 佳 效 果 ) 
填充 颜色 (): 。 癌 元 司 | | 人 
文字 高 度 CI): £5 ” 国 〇 文字 

[ 213.89 〇 文字 和 箭头 


分 数 高 度 比 例 f): | 








标注 特征 比 说 


器] 绘制 文字 过 框 到 ) 回 ] 若 盘 头 不 能 放 在 尺寸 界线 内 ， 则 将 其 消 口 注 释 性 凶 ) 
文字 位 置 文字 对 齐 各 ) O 〇 将 标注 缩放 到 布局 





垂直 上 : 上 水 平 文字 位 置 

有 | 文字 不 在 默认 位 置 上 时 ,将 其 放置 在 : @@ 使 用 全 局 比例 人): 

TE 图 尺寸 线 旁 过 @) 已 化 实 ) 

观察 方向 四 ); [从 左 到 右 es 〇 尺寸 线 上 方 , 带 引 线 也 ) 器 手动 放置 文字 双 ) 
ee 〇 尺寸 线 上 方 , 不 带 引 线 局 ) 在 尺寸 界线 之 间 给 制 尺寸 线 0) 

从 尺寸 线 偏 移 0): 6 | ” Is0 标准 














6-19 “直径 ”标注 样式 的 “文字 ”选项 卡 6-20 “直径 ”标注 样式 的 “调整 ”选项 卡 


单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “直径 ”按钮 六， 命令 行 提示 与 操作 如 下 : 

命令 : DIMDIAMETER 标注 图 中 的 直径 尺寸 2 一 210) 

选择 圆 驳 或 圆 : (选择 右边 B10 小 圆 ) 

标注 文字 =10 

指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (WO /文字 (TD 7 角度 :MA  《〈 回 车 后 弹出 “多 行文 字 ” 编 辑 器 ， 








其 中 “<>” 表 示 测 量 值 ， 即 10， 在 前 面 输入 2 一 ， 即 为 “2 一 人”) 


指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (W /文字 (T) /角度 (4)]: (指定 尺寸 线 位 置 ) 
回 车 继续 进行 直径 标注 。 标 注 图 中 的 直径 尺寸 2 一 B20 和 @20。 
单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “角度 ”按钮 伴 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 。 
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命令 : DIMANGULAR ”标注 图 中 的 角度 尺寸 150”) 

选择 圆 弧 、 圆 、 直 线 或 “指定 顶点 >: (选择 标注 为 150” 角 的 一 条 边 ) 
选择 第 二 条 直线 :〈 选 择 标 注 为 150” 角 的 另 一 条 边 ) 

指定 标注 弧 线 位 置 或 [多 行文 字 (MW) /文字 (T) /角度 (A) /象限 点 (Q) ] :〈 指 定 尺 寸 线 位 置 ) 
标注 文字 =150 





站 新 建 标 注 样 式 : 机 械 刺 图 : 角度 
| 线 ”| 符号 和 箭头 | 文 宇 | 调整 ”| 主 单位 | 换算 单位 | 公差 
文 宇 外 观 
文字 样式 邓 ) : Standard 
文字 颜色 已): | 图 8y81ock 
填充 颜色 C): 上 口 无 
文字 高 度 人 ) : 























耸 数 高 度 比 例 出) : 

中 | 竣 制 交 字 兆 框 企 ) 
净 字 位 置 

址 直 心 ) : 上 


Re 居中 
观察 方向 血 ): 从 左 到 右 
具 尺 寸 贱 偏 称 属 ): 局 | O 〇 Iso 标准 














〇 与 尺寸 线 对 齐 




















CD 





6-21 “角度 ”标注 样式 的 “文字 ”选项 卡 
结 末 如 图 6-14 所 示 。 


1 ~ 
/ 鼠 结 2 点 评 


2---------------- 





尺寸 标准 是 绘图 工程 图 必 不 可 少 的 一 个 环节 。 本 例 讲述 了 几 种 基本 尺寸 的 标注 方法 。 
尺寸 标注 必须 遵守 国家 标准 相关 规范 ， 这 里 强调 两 点 : 
1， 角度 尺寸 的 数字 必须 水 平 ， 所 以 要 注意 设置 相应 的 标注 样式 。 

2. 一 个 零件 上 相同 的 直径 尺寸 ， 只 标注 一 次 ， 但 要 在 尺寸 数值 前 标 上 “X-”。 


二 


实例 56 标注 挂 轮 染 尺 十 


本 实例 标注 挂 轮 架 如 图 6-22 所 示 。 
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R30 
实 讲 实 训 

nN Rie A , 多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 

| RID 配套 光盘 中 的 \\ 动 
中 画 演 示 \ 第 6 章 \ 标 
] 7 .9 注 挂 轮 架 尺 

~ , a 十 .avi。 
和 














R14 





6-22 ” 挂 轮 架 


图 
挂 轮 架 图 形 中 共有 5 种 尺寸 标注 类 型 : 线性 尺寸 、 连 续 尺 寸 、 直 径 尺 寸 、 角 上 度 尺 寸 
和 半径 尺寸 ， 其 绘制 流程 如 图 6-23 所 示 。 
























































T 14 
R4 
a R30 
Uy 
a 
中 R18 4 
RS 
里 
是 
| 
四 R10 
| 
[站 
| 
| RZ 人 
Er 
45° 
对 四 R10 
9 
全 2 
下 7 
2 
RE 
R14 











6-23 ”绘制 流程 图 





018 打开 图 形 文件 “ 挂 轮 架 . dwg”。 
命令 : OPENv 《打开 已 有 疼 形 文件 命令 。 回 车 后 ， 弹 出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 从 中 选择 保存 








的 “ 挂 轮 架 . dwg” 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 或 双击 该 文件 名 ， 即 可 将 该 文件 打开 ) 


92 创建 尺寸 标注 图 层 。 
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命令 : LAYERv (创建 一 个 新 图 层 “BZ”， 并 将 其 设置 为 当前 层 ) 
0 旨 设置 尺寸 标注 样式 。 

人 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 “标注 样式 ”按钮 总， 设置 标注 样式 。 在 弹出 的 “标注 样 
式 管理 器 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 创 建新 的 标注 样式 “机 械 制图 ”， 用 于 标注 机 
械 制图 中 的 线性 尺寸 。 

@ 单 击 “ 继 续 ” 按 钮 ， 对 弹出 的 “新 建 标注 样式 ， 机 械 制图 ”对 话 框 中 的 各 个 选项 
卡 ， 进 行 设置 ， 设 置 均 同 前 例 。 

全 方法 同 前 ， 选 取 “ 机 械 制 图 ”样式 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 基 于 “机 械 制 图 ”， 创 
建 分 别 用 于 “半径 标注 ” “直径 标 注 ” 和 “和 角度 标注 ”的 标注 样式 。 其 中 ,“ 直 径 ” 标 注 
样式 的 “调整 ”选项 卡 如 图 6-24 所 示 ,“ 半 径 ” 标 注 样 式 的 “文字 ”选项 卡 如 图 6-25 
所 示 ,“ 和 角度 ”标注 样式 的 “文字 ”选项 卡 如 图 6-26 所 示 。 其 他 选项 卡 均 不 变 。 


中 新 建 标注 样式 : 机 醋 制 图 : 半径 
型 理 标 往 样 式 : 机械 制图 : 直径 
线 符号 和 前头 | 文字 ”| 调整 | 主 单位 | 换算 单位 | 公差 


文字 外 观 
文字 样式 中 :BE 
文字 颜色 人 C): | 图 ByB]1ock 

二 充 颜色 C): 上 口 无 


文字 高 度 这 ) : 








鹿 特写 和 乱 处 | 广 李 | 网 些 。 | 主 单 点 | 怠 轩 单位 | 汉 冲 
啊 至 违 丈 部 1 

各 里 太 寸 办 者 之 间 淖 有 是 情 的 至 

间 来 放置 读 字 和 前头 ， 导 世 首 过 

山 层 寺 界 强 中 芍 出 ; 








(9 误 李 贰 靖 共 懈 仁 剖 果 ) 
局 前 光 
售 宣 本 


分 数 高 度 比 例 出 ) : 


总 立 地 和 指头 


慰 注 时 证 入 出 


器 ] 绘制 立 宇 边框 到 ) 


器 莫 芥 半 和 干 硼 挤 在 尺寸 办 市 内， 出 时 其 滑 


广 相 位 置 

充 末 乎 在 歌 志 让 看 上 时 。 档 西南 重 在 : 
洱 尼 寸 刘 帝 党 明 1 

二 必 寸 误 上 询 , 策 引 谨 息 ) 

合用 寸 证 上 方 ， 坏 每 3 引 直 加) 


记 ] 诗 铬 性 几 ) 
六 和 阁 标 许 总 上 访 可 市 局 
襄 ' 售 用 主 局 比 辣 区】 1 
已 他 可 1 
回 手 动 曾 置 充 丰 冰 ) 
站 ] 庄 风 可 界 向 之 问 玻 秽 忆 村 而 避 计 


文字 位 置 
垂直 必 ) : 
水 平 包 ): 
观察 方向 血 ) : 


| 上 
居中 


| 从 左 到 右 


文字 对 齐 必 ) 
O 〇 水 平 


〇 与 尺寸 线 对 齐 


@ Is0 标准 


从 尺寸 线 偏 称 品 ): 














CC |] [| Wh ] [mw | 





6-24 直径 标注 的 “调整 ”选项 卡 6-25 半径 标注 的 “文字 ”选项 卡 


人 新 建 标注 样式 : 机 城 刺 图 : 角度 


线 ”| 符 导 和 箭头 | 文字 ”| 调整 | 主 单位 | 换算 单位 | 公差 


文字 外 观 
dm 





芯 字 样式 QD): 
文字 颜色 (C):; 
填充 颜色 (L): 
文字 高 度 代 ) : 


|Standard 








国 ByBlock 


口 无 





分 数 高 度 比例 0) : 
门 瞪 制 交 字 迪 框 全 ) 
文字 位 置 

二 直 总 ) : 

水 平 区 ): 

观察 方向 吕 ): 

从 扩 寸 赣 坑 移 人 0): 


文字 对 齐 必 ) 








与 尺寸 线 对 齐 








O 〇 TSs0 标准 














6-26 角度 标注 的 “文字 ”选项 卡 
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在 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 中 ， 选取“ 机 械 制 图 ”标注 样式 ， 单 击 “ 置 为 当前 ” 
按钮 ， 将 其 设置 为 当前 标注 样式 。 
04 标注 挂 轮 架 中 的 半径 尺寸 、 连 续 尺 寸 及 线性 尺寸 。 
命令 : DIMRADIUS (半径 标注 命令 。 标 注 图 中 的 半径 尺寸 “R8”) 
选择 圆 弧 或 圆 : 〈 选 择 挂 轮 架 下 部 的 “R8” 圆 弧 ) 
标注 文字 =8 
指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (WD /文字 (T) /角度 (A)] :指定 尺寸 线 位 置 ) 
按 回 车 键 继续 进行 半径 标注 ， 标 注 图 中 的 半径 尺寸 。 
命令 : DIMLINEAR “(标注 图 中 的 线性 尺寸 “@14”) 
指定 第 一 个 尺寸 界线 原点 或 《选择 对 象 >: 
_qua 于 《捕捉 左边 R30 圆 弧 的 象限 点 ) 
指定 第 二 条 延伸 线 原 点 : 
_qua 于 (捕捉 右边 R30 圆 弧 的 象限 点 》 
指定 尺寸 线 位 置 或 | 多 行文 字 (WD /文字 (T) /角度 (A) /水 
平 (D /垂直 (WD) /旋转 (R)]:T 
输入 标注 文字 《14>: %%c14 
指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (WD /文字 (T) /角度 (A) /水 
平 (H) /垂直 (V) /旋转 (R)]: (指定 尺寸 线 位置 ) 
标注 文字 =14 
方法 同 前 ， 分 别 标注 图 中 的 线性 尺寸 。 
指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 【放弃 (0) /选择 (S)]」]《 选 
择 >: ( 回 车 ， 选 择 作为 基准 的 尺寸 标注 ) 
选择 连续 标注 : (选择 线性 尺寸 “40” 作 为 基准 标注 ) 
指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 【放弃 (D0) /选择 ($) ] 《 选 
择 >:_endp 于 (捕捉 上 边 的 水 平 中 心 线 端点 , 标注 尺寸 “35”) 
标注 文字 =35 
指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 [放弃 (U) /选择 (S)] 《选择 >: 
_endp 于 (捕捉 最 上 边 的 R4 圆 弧 的 端点 ， 标 注 尺 寸 “502) 
标注 文字 =50 
指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 或 [放弃 (U) /选择 (S)] 《选择 >: 二 
选择 连续 标注 : ( 回 车 结束 命令 ) 
如 图 6-27 所 示 。 
05 标注 直径 尺寸 及 角度 尺寸 。 
命令 :DIMDIAMETER (标注 图 中 的 直径 尺寸 240) 
选择 圆 弧 或 圆 : (选择 中 间 240 圆 ) 
标注 文字 =40 
指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 Q /文字 (TD /角度 (A)]: 《指定 尺寸 线 位 置 ) 
命令 : DIMANGULAR 标注 图 中 的 角度 尺寸 “45””) 












































图 6-27 标注 半径 、 连 续 尺 寸 
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选择 圆 弧 、 圆 、 直 线 或 “指定 顶点 >: (选择 标注 为 “45”” 角 的 一 
选择 第 二 条 直线 : 〈 选 择 标注 为 “45" ” 角 的 另 一 条 边 ) 

指定 标注 弧 线 位 置 或 【多 行文 字 (W /文字 (T) /角度 (A) /象限 点 (Q)] : 〈 指 定 尺寸 线 位 置 ) 
标注 文字 =45 

结果 如 图 6-22 所 示 。 

最 终 完 成 尺寸 标注 与 文字 标注 。 


由 总 结 - 与 点 评 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


本 例 讲 述 了 几 种 基本 尺寸 的 标注 方法 。 其 中 新 学 了 连 续 标 注 和 半径 标注 两 种 尺寸 标 、 











ik 这 里 强调 两 点 ; : 
| . 一 个 零件 上 相同 的 半径 尺寸 ， 只 标注 一 次 , 与 直径 尺寸 标注 不 同 的 是 ， 不 需要 标 ， 








1 注 66 = 人 
2. 注意 竖 直 方 同 的 尺寸 数字 一 定 布置 在 尺寸 线 的 左边 从 下 到 上 方 同 书写 。 
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实例 57 标注 齿轮 轴 套 尺寸 


本 例 标注 的 齿轮 轴 套 尺寸 如 图 6-28 所 示 。 


民 1 
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6-28 ”齿轮 轴 套 尺寸 


图 


本 例 标 注 的 齿轮 轴 套 尺寸 , 除了 前 面 介绍 过 的 线性 尺寸 、 直径 尺寸 以 及 半径 尺寸 外 ， 
还 有 引线 标注 1X45”、Tf1， 以 及 带 有 尺寸 依 兰 的 尺寸 。 本 例 主 要 介绍 “引线 标注 ” 命 
令 LEADER 与 QLEADER。 此 外 ， 还 将 介绍 尺寸 偏差 的 标注 方法 。 其 绘制 流程 如 图 6-29 所 
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图 6-29 绘制 流程 图 





01 打开 保存 的 图 形 文件 “齿轮 轴 套 . dwg”。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “打开 ” 
按钮 党 ,在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 ， 选 取 前 面 保存 的 图 形 文件 “齿轮 轴 套 . dwg”， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 显 示 图 形 如 图 6-30 所 示 。 

0 入 设置 图 层 。 单 击 “ 图 层 ” 工 具 栏 中 的 “图 层 特性 管理 器 ”按钮 名 ， 打 开 “ 图 
层 特性 管理 器 ”对 话 框 。 方 法 同 前 ， 创 建 一 个 新 层 “bz”， 线 宽 为 0. 09mm， 其 他 设置 不 
变 ， 用 于 标注 尺寸 。 并 将 其 设置 为 当前 层 。 

03 淖 设置 文字 样式 。 选 择 来 单 栏 中 的 “格式 ”一 “文字 样式 ”命令 。 弹 出 “文字 
样式 ”对 话 框 ， 方 法 同 前 ， 创 建 一 个 新 的 文字 样式 “SZ”。 

04 设置 尺寸 标注 样式 。 

命令 : DIMSTYLE “方法 同 前 ,分 别 设置 “机 械 图 样 ” 标 注 样 式 ， 并 在 此 基础 上 设置 “直径 ” 
标注 样式 、“ 半 径 ” 标 注 样式 及 “线性 ”标注 样式 ， 其 中 “半径 ”标注 样式 与 “直径 ”标注 样式 设置 一 
样 ， 将 其 用 于 半径 标注 ) 

在 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 中 ， 选 取 “ 机 械 图 样 ” 标 注 样式 ， 单 击 “ 置 为 当前 ” 
按钮 ， 将 其 设置 为 当前 标注 样式 。 

05 标注 齿轮 轴 套 主 视图 中 的 线性 及 基线 尺寸 。 

人 单 击 “标注 ”工具 栏 中 “线性 ”按钮 门 , 标注 齿轮 轴 套 主 视图 中 的 线性 尺寸 240、 
D51 及 D54。 
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@ 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “线性 ”按钮 癌 , 标注 齿轮 轴 套 主 视图 中 的 线性 尺寸 13; 
单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “基线 ”按钮 局， 标注 基线 尺寸 35， 结 果 如 图 6-31 所 示 。 











AAA 





图 6-30 齿轮 轴 套 图 6-31 标注 线性 及 基线 尺寸 





06 标注 齿轮 轴 套 主 视图 中 的 半 往 尺寸 。 
命令 :DIMRADIUS (或 者 单 击 “标注 ”工具 栏 中 的 “半径 ”按钮 名 ， 进 行 半 径 标注 ) 
选择 圆 弧 或 圆 :〈 选 取 齿 轮轴 套 主 视图 中 的 圆 角 ) 
标注 文字 =1 
指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (WD /文字 (T) /角度 (A)1]:( 拖 动 鼠 标 ， 在 适当 位 置 处 单 击 ， 确 定 尺 
寸 线 位 置 ) 
结果 如 图 6-32 所 示 。 
07 用 引线 标注 齿轮 轴 套 主 视图 上 部 的 圆 角 半径 。 
命令 :LEADER (引线 标注 ) 
指定 引线 起 点 :_nea 到 (捕捉 齿轮 轴 套 主 视图 上 部 圆 角 上 一 点 ) 
指定 下 一 点 :〈 拖 动 鼠 标 ， 在 适当 位 置 处 单 击 ) 
指定 下 一 点 或 [注释 (A)/ 格 式 (F)/ 放 弃 (U)] < 注释 >:< 正 交 开 >〈 打 开 正 交 功 能 ， 辣 右 拖 动 鼠标 ， 
在 适当 位 置 处 单 击 ) 
指定 下 一 点 或 [注释 (A)/ 格 式 (F)/ 放 弃 (U)] < 注释 >: 
输入 注释 文字 的 第 一 行 或 《选项 >:frlx 
输入 注释 文字 的 下 一 行 :~ 〈 结 果 如 图 6-33 所 示 ) 
命令 : (继续 引线 标注 ) 
指定 引线 起 点 :_nea 到 (捕捉 齿轮 轴 套 主 视图 上 部 右 端 圆 角 上 一 点 ) 
指定 下 一 点 :〈 利 用 对 象 奶 踪 功 能 ， 捕 捉 上 一 个 引线 标注 的 端点 ， 拖 动 鼠 标 ， 在 适当 位 置 处 单 击 
鼠标 ) 
指定 下 一 点 或 [注释 (A) /格式 (F) 7 放弃 (U) ] 《注释 >:〈 捕 捉 上 一 个 引线 标注 的 端点 ) 
指定 下 一 点 或 [注释 (A) /格式 (F) /放弃 (U)] 《注释 >: 过 
输入 注释 文字 的 第 一 行 或 《选项 >: 过 
输入 注释 选项 [公差 (T) /副本 (0)/ 块 (B) /无 (WD)/ 多 行文 字 (MWD] 《多 行文 字 >: nw 无 注释 的 引线 
标注 ) 


结果 如 图 6-34 所 示 。 
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6-32 标注 半径 尺寸 “r1” 6-33 ”引线 标注 “rl1” 6-34 引线 标注 


08 用 引线 标注 齿轮 轴 套 主 视图 的 倒 角 。 

命令 : QLEADER 

指定 第 一 个 引线 点 或 [设置 (S)] 《设置 >: A ( 回 车 ， 弹 出 如 图 6-35 所 示 的 “引线 设置 ”对 话 框 ， 
如 图 6-35 及 图 6-36 所 示 ， 分 别 设置 其 选项 卡 ， 设 置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ) 


注释 ”| 引 钱 和 和 入 头 | 附 著 注释 ”| 引 钱 和 条 头 | 队 著 


引线 箭头 多 行 女 字 附 若 
回 直 线 (5) 本 廊 字 在 堪 过 
〇 样 条 曲线 E) | 图 实 心 闭合 和 
点 数 角度 约束 i 
口 无 限制 第 一 段 。 [45 EE 

最 后 一 行 中 间 


3 ”他 最 大 值 第 二 段 : 司 最 后 一 行 底部 














图 6-35 “引线 设置 ”对 话 框 图 6-36 “附着 ”选项 卡 
指定 第 一 个 引线 点 或 [设置 (S)] 《设置 >: (捕捉 齿轮 轴 套 主 视图 中 上 端 倒 角 的 端 
指定 下 一 点 :( 拖 动 鼠 标 ， 在 适当 位 置 处 单 击 ) 
指定 下 一 点 :( 拖 动 鼠 标 ， 在 适当 位 置 处 单 击 ) 
指定 文字 宽度 《0>: 
输入 注释 文字 的 第 一 行 《 多 行文 字 (WD>: 1x45%%dw 
输入 注释 文字 的 下 一 行 : 
结果 如 图 6-37 所 示 。 

09 标注 齿轮 轴 套 局 部 视图 中 的 尺寸 
命令 : DIMLINEARvw (或 者 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “线性 ”按钮 门 ) (标注 线性 尺寸 “6”) 
指定 第 一 个 延伸 线 原点 或 《选择 对 象 >: ~ (选取 标注 对 象 ) 
选择 标注 对 象 :〔( 选 取 齿 轮轴 套 局 部 视图 上 端 水 平 线 ) %%c14\HO. 7X;\S 0 -0.011 
指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 MMW /文字 (TD /角度 (A) /水 平 是 /垂直 (V) /旋转 (R)]:t 
输入 标注 文字 《6>: 6\HO. 7X;\S+0. 025”0w (其 中 “HO0. 7X” 表 示 公 差 字 高 比例 系数 为 0.7， 需 
要 注意 的 是 :“X” 为 大 写 ) 
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指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (0D /文字 (T) /角度 (4) /水 平 (9 /垂直 (V) /旋转 (R)]:( 拖 动 鼠 标 ， 在 
适当 位 置 处 单 击 ， 结 果 如 图 6-38 所 示 ) 

标注 文字 =6 

方法 同 前 ， 标 注 线 性 尺寸 30. 6， 上 偏差 为 +0. 14， 下 偏差 为 0。 





方法 同 前 ， 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “直径 ”按钮 名， 输入 标注 文字 为 “% % 
c28\HO. 7X:\S+0. 21”0” 结果 如 图 6-39 所 示 。 
R1 





cr0025 
6-37 引线 标注 倒 角 尺寸 6-38 ”标注 尺寸 仿 玛 6-39 局 部 视图 中 的 尺寸 


10 修改 齿轮 轴 套 主 视图 中 的 线性 尺寸 ， 为 其 添加 尺寸 偏差 。 
命令 :DDIM 《修改 标注 样式 命令 。 也 可 以 使 用 设置 标注 样式 命令 dimstyle， 或 选择 菜单 栏 中 的 
“格式 ”一 “标注 样式 ”命令 ， 用 于 修改 线性 尺寸 13 及 35) 
站 标注 样式 管理 器 





当前 标注 样式 : 机 械 制 图 
样式 (8): 预览 : 机 械 制 图 


让 Arrotative Ee 11 置 为 当前 oD | 置 为 当前 oD | 


I30-25 


St [新建 中. ] [新建 中. ] 
| [修改 如 ... | [修改 如 ... | 
人 = [比较 @)... ] [比较 @)... ] 


说 明 
机 械 制图 




















ED 





6-40 丛 代 “机 械 图 样 ”标注 样式 
在 弹出 的 “标注 样式 管理 器 ”的 样式 列表 中 选择 “机 械 图 样 ” 样式 , 如 图 6-40 所 示 ， 
单 击 “替代 ”按钮 。 系 统 弹出 “ 蔡 代 当前 样式 ”对 话 框 ， 单 击 “ 主 单位 ”选项 卡 ， 如 图 
6-41 所 示 ， 将 “线性 标注 ”选项 区 中 的 “精度 ” 值 设 置 为 0. 00， 单 击 “ 公 差 ” 选 项 卡 ， 
如 图 6-42 所 示 ， 在 “公差 格式 ”选项 区 中 ， 将 “方式 ”设置 为 “极限 偏差 ” 设置 “上 
偏差 ”为 0， 下 偏差 为 0. 24,“ 高 度 比例 ”为 0.7， 设 置 完成 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 
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中 车 代 当前 样式 : 机 城 制图 


[ 厂 ”| 符号 和 箭头 | 文字 | 调整 「 主 单位 | 换算 单位 | 公差 站 二 前 托 并 :各 搁 测 旧 
线性 标注 


= 误 。 | 符 寻 害 痢 涉 | 苞 帮 “| 亩 吾 “| 主 单位 | 的 和 单 全 | 翁 世 
单位 格式 0 : le 9 党 剖 精 式 

精度 EE): : 六 式 .各 ); 枚 武装 霍 

分 数 格式 : 水 平 | 























S 覆 厦 怎 ) mm 
小 数 分 隔 罕 CC): a 


四 
Es 上 壤 淹 ty ， | A 名 
合 入 邓 ) : | a 
病 全 yd 人 
前 缀 多): | _ | a \, a 
Eo 














下 会 壹 是) ， 
后 绎 区 ) : 


高 硫 比 出 QD); 
测量 单位 比 说 角度 标注 





Em 单位 格式 十 进 制 度数 
全 ee | EL 

4 i 并 格式 地) a 的 息 单 位 必 站 
B 精度 0): 0 Fe 
口 前 导 民 ) 园 后 续 癌 ) 六 到 弄 小 孜 弓 陋 三 晤 ) 

辅 单位 因子 @): 请 本 同 对 于 科 导 

0 英尺 应 口 前 导 @@) 间 天 卉 运 二 将 避 ) 

铺 单位 后 坚 QD): 0 英寸 口 儿 中 消 雪 

[ | 口 前 导 忆 1 
[ee 


二 直 量 置 坚 1: 























CC 到] Ci ] Co 





6-41 “ 主 单位 ”选项 卡 6-42 ” “ 公 达 ” 逻 项 卡 
命令 : -DIMSTYLE (或 单 击 标注 ”工具 栏 中 的 “标注 更 新 ”按钮 ) 
选择 对 象 :〈 选 取 线 性 尺寸 13， 即 可 为 该 尺寸 添加 尺寸 偏差 ) 
方法 同 前 ， 继 续 设 置 符 代 样 式 。 设 置 “ 公 兰 ” 选 项 卡 中 的 “上 偏 震 ”为 -0.08， 下 偶 
差 为 0.25。 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 标注 更 新 按钮 站 ， 选 取 线 性 尺寸 35， 即 可 为 该 尺 
寸 添加 尺寸 偏差 ， 结 果 如 图 6-43 所 示 。 








6-43 ”修改 线性 尺寸 13 及 35 

修改 齿轮 轴 套 主 视 图 中 的 线性 尺寸 B54 并 为 其 添加 尺寸 偏差 。 单 击 “ 标 注 ” 
工具 栏 中 的 “编辑 标注 ”按钮 局 ， 如 图 6-44 所 示 。 

命令 :DIMEDITv 

输入 标注 编辑 类 型 [默认 (H) /新 建 (N) /旋转 (R) /倾斜 (0)] “默认 >: N 

选择 对 象 : 找到 1 个 (选取 要 修改 的 标注 一 一 254， 如 图 6-45 所 示 ) 

选择 对 象 : 

标注 的 最 终结 果 如 图 6-28 所 示 。 
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文字 格式 
| stamasrd | 全 宋体 valks vBIAUGOP SM Yl WE | © 


bd 























菏 | 辟 至 对 全 丢 | 伍 -| 丘 -| 欧 @- 0/ 0. 0000 到 arbl1. 0000 加 © 1. 0000 


Eo 20| 


6-44 ”编辑 标注 6-45 ”修改 尺寸 254 














一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 


本 例 重点 讲述 了 带 公差 的 尺寸 和 带 引 线 的 尺寸 的 标注 方法 。 关 于 带 公差 的 尺寸 标注 ， 
这 里 强调 几 点 : 
1. 尺寸 公差 不 能 随便 取 值 ， 要 查阅 相关 国家 标准 ， 按 标准 取 值 。 

2. 尺寸 公 兰 有 两 种 标注 方法 ， 在 本 例 中 都 给 出 了 操作 方法 ， 读 者 注意 体会 。 

3. 尺寸 公关 数字 的 高 度 为 基本 尺寸 的 0.7 倍 。 


ee 


实例 58 ”标注 泵 轴 尺 寸 


本 例 标 注 泵 轴 尺 寸 如 图 6-46 所 示 。 








下 
实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \\ 
动画 演示 \ 第 6 章 
\ 标 注 泵 轴 尺 


| aVls 








6-46 有 倘 轴 尺 十 








机 械 工程 图 绘制 | 第 6 草 





本 例 标注 人 录 轴 尺寸 ,介绍 编辑 标注 文字 位 置 命 令 DIMTEDIT 的 使 用 以 及 表面 粗 米 度 的 
标注 方法 , 同时 , 对 尺寸 偏差 的 标注 进行 进一步 的 巩固 练习 。 其 绘制 流程 如 图 6-47 所 示 。 











LU 





6-47 绘制 流程 图 





01 打开 保存 的 图 形 文件 “ 泵 轴 . dwg” 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “打开 ”按钮 司 ， 
在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 ， 选 取 前 面 保存 的 图 形 文 件 “ 泵 轴 . dwg”， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 则 该 图 形 显 示 在 绘图 窗口 中 ， 如 图 6-48 所 示 。 

02 创建 一 个 新 层 “BZ” 用 于 尺寸 标注 。 单 击 “ 图 层 ” 工 具 栏 中 的 “图 层 特性 管 
理 器 ”按钮 忽 ， 打 开 “ 图 层 特性 管理 器 ”对 话 杠 。 方 法 同 前 ， 创 建 一 个 新 层 “BZ” 线 
宽 为 0. 09mm， 其 他 设置 不 变 ， 用 于 标注 尺寸 ， 并 将 其 设置 为 当前 层 。 

0 缠 设置 文字 样式 “″SZ”。 选 择 荣 单 栏 中 的 “格式 ”一 “文字 样式 ”命令 。 弹 出 “ 文 
字样 式 ” 对 话 框 ， 方 法 同 前 ， 创 建 一 个 新 的 文字 样式 “SZ”。 

04 设置 尺寸 标注 样式 。 

人 OO 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 “标注 样式 ”按钮 名， 设置 标注 样式 。 方 法 同 前 ， 在 弹出 
的 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 创 建新 的 标注 样式 “机 械 岁 样 ”， 
用 于 标注 图 样 中 的 尺寸 。 

@ 单 击 “ 继 续 ” 按 钮 ， 对 弹出 的 “新 建 标 注 样 式 ， 机 械 图 样 ”对 话 框 中 的 各 个 选项 
卡 ， 进 行 设置 ， 如 图 6-49 一 图 6-52 所 示 。 不 再 设置 其 他 标注 样式 。 

全 在 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 中 ， 选 取 “ 机 械 图 样 ” 标注 样 式 ， 单 击 “ 置 为 当前 ” 
按钮 ， 将 其 设置 为 当前 标注 样式 。 

05 标注 泵 轴 视 图 中 的 基本 尺寸 。 
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他 单 击 “ 标 注 ” 工 


DO7 6。 
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四 新 建 标注 样式 : 机 械 图 样 


条 轴 


线 符号 和 前 头 | 六 学 ”| 调整 | 主 单位 | 换算 单位 | 公差 








文字 外 观 





廊 字 样式 疡 ) : |Standard 





文字 颜色 CC): 
填充 颜色 (): 上 口 无 


EE 





文字 高 度 代 ) ; 
分 数 高 度 比例 出) : 


回 ] 绘制 立 宇 边框 字 ) 
蒋 宇 位 置 





二 直 马 ) : 上 





a a 居中 








观察 方向 (0): 从 左 到 右 








从 尺寸 线 偏 称 侣 ): 
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立 字 对 齐 必 ) 
加 水平 


名) 与 尺寸 线 对 齐 


O 〇 Iso 标准 


“文字 ”选项 卡 
@ 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 


其 线 标注 ， 标 注 尺寸 12 及 94。 


@@ 单 击 “ 标 注 " 工 


续 尺 寸 2 及 14。 


@ 单 击 “ 标 注 ” 工 
@@ 单 击 “ 标 注 ” 工 
@ 单 击 “ 标 注 ” 工 
@ 单 击 “标注” 工 


具 栏 中 的 


具 栏 中 的 
具 栏 中 的 
具 栏 中 的 
具 栏 中 的 


中 新 建 标注 样式 : 机 械 图 样 


释 符号 和 箭头 | 文字 “| 调整 。 | 主 单位 | 换算 单位 | 公差 


具 栏 中 的 “线性 ”按钮 门 ， 标 注 泵 轴 主 视图 中 的 线性 尺寸 m10、 





尺寸 线 





颜色 (C): | 国 ByBlock 





线 型 工 ) : | ByBlock 较 





线 宽 6): | ByBlock 





超出 标记 0): 


尺寸 界线 


Pp _ 羡 


基线 间距 (&): [3.75 车 
隐 庆 : 回 尺 寸 线 1 员 ) 回 尺 寸 线 2 加 ) 








颜色 (R): 图 ByB1ock 


超出 乒 寸 线 区 ) : 








尺寸 界线 1 的 线 型 这 ) : ByBlock 





起 点 偏 移 县 宇 ): 





尺寸 界线 2 的 线 型 T): ByBlock 


v 
vv 
v 








线 宽 人): | - ByBlock 
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四 新 建 标注 样式 : 机 械 图 样 


[ 钱 。 | 符号 和 入 头 | 文字 | 侧 事 
调整 选项) 
如 果 尺 寸 界线 之 间 没 有 足 鲍 的 空 
间 来 放置 文 宇和 盘 头 ， 那 么 首先 
从 尺寸 界线 中 移出 : 
图 文字 或 前头 (最 佳 效果 ) 
〇 前 头 
O 〇 文字 
个 文字 和 盘 头 
个 文字 始终 保持 在 尺 十 界线 之 间 


回 ] 若 箭头 不 能 放 在 尺寸 界线 内 ， 则 将 其 消 


交 宇 位 置 

文字 不 在 默认 位 置 上 时 ， 将 其 放置 在 : 
名 尺寸 线 旁 过 名 ) 

〇 尺寸 线 上 方 , 带 引 贱民 ) 

〇 尺寸 线 上 方 , 不 带 引 线 作 ) 








回 ] 固定 长 度 的 尺寸 界线 0) 
长 度 包 ): 


v 


隐藏: 回 尺寸 界线 14) [| 尺寸 界线 2 (2) 


“ 线 ” 选 项 卡 


“| 主 单位 | 换算 单位 | 公差 | 


标注 特征 比例 
回 ] 注 释 性 必 ) 
〇 将 标注 缩放 到 布局 
人 @@) 使 用 全 局 比例 (8): 
其 化 实 ) 
器] 手动 放置 文字 色 ) 


mm 
an 


已] 


在 尺寸 界线 之 间 给 制 尺寸 线 加 ) 


< 


<> 
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D5 配 销 ” 此 时 应 输入 标注 文字 “2-% %c5 配 钴 ” 


238 


“调整 ”选项 卡 
“基线 ”按钮 后， 以 尺寸 6 的 右 端 尺 十 线 为 基线 ， 进 行 


“连续 ”按钮 出 ， 选 取 尺 寸 12 的 左 端 尺 寸 线 ， 标 





注 连 


“线性 ”按钮 辣 ， 标 注 泵 轴 主 视图 中 的 线性 尺寸 16。 
“连续 ”按钮 改 ， 标 注 连续 尺寸 26、2 及 10。 
“直径 ”按钮 名 ， 标 注 泵 轴 主 视图 中 的 直径 尺寸 D2。 
“线性 ”按钮 疾 ， 标 注 泵 轴 齐 面 图 中 的 线性 尺寸 “2- 





叹 新 建 标注 样式 : 机 醋 图 样 


线 | 符号 和 箭头 | 文 宇 | 调整 | 
线性 标注 
单位 格式 上 : 
精度 巴 ) : 
分 数 格 式 出) : 
小 数 分 隅 符 [C): 
合 入 R): 
前 绎 必 ) : 
后 纤 (8): 
测量 单位 比 便 — 
比 便 因 子 信 ): 吕 
六 ] 避 应 用 到 布局 标注 角度 标注 
人 单位 格式 这 ) : | 
口 前 导 (LL) 后 续 (T) 
英尺 [F】 精度 (0O): 
























































消 零 
器] 前 导 血 ) 
口 后 续 凶 ) 


辅 单位 后 缀 他 ) : 省 (I) 








图 6-52 “ 主 单 位 ”选项 卡 


全 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “线性 ”按钮 器， 标注 泵 轴 齐 面 图 中 的 线性 尺寸 8.5 和 
4， 结 果 如 图 6-53 所 示 。 





2-@5 配 各 





图 6-53 基本 尺寸 
06 修改 泵 轴 视 图 中 的 基本 尺寸 。 


命令 : DIMTEDIT (输入 “编辑 标注 文字 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “编辑 标注 文字 ” 
按钮 并， 编辑 图 中 的 尺寸 ) 


选择 标注 : (选择 主 视图 中 的 尺寸 2) 
为 标注 文字 指定 新 位 置 或 [ 左 对 齐 (L) / 右 对 齐 (R)/ 大 中 (C) /默认 (HD) /角度 (A)] 
适当 位 置 处 单 击 鼠 标 ， 确 定 新 的 标注 文字 位 置 ) 


方法 同 前 ， 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “编辑 标注 文字 ”按钮 铅 ， 分 别 修改 泵 轴 视 图 
中 的 尺寸 2- @5 配 销 ”及 2。 


结 来 如 图 6-54 所 示 。 
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6-54 ”修改 视图 中 的 标注 文字 位 置 


07 用 重新 输入 标注 文字 的 方法 ， 标 注 泵 轴 视 图 中 带 尺 寸 偏差 的 线性 尺寸 。 

命令 : DIMLINEAR (或 者 单 击 “标注 ”工具 栏 中 的 “线性 ”按钮 器 ) 

指定 第 一 个 尺寸 界线 原点 或 “选择 对 象 >:〈 捕 捉 泵 轴 主 视图 左 轴 段 的 左上 角 点 ) 

指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 :( 捕 捉 泵 轴 主 视图 左 轴 段 的 左下 角 点 》 

指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (0D /文字 (T) /角度 (A) /水 平 (四 /垂直 (V) /旋转 (R)]: tx 

输入 标注 文字 《14>: %%c14\H0. 7X;\S 0 -0.011x 

指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 (W /文字 (T) /角度 (A) /水平 (0) /垂直 (V) /旋转 (R)]: 拖 动 鼠 标 ， 在 
适当 位 置 处 单 击 ) 

标注 文字 =14 

方法 同 前 ， 标 注 泵 轴 痢 面 图 中 的 尺寸 “ 11”， 输 入 标注 文字 “ % %cl11\H0. 7X;\S 
0 -0.011”， 结 果 如 图 6-55 所 示 。 














6-55 ”标注 尺寸 P14 及 211 


08 用 标注 替代 的 方法 ， 为 泵 轴 襄 面 图 中 的 线性 尺寸 添加 尺寸 偏差 。 
人 单 击 “ 标 注 ”工具 栏 中 “标注 样式 ”按钮 哑 , 或 者 选择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “ 标 
注 样式 ”命令 。 在 弹出 的 “标注 样式 管理 右 ” 的 样式 列表 中 选择 “机 械 图 样 ”， 单 击 “ 普 
代 ” 按 钮 。 系 统 弹出 “ 闭 代 当前 样式 ”对 话 框 ， 方 法 同 前 ， 单 击 “ 主 单位 ”选项 卡 ， 将 
“线性 标注 ”选项 区 中 的 “精度 ” 值 设 置 为 0. 000; 单 击 “公差 ”选项 卡 ， 在 “公差 格 
式 ” 选 项 区 中 ,将 “方式 ”设置 为 “极限 偏 产 ”， 设 置 “ 上 偏 友 ”为 0， 下 偏 天 为 0. 111， 
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“高 度 比例 ”为 0.7， 设 置 完成 后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 。 

@ 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “标注 更 新 ”按钮 辣 ， 选 取 剖 面 图 中 的 线性 尺寸 8. 5， 
即 可 为 该 尺寸 添加 尺寸 偏差 。 

名 方法 同 前 ， 继 续 设置 蔡 代 样式 。 设 置 “公差 ”选项 卡 中 的 “上 偏差 ”为 0， 下 偏 
差 为 0.030。 单 击 “标注 ”工具 栏 中 的 “标注 更 新 ”按钮 馈 ， 选 取 线性 尺寸 4， 即 可 为 
该 尺寸 添加 尺寸 偏差 ， 结 果 如 图 6-56 所 示 。 

09 标注 泵 轴 主 视图 中 的 表面 粗糙 度 。 

便 单 击 “绘图 ” 具 栏 中 的 “ 播 入 块 ” 按 钮 吧 。 弹 出 “插入 ”对 话 框 ， 如 图 6-57 所 

示 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 选 取 前 面 保 存 的 块 图 形 文 件 “ 去 除 材料 六 蛙 击 “确定 ”按钮 。 








iD， [了 le 


路 径 : 





比 说 
癌 ] 在 屏 攻 上 指定 字 ) 






































































下 > 
3 (Ps 
CN 

OO A 
cs | LA 

0 口 统一 比例 

8 8. 5-0. 111 纪要 已 现 下 [ 画 可 ] 
6-56 普 代 谢 面 图 中 的 线性 尺寸 6-57 插入 “去 除 材 料 ” 图 块 


@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 捕 捉 尺 寸 26 右 端 尺 寸 界 线 的 上 端点 ， 
绘制 竖 直 线 。 

@ 方 法 同 前 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “插入 块 ”按钮 蝶 ， 插 入“ 去除 材料 ”图 块 ， 
设置 均 同 前 。 此 时 ， 输 入 属性 值 为 6. 3。 

@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “旋转 ”按钮 局， 选取 图 块 ， 将 其 旋转 90° 

结果 如 图 6-58 所 示 。 











图 6-58 ”标注 表面 粗糙 度 


10 标注 泵 轴 齐 面 图 的 剖 切 符号 及 名 称 。 
介 在 命令 行 中 输入 QLEADER， 从 右 向 左 绘制 剖 切 符号 中 的 箭头 。 将 “轮廓 线 ” 层 设 
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置 为 当前 层 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 < ， 捕 捉 带 箭头 引线 的 左 端点 ， 向 
绘制 一 小 段 竖 直线 。 
名 在 命令 行 输入 text， 或 者 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “文字 ”一 “单行 文字 ” 命 
令 , 在 适当 位 置 处 单 击 一 点 , 输入 文字 “a”。 单 击 “ 修 改 ” 工具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 业 ， 
将 输入 的 文字 及 绘制 的 前 切 符号 ， 以 水 平 中 心 线 为 镜像 线 ， 进 行 镜像 操作 。 
纺 方 法 同 前 ， 在 和 泵 轴 剖 面 图 上 方 输入 文字 “ar-a” 
结果 如 图 6-46 所 示 。 


SR ,Ss 结 吉 与 点 评 

本 例 重 点 讲述 了 表面 粗糙 度 的 标注 方法 ， 读 者 注意 体会。 关于 基本 尺寸 标注 ， 这 里 : 
有 两 点 需要 强调 一 下 : / 
。 1. 有 了 时 读者 会 发 现 ， 尺 寸 数字 的 小 数 点 是 逗号 ， 这 时 需要 在 “标注 样式 ”对 话 框 中 ， 
把 “ 主 单位 ”选项 卡 中 的 “小 数 分 隔 符 ”设置 为 “句点 ”。 
、 “2. 有 时 标注 的 空间 太 小 , 尺 十 数字 无 法 正常 地 放置 在 尺寸 线 上 方 时 , 应 该 适当 调整 。， 


实例 59” 目 动 垫圈 零件 图 


本 例 绘制 的 止 动 垫 闭 和 零件 图 如 图 6-59 所 示 。 





一 























实 讲 实 训 
z 多 媒体 演示 
和 多 退 体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 NA 
二 < 动画 演示 \ 第 6 章 
只 | 直 |80 4 |B | \ I 上 | 热 要 件 
名 | > - FE 技术 要 求 图 . av1。 
| -Jet | 1. 畔 此 虐 无 博 凡 相同 问 
| | Sa 
\ 
| 一 mm 止 动 垫圈 ”上 一 -一 和 -而 一 | 
下 有 


图 6-59” 止 动 垫圈 零件 图 


执 阐 按 其 用 途 可 分 为 : 讨 垫 、 防 松 和 特殊 三 种 类 型 。 一 般 垫 痢 用 于 增加 支撑 面 ， 能 信 
兰 较 大 孔 眼 及 防止 损伤 零件 表面 。 圆 形 小 垫圈 一 般 用 于 金属 零件 : 圆 形 大 瓜 罗 一般 用 于 非 
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金属 零件 ， 本 节 以 绘制 非 标 准 件 止 动 垫 圈 为 例 ， 说 明 热 圈 系 列 零 件 的 设计 方法 和 步骤 。 在 
绘制 蓝 较 之 前 ， 首 先 应 该 对 垫 较 进行 系统 的 分 析 。 根 据 国 家 标准 需要 确定 零件 图 的 图 帐 、 
零件 图 中 要 表示 的 内 容 、 零 件 各 部 分 的 线 型 、 线 宽 、 公 差 及 公差 标注 样式 及 粗糙 度 等 ， 另 
外 还 需要 确定 用 几 个 视图 才能 清楚 地 表达 该 零件 。 

根据 国家 标准 和 工程 分 析 ， 一 个 主 视图 束 可 以 将 该 零件 表达 清楚 完整 。 为 了 将 图 形 表 
达 的 更 加 清楚 ， 选 择 绘图 比例 为 1:1， 图 幅 为 A3。 图 6-59 是 要 绘制 的 止 动 垫 疾 零 件 图 ， 
其 绘制 流程 如 图 6-60 所 示 。 


J es | 
/ \ MA 
中 
\ , NO 

y SS 

Di ge 



































pe | | | 止 动 扫 园 上 


图 6-60 ”绘制 流程 图 





01 调 入 样板 图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “选择 样板 ” 
对 话 框 ， 用 户 在 该 对 话 框 中 选择 需要 的 样板 图 。 本 例 选 择 A3 样板 图 ， 然 后 单 击 “打开 ” 
按钮 ， 则 会 返回 绘图 区 域 ， 同 时 选择 的 样板 图 也 会 出 现在 绘图 区 域内 ， 其 中 样板 图 左下 
端点 坐标 为 (0, 0)。 

02 设置 图 层 。 在 命令 行 输入 命令 LAYER 或 选择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 
命令 ， 弹 出 “图 层 特性 管理 费 ” 对 话 框 ， 用 户 可 以 参照 前 面 介绍 的 命令 在 其 中 创建 需要 
的 图 层 ， 图 6-61 所 示 为 创建 好 的 图 层 。 

03 设置 标注 样式 。 在 命令 行 输入 命令 DDIM 或 选择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “标注 
样式 ”命令 ， 弹 出 “标注 样式 管理 右 ” 对 话 框 ， 根 据 需 要 设置 包括 半径 、 角 上 度 、 线 性 和 
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引线 的 标注 样式 ， 本 例 使 用 标准 的 标注 样式 。 

















量 学 全 部 


[sl 
络 所 有 使 用 的 图 层 


NNQQSI| 












口 反 转 过 滤器 并) 《| 
全 部 : 显示 了 5 个 图 层 ， 共 5 个 图 层 











1 画 层 特性 管理 过 





图 6-61 创建 好 的 图 层 

人 绘制 中 心 线 。 将 “中 心 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 。 根 据 止 动 垫圈 的 尺寸 ， 绘 制 连 
接盘 中 心 线 的 长 度 约 为 230。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 <， 绘 制 中 心 线 
{ (70, 165)，(@230, 0)}; { (190, 45)，(@0, 230) }， 结 果 如 图 6-62 所 示 。 

加 绘制 止 动 垫圈 零件 图 的 轮廓 线 。 根 据 分 析 可 以 知道 ， 该 零件 图 的 轮廓 线 主要 由 圆 
组 成 。 在 绘制 主 视图 轮廓 线 的 过 程 中 需要 用 到 加 、 直 线 、 修 叉 及 镜像 等 命令 。 

1) 绘制 孔 定位 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 以 两 条 中 心 线 的 交点 
为 圆心 ， 绘 制 半 径 为 95 的 圆 ， 结 果 如 图 6-63 所 示 。 





























一 个 
/ 
i 
| J 
~ | 7 
Be 
图 6-62 绘制 的 中 心 线 图 6-63 ”绘制 定位 圆 后 的 图 形 








2) 绘制 内 外 圆 。 将 “实体 层 ” 设 置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 
钮 怠 ， 以 图 6-63 中 两 条 中 心 线 的 交点 为 圆心 ， 分 别 以 78 和 107. 5 为 半径 绘制 圆 ， 结 果 
如 图 6-64 所 示 。 

3 ) 绘 制 竖 直 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ,直线 端点 分 别 为 (91, 165 ) 
及 与 圆 的 交点 ， 结 果 如 图 6-65 所 示 。 























6-64 ”绘制 加 后 的 图 形 6-65 ”绘制 直线 后 的 图 形 





244 


机 械 工程 图 绘制 | 第 6 草 





4) 延伸 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “延伸 ”按钮 闻 ， 将 直线 1 延伸 到 图 6-64 
中 的 圆 A 处 ， 结 果 如 图 6-66 所 示 。 

5) 镜像 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 业 ， 以 竖 直 中 心 线 为 镜像 轴 ， 
图 6-65 中 的 直线 1 镜像 ， 结 果 如 图 6-67 所 示 。 





























图 6-66 ”延伸 直线 后 的 图 形 6-67 镜像 直线 后 的 图 形 








6) 修剪 圆 弧 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 ,修剪 图 形 ， 结 果 如 图 6-68 
所 示 。 

7) 绘制 中 心 线 。 将 “中 心 线 ” 层 设置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ?” 
按钮 .， 绘 制 中 心 线 { (160, 230) (6@25<112.5) }。 

8) 绘制 圆 。 将 “实体 层 ” 设 置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 部， 
以 中 心 线 和 定位 圆 线 的 交点 为 圆心 ， 半 径 为 5.5， 绘 制 圆 ， 结 果 如 图 6-69 所 示 。 





























图 6-68 修 盘 圆 弧 后 的 图 形 6-69 绘制 圆 孔 后 的 图 形 


9) 阵列 圆 了 筷 。 使 用 阵列 命令 绘制 止 动 垫 疾 上 的 其 他 圆 孔 。 

命令 : afraypolarw 〔( 或 者 选择 采 单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “环形 阵列 ”命令 ,或 者 单 击 
“修改 ”工具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 号 ， 下 同 ) 

选择 对 象 :〈 选 择 图 6-69 所 示 的 中 心 线 和 圆 孔 ) 

选择 对 象 : ~ 

类 型 = 极 轴 关联 = 是 

指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A)]: (选择 两 条 中 心 线 的 交点 ) 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项 目 间 和 角度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(DL) /旋转 项 目 (RO0T) /退出 (X)]」<《 退 出 >: as 








245 


AutoCAD 2014 中 文 版 精彩 白 例 解析 


创建 关联 阵列 [是 (Y)/ 否 WD] 《是 >: n 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F) / 行 (ROW / 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)」 《退出 >: i 

输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (E)] 《6>: 8 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 
目 间 角度 (A) /填充 角度 (F) / 行 (ROW) / 层 (DD) /旋转 项 目 (ROT)/ 
退出 (X)] 《退出 >: ff 

指定 填充 角度 (+= 道 时针、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX)] 
《360> : 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I)V 项 
目 间 角度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW) 7 层 ()7 旋 转 项 目 (ROT) 7 
退出 (X)] 《退出 >: 

结果 如 图 6-70 所 示 。 

04， 标注 引线 。 将 “尺寸 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 ， 然 后 在 命令 行 输入 QLEADER 
命令 ， 标 注 引 线 ， 命 令 行 提 示 与 操作 如 下 : 

指定 第 一 个 引线 点 或 【设置 (S)] 《设置 >: 

此 时 输入 S$， 按 回 车 键 ，AutoCAD 弹出 如 图 6-71 所 示 的 “引线 设置 ”对 话 框 ， 在 其 
中 的 “引线 和 第 头 ” 一 栏 中 的 “第 头 ” 一 项 中 选择 “点 ”然后 再 单 击 “ 人 确定 ”按钮 , AutoCAD 
会 继续 提示 : 

指定 第 一 个 引线 点 或 [设置 (S)] 《设置 >: (用 鼠标 在 标注 的 位 置 指定 一 点 ) 

指定 下 一 点 : (用 鼠标 在 标注 的 位 置 指定 第 二 点 ) 

指定 下 一 点 : (用 鼠标 在 标注 的 位 置 指定 第 三 点 ) 

指定 文字 宽度 《5>: 

输入 注释 文字 的 第 一 行 《 多 行文 字 (W>》: 5852 

输入 注释 文字 的 下 一 行 : 

图 6-72 为 使 用 该 标注 方式 标注 的 结果 。 


























6-70 ”阵列 后 的 图 形 



































注释 ”| 引线 和 箭头 | 附 车 


引线 
全 直线 (8) 
〇 样 条 曲线 E) 











点 数 
总 无 限制 


3 旋 | 最 大 值 























图 6-71 “引线 设置 ”对 话 框 图 6-72 ”引线 标注 的 结果 
905 标注 角 度 。 以 标注 22. 5” 为 例 说 明 角 度 的 标注 方式 ， 由 于 本 例 中 的 角度 为 参 
考 尺 寸 ， 需 要 加 注 方 框 ， 所 以 在 标注 前 需要 设置 标注 样式 。 
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人 选择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “标注 样式 ”命令 ,弹出 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 ， 
如 图 6-73 所 示 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 弹 出 “创建 新 标注 样式 ”对 话 框 如 图 6-74 所 示 ， 
在 “用 于 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “角度 标注 ?， 单 击 “ 继 续 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 建 标注 样式 ” 
对 话 框 ,在 “文字 ”选项 卡 “ 文 字 外 观 ” 选 项 组 中 选中 “绘制 文字 边框 ” 复 选 框 ， 在 “ 文 
字 对 齐 ” 选 项 组 中 选中 “水 平 ” 单 选 按钮 ， 如 图 6-75 所 示 。 

站 标注 样式 管理 器 


样式 (8): 预览 : 机 械 制 图 


A hnnotative 
IS0-25 
Standard 
机 械 制 图 





四 麟 建新 标注 样式 
新 样式 名 全) : 








基础 样式 (3): 

| 机 械 制 图 

列 出 (DD): 

所 有 样式 v| [注释 性 &) 
不 到 出 外 部 参照 中 的 样式 血 ) 用 于 : 
































6-73 “标注 样式 ”对 话 框 6-74 “创建 狐 标 注 样 式 ” 对 话 框 


站 新建 标注 样式 : 机 城 制 图 标注 : 角度 

| 线 ”| 符号 和 入 头 | 文字 | 调整 ”| 主 单位 | 换算 单位 | 公差 
文字 外 观 
文字 样式 上) : Standard 号 [...] 
文字 颜色 (C): 国 By81ock v 
填充 颜色 C): 。 上 口 无 
文字 高 度 人 ) : 

















| 分 数 高 度 比 例 出 ) : 
蛤 制 立 宇 过 框 字 ) 


文字 位 置 文字 对 齐 负 ) 
垂直 O) 四 | | © 水 平 


水 平 多 ) | 居中 
观察 方向 血 ) : | 从 去 到 右 
从 尺寸 线 偏 称 吕 ) 5 加 O10 机 











〇 与 尺寸 线 对 齐 

















6-75 “新 建 标注 样式 ”对 话 框 

设置 好 以 后 ， 使 用 命令 DIMANGULAR 或 单 击 下 拉 菜 单 “ 标 注 ” >“ 角度 ”进行 尺 
寸 标注 ， 以 下 为 标注 该 角度 的 命令 序列 。 

命令 :DIMANGULAR 二 

选择 圆 弧 、 圆 、 直 线 或 《指定 顶点 >: (选择 要 标注 角度 的 第 一 条 边 ) 

选择 第 二 条 直线 : (选择 要 标注 角度 的 男 一 条 边 ) 

指定 标注 弧 线 位 置 或 [多 行文 字 (MW /文字 (T) /角度 (A) /象限 点 (Q)]: (用 鼠标 指定 标注 的 位 置 ) 

标注 文字 =22. 5 
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结果 如 图 6-76 所 示 。 

06% 其 他 标注 。 除 了 上 面 介绍 的 标注 外 ， 本 例 还 需要 标注 直径 和 标注 表面 及 形 位 
公有 天。 在 AutoCAD 中 通过 修改 标注 样式 而 方便 地 标注 多 种 类 型 的 尺寸 ， 标 注 的 外 观 由 当 
前 尺寸 标注 样式 控制 ， 如 果 尺 寸 外 观看 起 来 不 符合 用 户 的 要 求 ， 则 可 以 通过 调整 标注 样 
式 进行 修改 ， 最 后 标注 拉 术 要 求 ， 这 里 不 再 详细 介绍 ， 结 果 如 图 6-59 所 示 。 











外 总 结 


: 本 例 第 一 次 讲述 一 个 完整 的 零件 图 的 绘制 过 程 ， 包 括 视图 、 尺 寸 标题 栏 ， 图 幅 图 框 ， 
”和 扩 术 要 求 等 ， 和 希望 读者 通过 本 例 体会 一 下 完整 的 零件 图 的 绘制 过 程 。 


~ 


mc 


实例 60 ”连接 盘 零 件 图 


本 例 绘制 的 连接 盘 和 零件 图 如 图 6-77 所 示 。 








































































































































































































































































































































































































模 数 m 3 
压力 角 a 30 
公差 等 级 及 配合 类 别 。 | 6H-GBA3478.1-1995| HR EA 井 实 | 
其 全 /TT 作用 庆 本 最 小 值 |Evwn | 4.712 头 1 实 切 
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审核 接 材料 比例 
钢 38CrSi GB/T3077-1999 
日 其 
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在 绘制 连接 盘 之 前 ， 首 先 应 该 对 连接 盘 进 行 系统 的 分 析 。 根 据 国家 标准 ， 需 要 确定 
件 图 的 图 幅 、 和 零件 岁 中 要 表示 的 内 容 、 和 零件 各 部 分 的 线 型 、 线 宽 、 公 差 及 公差 标 注 样 式 
以 及 表面 粗糙 度 等 ， 另 外 还 需要 确定 需要 用 几 个 视 网 才 能 清楚 地 表达 该 零件 。 

根据 国家 标准 和 工程 分 析 ， 要 将 齿轮 表达 清楚 完整 ， 需 要 一 个 主 视 剖 视图 以 及 一 个 
左 视 图 。 为 了 将 图 形 表达 得 更 加 清楚 ， 选 择 绘图 比例 为 1:1， 图 幅 为 A2， 男 外 还 需要 在 
图 形 中 绘制 连接 盘 内 部 齿轮 的 齿轮 参数 表 及 技术 要 求 等 ,图 6-77 所 示 是 要 绘制 的 连接 盘 
零件 图 ， 其 绘制 流程 如 图 6-78 所 示 。 




































































01 配制 绘图 环境 。 
他 调 入 样板 图 。 新建 一 个 文件 ， 选 择 A2 样板 ， 其 中 样板 图 左下 端点 坐标 为 (0，0)。 
阳新 建 图 层 。 在 样板 图 中 已 经 设置 了 一 系列 的 图 层 ， 但 为 了 说 明 高 频 涪 火 的 位 置 ， 
需要 用 到 双 点 划 线 ， 所 以 ， 在 此 需要 设置 一 个 新 图 层 。 
全 新 建 图 层 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ”命令 ,新建 一 个 图 层 ， 将 图 层 名 








设置 为 “ 双 扣 划 线 屋 ”， 并 将 其 闫 色 设 置 为 贤 色 ， 将 双 扣 划 线 层 的 线 型 设置 为 DIVIDE 线 
型 。 





02 绘制 主 视 图 。 主 视图 为 全 章 视 图 ， 由 于 其 关于 中 心 线 对 称 分 布 ， 所 以 只 需 给 


一 
WW 2 


章 


2 


9 
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制 中 心 线 的 一 边 的 图 形 ， 男 一 边 的 图 形 使 用 镜像 命令 镜像 即 可 。 以 下 为 绘制 主 视图 的 方 
法 和 步 又 。 

人 绘制 中 心 线 和 齿 部 分 度 圆 线 。 将 “中 心 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 。 

根据 连接 盘 的 尺寸 ， 绘 制 连 接盘 中 心 线 的 长 度 为 100， 连 接盘 端 部 孔 的 中 心 线 的 长 
度 为 30， 两 线 的 间距 为 41. 75， 齿 部 分 度 线 的 长 度 为 58。 

单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 绘 制 直线 { (160, 160), (@100, 0)}{ (160， 
82. 25)，(@30，0) }{ (176. 5, 124) (658, 0) } 。 结 果 如 图 6-79 所 示 。 

名 绘制 主 视图 的 轮廓 线 。 根 据 分 析 可 以 知道 ， 该 主 视图 的 轮廓 线 主要 由 直线 组 成 ， 
另外 还 有 此 部 的 轮廓 线 , 由 于 连接 盘 零 件 具 有 对 称 性 , 所 以 先 绘制 主 视图 轮廓 线 的 一 半 ， 
然后 再 使 用 镜像 命令 绘制 完整 的 的 轮廓 线 。 在 绘制 主 视图 的 轮廓 线 的 过 程 中 需要 用 到 直 
线 、 倒 角 、 圆 角 等 命令 。 以 下 为 绘制 锥 齿轮 轴 轮 廊 线 的 命令 序列 。 

1) 绘制 外 轮廓 线 。 将 “实体 层 ” 设 置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ” 
按钮 ， 其 端点 坐标 依次 是 : (252, 119)(@0, -6.5) (@-64, 0) (@0, -42.5) (@-20，0) 
(@0, 35) (@-3, 0) (@0, 5) (@5, 0) (@0, -2.5) (@ 2.7, 0) (@0, 2.5) (@3.8, 0) 


~ 























6-79 绘制 的 中 心 线 和 分 度 线 6-80 绘制 的 初步 轮廓 图 


2) 绘制 齿 部 齿 根 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 绘 制 直 线 { (176. 5， 
121.75) (6@658，0) }。 结 果 如 图 6-81 所 示 。 
3) 绘制 连接 盘 端 部 孔 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 绘 制 直线 { (168， 


6-81 绘制 砍 根 线 后 的 轮廓 图 图 6-82 绘制 痢 部 孔 一 且 线 后 轮廓 线 


4) 镜像 上 一 步 绘制 的 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 汪 ， 将 图 6-82 
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中 的 直线 1 以 中 心 线 为 镜像 线 进行 镜像 ， 结 束 如 图 6-83 所 示 。 


5) 绘制 倒 角 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 倒 
角 ” 按 钮 本， 选用 距离 和 修剪 模式 依次 给 图 6-83 
中 的 直线 1 和 直线 2 之 间 以 及 A、B、C、D 处 倒 角 ， 
其 中 直线 1 和 直线 2，A、B、D 处 的 第 一 个 倒 角 距离 
和 第 二 个 倒 角 距离 都 为 1,C 处 第 一 个 倒 角 距离 和 第 
二 个 倒 角 距离 都 为 0.5， 结 果 如 图 6-84 所 示 。 

6) 圆 角 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 
角 ” 按 钮 中， 采用 修剪 方式 ， 对 图 6-83 中 的 直线 3 
和 直线 4 进行 圆 角 操作 , 圆 角 半径 为 10;， 直线 1 和 
直线 6 进行 圆 角 操 作 。 圆 角 半 径 为 1, 结果 如 网 6-85 
所 示 。 

7) 绘制 左 端 倒 角 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 


的 “直线 ”按钮 ， 绘 制 直 线 { (252，118)，(252，160) }{ (251, 119)，(@41<90) }， 


图 6-84 倒 角 后 的 轮廓 线 





6-83 ”绘制 应 部 孔 后 的 轮廓 线 


图 6-85 


加 角 后 的 轮廓 线 


重复 “ 直线 ”命令 ， 以 图 6-83 中 的 点 A 为 起 点 , 以 与 中 心 线 的 交 反 为 端 乓 绘制 直线 。 





图 6-86 ”绘制 元 端 倒 角 线 后 的 轮廓 线 
以 下 为 使 用 对 象 捕捉 模式 来 绘制 的 倒 角 线 及 其 他 直线 段 ， 结 果 如 图 6-88 所 示 。 


6-87 ”使 用 对 象 捕捉 模式 绘制 的 倒 角 线 
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8) 镜像 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 汪 ， 以 水 平 中 心 线 为 镜像 轴 
进行 镜像 操作 ， 对 图 6-88 中 的 全 部 图 形 镜像 ， 结 果 如 图 6-89 所 示 。 




















6-88 ”绘制 的 中 心 线 一 边 的 轮廓 线 6-89 ”镜像 后 的 连接 盘 轮 万 线 





名 填充 剖面 线 。 由 于 主 视图 为 全 痢 视 图 ， 因 此 需要 在 该 视图 上 绘制 剖面 线 。 将 “ 剖 
面 线 ”图 层 设 置 为 当前 图 层 ， 以 下 为 绘制 剖面 线 的 过 程 。 

单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “图 各 填充 ”按钮 党 ,弹出 “图 案 填 元 与 渐变 色 ” 对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 选择 所 希 要 的 训 面 线 样 式 ， 并 设置 训 面 线 的 旋转 角度 和 显示 比例 ， 图 6-90 
所 示 为 设置 完毕 的 “图 案 填 充 与 渐变 色 ”对话 框 。 设 置 好 谢 面 线 的 类 型 后 ， 然 后 单 击 “ 拾 
取 扣 ”按钮 ， 返 回 绘图 区 域 ， 用 女 标 在 图 中 所 和 需 添加 训 面 线 的 区 域内 拾取 任意 一 点 ， 选 
择 完 毕 后 按 回 车 键 返 回 “ 图 案 填充 与 渐变 色 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 绘 
图 区 域 ， 痢 面 线 绘制 完毕 。 图 6-91 所 示 为 绘制 剖面 线 后 的 图 形 。 

站 图案 填充 和 渐变 色 

| 图 案 填 充 | 渐变 色 


颜色 (C): 
样 倒 : 














村 | 添加 :选择 对 象 外 ) 

















角度 和 比例 沈 项 

角度 (G): 

= 司 器 注释 性 名 ) 
回 关联 凶 ) 









~ 





癌 ] 创建 独立 的 图 案 填充 加 ) 
给 图 次 序 岂 ) : 
置 于 进 界 之 后 Y 











图 层 (LL): 
图 案 卦 充 原 点 使 用 当前 项 Y 


@@) 使 用 当前 原点 (I) 透明 度 眶 ) : 
〇 指定 的 原点 使 用 当前 项 Y 


网 [ol0 


继承 特性 (I) 




















dd 


村 


2 
和 


/1 
© a 











6-90 ”设置 好 的 “图 案 填充 和 渐变 色 ” 对 话 框 6-91 绘制 训 面 线 的 主 视图 
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名 绘制 高 频 淳 火 位置 线 。 在 本 例 中 ， 高 频 淳 火 位置 线 用 双 点 划 线 来 绘制 ， 将 “ 双 点 
划 线 层 ” 设 置 为 当前 图 层 。 以 下 为 绘制 高 频 滩 火 位 置 线 的 命令 序列 。 

1) 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 绘 制 直线 。 其 端点 坐标 
依次 是 : (165，252.5) (@25，0) (@0，-43)(@65，0)， 结果 如 图 6-92 所 示 。 

2) 倒 角 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 倒 角 ”按钮 器 ， 采 用 修剪 、 距 离 模 式 ， 
对 图 6-92 中 直线 1、2 进行 倒 角 操作 ， 其 倒 角 距离 均 是 1。 

3) 圆 角 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 叫 ， 对 图 6-92 直线 2、3 进 


行 圆 角 操作 ， 其 圆 角 半径 为 10， 结 杀 如 图 6-93 所 示 。 


| 


ee 








AAA 









图 6-92 ” 倒 角 后 的 轮廓 线 图 6-93 圆 角 后 的 轮廓 线 


03 旨 绘制 左 视 图 。 在 绘制 左 视 网 前 ， 首 先 分 析 一 下 该 部 分 的 结构 ， 访 部 分 主要 由 
圆 组 成 ， 可 以 通过 作 辅 助 线 方便 地 绘制 。 本 部 分 用 到 的 命令 有 圆 、 圆 弧 、 直 线 等 。 以 下 
为 绘制 左 视 图 的 方法 和 步骤 。 

人 绘制 中 心 线 和 辅助 线 。 

1) 绘制 中 心 线 。 将“ 中心 线 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 柱 中 的 “ 直 
线 ” J 绘制 中 心 线 { (315，160)，(512，160) }; { (415，55) (415，255) }。 

绘制 辅助 线 。 将 “实体 层 ” 设 置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “和 直线” 

按钮 A， 以 图 6-94 中 的 点 A 为 起 点 绘制 长 度 为 245(X 轴 方 向 ) 的 直线 。 使 用 该 命令 依 
欠 绘 制 其 他 辅助 线 ， 结 果 如 图 6-94 所 示 。 
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图 6-94 ”绘制 中 心 线 和 辅助 线 后 的 图 形 
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绘制 左 视 网 的 轮廓 线 
绘制 齿 顶 圆 和 齿 根 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 串 ， 以 图 6-94 中 
三 已 线 交点 为 圆心 ， 以 图 6-94 中 辅助 线 8 与 竖 直 中 心 线 的 距离 和 图 6-94 中 辅 
0 会 制 圆 。 
绘制 分 上 度 圆 和 问 部 孔 定 位 圆 。 将 “中 心 线 ”图 层 设 置 为 当前 网 层 。 
ee ee 
坚 下 中 心 线 的 交 扣 距离 为 半 答 绘制 圆 ,使 用 该 命 信 依 次 综 制 其 他 圆 , 结 霖 如 图 6-95 所 未。 














6-95 ”绘制 圆 后 的 图 形 





3) 绘制 连接 盘 端 部 孔 。 将 “实体 层 ” 设置 为 当前 网 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 

按钮 名 ， 以 图 6-94 中 辅助 线 2 与 竖 直 中 心 线 的 交点 为 圆心 ， 绘 制 半径 为 8 圆 。 
绘制 连接 盘 端 部 孔 中 心 线 。 将 “中 心 线 ”网 层 设置 为 当前 网 层 。 单 击 “ 绘 网 ” 工 

具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 绘 制 直 径 { (415，228)，(@0，20) } 。 结 果 如 图 6-96 所 示 。 

5) 阵列 连接 盘 端 部 孔 和 中 心 线 。 命 令 : arraypolar (或 者 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 阵 
列 ” 一 “环形 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 由 ， 下 同 ) 

选择 对 象 :( 使 用 窗口 选择 方式 选择 图 6-96 窗口 内 的 图 形 ) 

选择 对 象 : 二 

类 型 = 极 轴 关联 = 是 

指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A)]: “〈 用 鼠标 点 取 图 6-96 中 的 中 心 点 ) 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(LD) / 诬 转 项 目 (RO0T) 7 退出 (CO ] 《退出 >: as 

创建 关联 阵列 [是 (Y)/ 奋 (N)]《 是 >:n 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项 目 间 角 上 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)」 《退出 >: i 

输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (E)」<6>: 10 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) 7 项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(L) /旋转 项 目 (RO0T) /退出 (X)]《 退 出 >: f 

指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360>: 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项 目 间 角 上 度 (A) /填充 角度 (P) 7/ 行 (ROW 7 层 
(L) 7 旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: 
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结果 如 图 6-97 所 示 。 


= TT 





图 6-96 ”绘制 端 部 孔 后 的 图 形 图 6-97 ”阵列 后 的 图 形 
绘制 务 弧 线 。 将 “ 双 点 划 线 层 ” 设 置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 
按钮 台 ， 以 〈415，200) 为 圆心 ，12. 5 为 半径 绘制 圆 ， 结 果 如 图 6-98 所 示 。 
7) 修剪 圆 弧 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 过 ， 以 图 6-98 中 的 圆 A 为 剪 
切 边 ， 对 图 6-98 中 国 1 进行 修 筋 ， 结 果 如 网 6-99 所 示 。 





图 6-98 ”绘制 圆 后 的 图 形 图 6-99 ” 修 筋 后 的 图 形 

8) 阵列 修 藤 后 的 劣 弧 。 命 令 : arraypolar (或 者 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “ 环 
形 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 % 电 ， 下 同 ) 

选择 对 象 :〈 使 用 窗口 选择 方式 选择 修 攀 后 的 务 弧 ) 

选择 对 象 : 

类 型 = 极 轴 关联 = 是 

指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A)]: (用 鼠标 点 取 图 6-99 中 的 中 心 点 ) 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项 目 间 和 角度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW) / 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)」< 退 出 >: as 

创建 关联 阵列 [是 (YD)/ 否 (NW)]」 《是 >:n 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项 目 间 和 角度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(L) /旋转 项 目 (RO0T) /退出 (X)] 《退出 >: i 

输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (E) 」 《6>: 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项 目 间 和 角度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 











255 


AutoCAD 2014 中 文 版 精彩 白 例 解析 


(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: f 

指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360>: 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项 目 间 角 上 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(L) /旋转 项 目 (RO0T) /退出 (X)] 《退出 >: 忆 

结果 如 图 6-100 所 示 。 

9) 删除 所 用 的 辅助 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 受 ， 依 次 删除 如 图 
6-100 的 辅助 线 ， 结 果 如 图 6-101 所 示 。 















rd = EE 和 
/ / Ad ] WW 
1{ 六 | 后 上 ， 
| | 1 | 1 | 
| 
I | 下 站 | 
| \ ' | HM } | 
\ ’ ww 1 dj | 站 
NA/ 
a 
图 6-100 阵列 后 的 图 形 图 6-101 删除 辅助 线 后 的 图 形 


04 标注 连接 盘 。 在 图 形 绘制 完成 后 ， 还 要 对 图 形 进行 标注 ， 该 零件 图 的 标注 包括 
齿轮 参数 表格 的 创建 与 填写 、 长 度 标 注 、 角 度 标注 、 形 位 公差 标注 、 参 考 尺 寸 标 注 、 齿 轮 
参数 表格 的 创建 与 填写 和 填写 技术 要 求 等 下面 将 讲解 直线 处 标注 直径 及 参考 尺寸 的 标注 
方法 。 

pe 一 种 为 带 有 公差 的 标注 ， 男 一 种 
为 不 含有 公差 的 标注 。 下 面 将 分 别 介 绍 




















6 

1) 将 “尺寸 线 ”图 层 设置 为 当前 图 层 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “格式 ”一 “标注 样式 ” 命 
令 ， 弹 出 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 创 建新 的 标注 样式 “机 械 制 
图 ”， 用 于 标注 机 械 制 图 中 的 线性 尺寸 。 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 基 于 “机 械 制 图 ”， 创 建 分 
别 用 于 “半径 标注 和 “直径 标注 入 “角度 标注 ”和 “线性 标注 ”的 标注 样式 。 其 中 ， 在 
“线性 ”标注 样式 中 的 “ 主 单位 ”选项 卡 中 设置 “前 级 ”一 栏 输 入 %%C， 该 符号 表示 直径 ， 
如 图 6-102 所 示 ; 在 “公差 ”选项 卡 的 “方式 ”一 栏 选择 “极限 偏差 ” 在 “上 偏差 ”一 
栏 输入 0.3， 在 “下 依 差 ”一 栏 输入 0， 如 图 6-103 所 示 。 

2) 按 照 上 述 设置 好 以 后 , 单 击 “标注 工具 栏 中 的 “线性 ”按钮 站 标注 图 中 $76.56” 
的 尺寸 。 结 果 如 图 6-104 所 示 。 

四 其 他 标注 。 除 了 上 面 介绍 的 标注 外 ， 本 例 还 需要 标注 线性 、 半 径 、 直 径 、 角 度 ， 
以 及 创建 与 填写 齿轮 参数 表格 和 标注 表面 及 形 位 公差 。 这 里 不 再 详细 的 介绍 ， 可 以 参照 
其 他 实例 中 相应 的 介绍 
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中 新 建 标注 样式 : 机 械 制 图 : 


线性 


线 符号 和 盘 头 | 文 宇 “ | 调整 “| 主 单位 | 换算 单位 | 公差 





线性 标注 








单位 格式 QW): 








精度 巴 ) : 





分 数 格式 如 ): 





小 数 分 阳 罕 人): 








合 入 世 ): 





前 绎 必 ) : 











后 绎 (8): 








测 且 单位 比例 
比 辣 因子 (E): 
回避 应 用 到 布局 标注 
消 零 
口 前 导 引 ) 

畏 单 位 因子 他 ) 


辅 单位 后 如 0) 





角度 标注 
单位 格式 多 ) : “| 十 进 制 度数 


精度 (0): 
消 零 


前 导 血 ) 








图 6-102 “ 主 单位 ”设置 对 话 框 
05 填写 标题 栏 。 标 题 栏 是 反应 图 形 属性 的 一 个 重要 信息 来 源 , 用户 可 以 在 其 中 查 
找 零 部 件 的 材料 、 设 计 者 及 修改 等 信息 。 其 填写 与 标注 文字 的 过 程 相 似 ， 这 里 不 再 殉 述 ， 
可 以 参照 其 他 实例 中 相应 的 介绍 。 图 6-77 所 示 为 绘制 完整 的 连接 盘 零 件 设计 图 。 


叹 新 建 标注 样式 : 机 械 制 图 : 线性 


| 线 “| 符号 和 箭头 | 文字 “| 调整 “| 主 单位 | 换算 单位 | 公墓 
公差 格式 


方式 串 : | 极限 偏差 











精度 (E): 0.0 








上 偏差 避 ) : 





下 偏差 出) : 








高 度 比 例 (HM): 











垂直 位 置 (8): 中 | 
公差 对 齐 换算 单位 公差 
人 对 齐 小 数 分 隔 符 凶 ) 精度 (0) 
图 对 齐 运 算 符 (@) 





消去 
回 前 导 已 ) 
加 后 续 屏 ) 











图 6-104 标注 的 尺寸 





本 例 讲述 连接 盘 零 件 图 ， 其 图 线 相对 复杂 ， 尤 其 是 尺寸 标注 很 复杂 ， 比 如 带 直径 符 
号 的 公差 尺寸 ， 读 者 要 注意 休会。 另外 本 例 还 学 习 到 双 点 划 线 的 应 用 ， 表 面 处 理 位 置 线 : 
一 般 用 双 点 划 线 来 绘制 ， 这 一 点 读者 要 注意 体会 。 
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实例 61 标注 圆柱 齿轮 


本 例 标 注 的 圆柱 齿轮 零件 图 如 图 6-105 所 示 。 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 

和 DNN 多 媒体 演示 参 

由 见 配 套 光盘 中 的 

(CL. 为 由 \\ 动 画 演示 \ 第 6 

章 \ 标 注 圆柱 睦 
轮 . avi。 













4 翌 霹 费 面 亡 醒 固 杯 需 避 EE ER wh 


有 非 声 剖 ,和 下 机 面 1 本 CE 
本 1 | 理 席 i ee pb 








忆 宪 千 机 上 粮 查 匡 面 台 半 
二 机 西 看 矢 促 在 绝 处 理 赃 核 团 
| 二 六 有 未 注 胞 丧 全 产 的 家 面 对 基 1 和 1 二 二 区 0 32 












6-105 ”标注 圆柱 齿轮 


四 

该 图 形 中 除了 前 面 介绍 过 的 尺寸 标注 外 , 又 增加 了 参数 表 标 注 和 和 技术 要 求 的 标注 。 
通过 本 例 的 学 习 ， 不 但 可 以 进一步 巩固 在 前 面 使 用 过 的 标注 命令 及 表面 粗粮 度 、 形 位 公 
天 的 标注 方法 ,同时 还 将 掌握 参数 表 标 注 和 技术 要 求 标注 。 其 绘制 流程 如 图 6-106 所 示 。 














i De | 上 
Pr | hn 
入 - || Le 
二 -TH 
| FE 本 
一 Te | 1 二 |0. 02|A| 
上 | | > 
,Fi | 中 | 
避 司 一 | 十 ai |] 回 六 让 G0 ee Er | 
着 | 让 一 一 一 一 到 到 便便 全 Pa 上’. Rab. 3 
各 | 村 | 
上 Fe | TH 20 AS 可 
| [Se 00 


6-106 ”绘制 流程 图 
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和 天 失 


机 械 工程 图 绘制 | 第 6 草 

















re 村 _ - i 

人 mm | 4 站 225 

沿 数 EA 二 d ta 

齿 形 角 [Ia | 2 本 = 
[| MA 
人 并 有 人、 5 | 
| 公法 线 长 度 变动 公 闫 | Fw ul Ne | 
名 向 综 和 公差 | Fi 009 让 = i 
| 一共 作风 综 和 公 帮 | 人 有” 0032 na 和 

齿 向 公差 FB N01 | Eh h 





图 6-106 绘制 流程 图 ( 续 ) 


01 配制 绘图 环境 。 

人 调 入 样板 图 。 新 建 一 个 文件 ， 选 择 A3 样板 ， 其 中 样板 图 左下 端点 坐标 为 《0,0)。 

四 新 建 图 层 。 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 名 
设置 为 “尺寸 标注 层 ” 并 将 其 颜色 设置 为 蓝 色 ， 其 他 选项 按 默认 设置 。 

02 插入 圆柱 齿轮 视图 。 将 已 经 绘制 好 的 圆柱 齿轮 视图 复制 到 当前 图 形 中 。 

03 标注 圆柱 齿轮 。 

人 无 公差 尺寸 标注 。 

1) 将 “尺寸 标 注 层 ”设置 为 当前 图 层 。 选 择 染 单 栏 中 的 “格式 ”一 “标注 样式 ” 命 
令 ， 弹 出 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 ， 将 “机 械 制 网 ”样式 设置 为 当前 使 用 的 标注 样式 。 




















《机 械 制 图 》 国 家 标准 中 规定 ， 标 注 的 尺寸 值 必 须 是 零件 的 实际 值 ， 而 不 是 在 
图 形 上 的 值 . 这 里 之 所 以 修改 标注 样式 ， 是 因为 在 绘 1 图 形 时 将 图 形 整 个 缩小 了 一 
本 在 此 将 比例 因子 设置 为 >， 标注 出 的 尺寸 数值 刚好 恢复 为 原来 绘制 时 的 数值 . 

2) 线性 标注 : 单 击 “标注 ”工具 栏 中 的 “线性 ”按钮 站 ， 标注 同心 圆 使 用 特殊 符 
号 表示 法 “%%C” 表 示 “4”， 如 “%%C100” 表 示 “04100” 标注 其 他 无 公差 尺寸 ， 如 图 
6-107 所 示 。 

人 @ 带 公差 尺寸 标注 。 

1) 设置 带 公 差 标注 样式 : 选择 采 单 柱 中 的 “格式 ”一 “标注 样式 ”命令 ， 弹 出 “ 创 
建新 标准 样式 ”对 话 框 ， 建 立 一 个 名 为 “副本 机 械 制 图 〈 带 公差 )” 的 样式 ,“ 基 础 样式 ” 
为 “机 械 制 图 标注 >， 如 图 6-108 所 示 。 在 “新 建 标注 样式 ”对 话 杠 中， 设置 “公差 ” 选 
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项 卡 ， 设置 如 图 6-109 所 示 。 并 把 “副本 机 械 制 图 〈 融 公关 )” 的 样式 设置 为 当前 使 用 的 
标注 样式 。 






= = 
MGI 


NN 


OO 
EE 
G 于 创建 新 标注 样式 

新 样式 名 @): 

副本 机 械 制 图 ( 带 公差 













基础 样式 (8): 





© 


i | 
区 机 械 制 图 
加 ] 注 释 性 局 ) 


用 于 0: 
所 有 标注 








-erN 


-一 DD 
HHA 
8 

图 6-107 无 公差 尺寸 标注 图 6-108 新建 标 注 样 式 


2) 线性 标注 : 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “线性 ”按钮 中， 标注 带 公 差 的 尺寸 。 


叹 新 建 标注 样式 : 副本 机 醋 制 图 ( 带 公 差 ) 

















| 钱 符号 和 箭头 | 文字 ”| 调整 ”| 主 单位 | 换算 单位 | 公差 
公差 格式 
方式 山 ) : 




















精度 全): 








上 人 坊 差 心 ) : 





下 偏差 出 ) : 





高 度 比 例 出 ) : 











香 直 位 置 (8); 
公差 对 齐 换算 单位 公差 
〇 对 齐 小 数 分 隔 符 &) 人 
加 对 齐 运算 符 @) 





消 零 
回 ] 前 导 总 ) 
区 ] 后 续 问 ) 

















6-109 “公差 ”选项 卡 设置 


3) 分 解 公差 尺寸 系 : 单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “分 解 ” 按 钮 各， 分 解 所 有 的 带 公 
过 尺寸 怀 注 系 。 

4) 编辑 上 下 极限 偏差 : 在 命令 行 中 输入 DDEDIT 命令 后 按 Enter 键 ， 选 择 需要 修改 
的 极限 偏差 文字 , 编辑 上 下 极限 偏差 ,858: +0. 030 和 0; 0240: 0 和 -0. 027; 16: +0. 022 
和 -0. 022; 62. 1: +0. 20 和 0， 如 图 6-110 所 示 。 
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名 形 位 公差 标注 。 

1) 绘制 基准 符号 4a; 利用 “多 行文 字 ” 命 令 、“ 和 矩形 ”命令 、“ 图 案 填 充 ” 命 令 和 “ 圆 ” 
命令 绘制 基准 符 写 ， 如 图 6-111 所 示 。 

2) 标注 形 位 公差 。 利 用 QLEADER 命令 标注 形 位 公差 ， 如 图 6-112 所 示 。 


Fo 030 





6-110 标注 公差 尺寸 


3) 打开 图 层 : 选择 这 单 栏 中 的 “格式 ”一 “ 疼 层 ”命令 ， 弹 出 “图 层 特 性 管理 器 ” 
对 话 框 ， 单 击 “ 标 题 栏 屋 ”和 “图 框 层 ”属性 中 呈 灰 暗色 的 “打开 /关闭 图 层 ” 时 图标 ， 
使 其 呈 鲜 亮色 昌 ， 在 绘图 窗口 中 显示 图 幅 边 框 和 标题 栏 。 

4) 图 形 移动 : 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 分 别 移动 圆柱 齿轮 主 视 
图 、 左 视图 和 键 槽 ， 使 其 均 布 于 图 纸 版 面 里 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 打 断 ”按钮 已 ， 
删 探 过 长 的 中 心 线 ， 圆 柱 此 轮 绘制 完毕 ， 效 果 如 图 6-112 和 图 6-113 所 示 。 








< 310.0221A| 
= 一 一 十 一 一 = | i 
I 
| 
a | 
ES sds ye. 
3 8 41 
. | 现 风 
从 
二 | | 
+ 品 | 
叱 Ed 
a 1 
二 二 一 一 -一 一 -一 
B82 3 |0. 022|h 
0 图 6-112 形 位 公差 。” 图 6-113 标注 圆柱 齿轮 的 形 位 公差 


201 


AutoCAD 2014 中 文 版 精彩 白 例 解析 


04 标注 表面 粗糙 度 、 参 数 表 与 技术 要 求 。 

人 表面 粗糙 度 标注 。 

1) 将 “尺寸 标注 层 ” 设 置 为 当前 图 层 。 

2) 制作 粗粮 度 图 块 , 结合 “多 行文 字 ” 命 令 标注 表面 粗糙 度 , 得 到 的 效果 如 图 6-114 
所 未 。 





AR <1 .10.022|A 


/Ra6. 3 








图 6-114 表面 粗糙 度 标注 


参数 表 标 注 。 

1) 将 “注释 层 ” 设 置 为 当前 图 层 。 

2) 选择 朋 早 栏 中 的 “格式 ”一 “表格 样式 ”命令 ， 弹 出 “表格 样式 ”对 话 框 ， 如 图 
6-115 所 示 。 


当前 表格 样式 : Standard 
样式 坚 ) : 预览 : Standard 





图 6-115 “表格 样式 ”对 话 框 


3) 单 击 “ 修 改 ” 按 钮 ， 弹 出 “修改 表格 样式 ”对 话 框 ， 如 图 6-116 所 示 。 在 该 对 话 
框 中 进行 如 下 设置 : 数据 文字 样式 为 “Standard”， 文 字 高 度 为 44.5， 文 字 颜 色 为 
“ByBlock” 填充 颜色 为 “无 ”对齐 方 式 为 “正中 ”在 “边框 特性 ”选项 组 中 单 击 下 
第 一 个 按钮 ， 栅 格 颜 色 为 “洋红 ” 没有 标题 行 和 列 标 题 ， 表 格 方 回 同 下 ， 水 平 单 元 边 距 
和 垂直 单元 边 距 都 为 1. 5。 
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中 修改 表格 样式 : Standard 
起 始 素 格 


选择 起 始 表格 到 )， v 


常规 











表格 方向 钾 ) : 





文字 样式 @): [Staded 区 
文字 高 度 上: |4.5 

文字 颜色 ): | 国 Byplock 。 所 
文字 角度 GD): 0 























单元 样式 预 咒 


日 





6-116 “修改 表格 样式 ”对 话 框 


4) 设置 好 文字 样式 后 ， 确 定 退 出 。 

5) 创建 表格 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “表格 ”按钮 国 ， 弹 出 “插入 表格 ”对 话 
框 ， 如 网 6-117 所 示 。 设 置 插入 方式 为 “指定 插入 点 ” 行 和 列 设 置 为 9 行 3 列 ， 列 宽 为 
8， 行 高 为 1 行 。 

确定 后 ， 在 绘图 平面 指定 插入 点 ， 则 插入 如 图 6-118 所 示 的 空 表 格 ， 并 显示 多 行文 
字 编 辑 器 ， 不 输入 文字 ， 直 接 在 多 行文 字 编辑 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 退出 。 

6) 单 击 第 1 列 某 一 个 单元 格 ， 出 现 钳 夹 点 后 ， 将 右边 钳 夹 点 向 右 拉 ， 使 列 宽大 约 变 
成 60， 用 同样 方法 ， 将 第 2 列 和 第 3 列 的 列 宽 拉 成 约 15 和 30。 结 果 如 图 6-119 所 示 。 

7) 双击 单元 格 ， 重 新 打开 多 行文 字 编 辑 器 ， 在 各 单元 格 中 输入 相应 的 文字 或 数据 ， 
结果 如 图 6-120 所 示 。 

表格 样式 


插入 方式 
|standard ~ @ 指定 插入 点 红 ) 
人 指定 窗口 如 
插入 选项 


9) 从 空 表格 开始 (8) 
C 〇 ) 自 数据 链接 并 ) 





EE 

〇 自 图 形 中 的 对 象 数据 伍 据 提取 ) 台 ) 

预览 (性) 

设置 单元 样式 

第 一 行 单元 样式 : 
第 二 行 单元 样式 : 
所 有 其 届 行 单元 样式 : 




















6-117 “插入 表格 ”对 话 框 
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文字 格式 
| standard ”| 全 宋 体 Malts MBIAUON ~ Byeyer 四 | 四 | 确定 | © 
导 汪 这 > Er 天 于 于 | (大 ! 和 | Ev | 二 > | 上 




















三 于 守 \ 羡 ( 轰 | 伍 *| 刁 | A | @-| OYl0.0000 网 || abl.0oooo 度 © 1. 0000 刻 











至 














图 6-118 多 行文 字 编 辑 器 图 6-119 ”改变 列 宽 
名 技术 要 求 标注 。 


1) 将 “注释 层 ” 设 置 为 当前 图 层 。 





技术 要 求 
1 轮 具 部 位 渗 碳 汪 火 , 允许 全 部 深 碳 , 渗 而 层 。。 5. 当 无 标准 沧 轮 时 , 允许 检查 下 列 三 项 代 震 检 查 径 
深度 和 硬度 问 综合 公差 和 一 齿 径 问 综合 公关 
a. 轮 此 表 面 磨 前 后 深度 0.8~1. 2 硬度 HRC 之 59 。 a 齿 图 答 网 动 公差 Fr 为 0, 056 
b, 非 磨 前 滩 夸 表面 (包括 轮 齿 表面 黑 斑 ) 深 b. 齿 形 公差 名 90.016 
as| 。 。 度 S1,4 硕 度 (必须 浴 谋 表面 HRC>60 Ce ee 
人 动 从 闫 | Fy RE c, 芯 部 硬度 HRC35~45 6, 用 带 凸 角 的 7 ,但 i 
A 0 | 人 在 此 顶 上 检查 沾 面 硬度 各 ， 多 许 下 四 ， 下 四 深度 不 大 于 0.2 
一 此 径 向 综 和 公差 | fi 1032 3. 齿 顶 圆 直径 仅 在 热处理 前 检查 T. 未 注 倒 角 2x45 
具 向 公差 | FB 001 | 二 所 有 未 注 由 动 公差 的 表面 对 革 准 A 的 有 动 为 .2 
图 6-120 ”参数 表 图 6-121 技术 要 求 


05 填写 标题 仿 。 
人 将 “标题 栏 层 ”设置 为 当前 图 层 。 
@ 在 标题 栏 中 输入 相应 文本 。 圆 柱 齿轮 设计 最 终 效果 如 图 6-105 所 示 。 





本 例 讲述 圆柱 齿轮 零件 图 ， 除 了 前 面 讲述 的 零件 图 的 一 般 绘制 过 程 外 ， 这 里 还 应 用 
到 了 表格 的 相关 功能 ， 包 括 形 位 公差 标注 的 方法 ， 读 者 要 注意 体会 。 | 


和 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 62 ” 阀 盖 零件 图 


本 实例 绘制 的 立 荔 零件 图 如 图 6-122 所 示 。 
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技术 要 求 
1. 铸件 让 经 时 效 处 理 ， 消 除 内 应 办 ， 
2. 未 注 圆 乔 Rl =~ RS， 
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6-122” 阀 羡 零 件 图 
> 入 路 提示 实 讲 实 让 
- 加 多 媒体 演示 
i , 村 汪汪 本 媒体 演示 参见 
本 实例 绘制 的 阔 盖 零件 图 ， 这 是 一 张 完整 的 零件 图 ， 首 先 要 绘制 dan 
样板 图 ， 包 括 边框 绘制 ， 图 形 外 围 设置 ， 标 题 栏 绘制 ， 图 层 设置 ， 文 | 动画 演示 \ 第 6 音 
本 样式 设置 ， 标 注 样式 设置 等 。 在 绘制 图 形 的 过 程 中 ， 要 按 通常 的 顺 。“\ 阀 盖 零件 
序 进 行 逐步 绘制 ， 注 意 保 持 各 个 视图 的 对 应 尺寸 关系 。 其 绘制 流程 如 “| 到 avl。 
图 6-123 所 示 。 
AS 
SR < 
ee 二 到 
0 le 
ye) 一 全 条 一 一 
-I ‘2. 
a /~ NN 
图 6-123 ”绘制 流程 图 
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图 6-123 绘制 流程 图 ( 续 ) 





01 有 配置 绘图 环境 。 

人 新 建文 件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “选择 样板 ”对 话 框 ， 
选择 随 书 光盘 中 的 “ 源 文件 \A3 横向 样板 图 . dwt ”文件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 将 新 文件 
命名 为 “ 阀 盖 零 件 图 . dwg” 并 保存 。 

四 设置 绘图 工具 栏 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “工具 栏 ”命令 ， 弹 出“ 自 定义 用 
户 界面 ”对 话 框 ， 调 出 “标准 入 “图 层 和 “对 象 特性 入 “绘图 ” “修改 ” 和 “标注 ”这 
6 个 工具 栏 ， 并 将 它们 移动 到 屏幕 的 适当 位 置 。 

四 显示 线 宽 。 单 击 状态 栏 中 的 “显示 /隐藏 线 宽 ” 按 钮 轩 ， 在 绘制 图 形 时 显示 线 宽 。 

@ 调 整 绘图 比例 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “缩放 ”一 “全 部 ”命令 ， 调 整 绘图 
区 的 显示 比例 。 

如 新 建 图 层 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 弹 出 “图 层 特性 管理 器 ” 
对 话 框 ， 新 建 并 设置 图 层 ， 如 图 6-124 所 示 。 


基 | 当前 图 层 ” 文字 


























过 过 滤器 
日 靖 全 部 
经 所 有 使 用 的 图 层 





将 闪闪 间 间 疫 间 草 用 


SS ooome 








由 | 口 ] 反 转 过 源 器 C) 
一 | 至 可， 蝇 东 了 5 不 国 层 ， 共 9 个 国情 








6-124 “图 层 特性 管理 器 ”对 话 框 


02 有 绘制 视图 。 
@@ 将 “中 心 线 ”设置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 绘 抽 
200 
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水 平和 竖 直 对 称 中 心 线 ， 坐 标点 为 {(50, 160) ，(350, 160)}、{(270, 80) ，(270, 240) }、 
{(190, 240) ，(350, 80)} 和 {(350, 240) ，(190, 80) } 。 

人 外 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按钮 名 , 以 坐标 点 (270, 160) 为 圆心 ,绘制 B140 
中 心 线 圆 。 

全 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 分 别 以 B140 圆 与 斜 线 的 交点 为 起 点 
绘制 两 条 水 平 中 心 线 ， 结 果 如 图 6-125 所 示 。 








图 6-125 ”绘制 中 心 线 


03 绘制 主 视图 上 半 部 分 轮廓 线 。 

人 将 “ 粗 实 线 ” 层 设置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 绘 
制 主 视图 的 轮廓 线 ， 坐 标点 依次 为 {(55, 160)，(55, 189) ， (65, 189) ， (65, 180) ， (137, 180) ， 
(137, 195) , (151, 195) , (151, 160) } ~、 {(65, 180) , (65, 160) } ~、 {(137, 180) , (137, 160) } ~、 { (55, 189) ， 
(55, 193), (58, 196), (85,196), (89, 192), (107, 192), (107,235), (131,235), (131,213), 
(133, 213) , (133, 210), (143, 210), (143, 201), (151, 201), (151,195)}。 

@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 贺 角 ”按钮 司 ， 对 图 中 相应 的 部 位 进行 圆 角 处 理 ， 
角 半 径 为 10。 

四 将 “ 细 实 线 ” 层 设置 为 当前 图 层 。 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 绽 
制 坐 标点 为 {(57, 195) ， (86, 195) } 的 直线 ， 结 果 如 图 6-126 所 示 。 














Dal 








图 6-126 绘制 主 视图 上 半 部 分 轮廓 线 
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伟 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 业 ， 镜 像 主 视图 上 半 部 分 的 轮廓 线 ， 结 果 
如 图 6-127 所 示 。 

04 将 “填充 线 ” 层 设置 为 当前 图 层 。 选 择 采 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “图 案 填 充 ” 合 
令 ， 弹 出 “网 案 填充 和 渐变 色 ” 对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 进行 如 图 6-128 所 示 的 设置 ， 单 
击 “ 添 加 : 拾取 点 ”按钮 邮 |， 选 择 要 填充 的 区 域 ， 填 充 结果 如 图 6-129 所 示 。 


中 了 赔 过 十 讽 和 省 变 忆 
二 这 办 
兴 型 有 和 图 雪 |[ 国 | 天 加 失职 点 辐 
党 型 各 1 预计 
= | 国医 
EE EE) 二 .J 
本 必 让 1 
掀 删 |: 








前 萌 守 比例 
灿 度 吗 ) : 


选项 
癌 汗 可 性 邮 

国 问 联 起 ) 

门 剖 蛙 雅 羡 的 图 到 十 碗 必 ) 
认 力 次 原 各) 

置 于 边 明之 后 池 
国 悍 总) 

本 家 需 殉 悍 点 亏 用 当前 预 避 
总 二 用 当 朝 原点 总) 通明 厦 蜡 ): 
六 指 让 的 邯 点 饮用 当前 项 本 


| 器 


[I 二 姑 生性 剖 ; 





Cm ] |] (9 
6-127 镜像 处 理 6-128 “图 案 填充 和 渐变 色 ” 对 话 框 


05 绘制 左 视图 。 

人 将 “辅助 线 ” 设 置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “构造 线 ” 按 钮 ” ， 绘 
制 水 平 构 造 线 ， 以 保证 主 视图 与 左 视 图 对 应 的 “高 平和 章 ” 关 系 。 绘 制 构造 线 后 的 图 形 如 
图 6-130 所 示 。 

外 将 “ 粗 实 线 ” 设 置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 局 ， 绘 制 左 
视图 中 的 圆 。 以 〈270, 160) 为 中 心 ， 拾 取水 平 辅助 线 与 竖 直 中 心 线 的 交点 ,绘制 三 个 圆 ; 
拾取 圆 弧 点 划 线 与 冬 点 划 线 的 一 个 交点 为 圆心 ， 绘 制 半径 为 14 的 圆 。 

名 环形 阵列 操作 

命令 : arraypolar (或 者 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “环形 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 
“修改 ”工具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 忠 ， 下 同 》 

选择 对 象 :( 选 择 上 一 步 绘 制 的 半径 为 14 的 圆 ) 

选择 对 象 : 二 

类 型 = 极 轴 关联 = 是 

指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A)]: (拾取 如 图 6-130 所 示 左 视图 的 中 心 点 ) 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(L) /旋转 项 目 (RO0T) /退出 (X)] 《退出 >: as 

创建 关联 阵列 [是 (Y)/ 否 DD] 《是 >:n 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项 目 间 角 大 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)」 《退出 >: i 
268 
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输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (E)]《6>: 4 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角度 (A) /填充 角度 (F) / 行 (ROW) / 层 
(LD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: ff 

指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360. 00>: 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B)/ 项 目 (ID) 7 项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F) / 行 (ROW / 层 
(L) 7 旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: 




















A 本 


tt 
[| a SE 








图 6-129 ”填充 主 视图 图 6-130 ”绘制 构造 线 








@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ,绘制 坐标 点 分 别 为 (345, 235)、(345, 85)、 
(195, 85)、(195, 235) 的 闭合 曲线 。 

全 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 富 ， 对 左 视图 中 阀 盖 的 4 个 角 进行 圆 角 处 
理 ， 圆 角 半 径 为 25。 

四 将 “ 细 实 线 ? 层 设置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”按钮 加 , 以 (270, 160) 
为 圆心 ， 拾 取 从 主 视图 螺纹 牙 底 引出 的 水 平 辅助 线 与 竖 直 中 心 线 的 交点 为 圆 上 的 一 点 ， 
绘制 如 图 6-131 所 示 的 圆 。 

















图 6-131 绘制 左 视图 





人 @ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 关 和 “删除 ”按钮 受 ， 删 除 和 修剪 视图 


209 


AutoCAD 2014 中 文 版 精彩 白 例 解析 


中 多 余 的 辅助 线 ， 完 成 视图 的 绘制 ， 结 末 如 图 6-132 所 示 。 





图 6-132 删除 辅助 线 

06 标注 阀 盖 。 

人 0 将 “标注 尺寸 ” 层 设 置 为 当前 图 层 。 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “线性 ”按钮 站 |， 
标注 同心 圆 ， 使 用 特殊 符号 表示 法 “%%C” 表 示 “@2” 如“%%C40” 表 示 “ 2D40”， 
采用 同样 的 方法 标注 其 他 无 公差 尺寸 。 

人 @ 单 击 “ 标 注 ” 工 具 栏 中 的 “标注 样式 ”按钮 /机 ， 新 建 名 为 “h2” 的 标注 样式 ,在 
“新 建 标注 样式 ”对 话 框 “ 公 差 ” 选项 卡 的 “方式 ”下 拉 列 表 中 选择 “极限 偏差 ”选项 ， 


在 “上 偏差 和 “下 偏差 ”微调 框 中 分 别 输入 上 偏差 和 下 偏差 数值 ， 参 数 设置 如 图 6-133 
所 示 。 





由 新 建 标注 样式 : h2 


线 符号 和 盘 头 | 文 宇 “ | 调整 “| 主 单位 | 换算 单位 | 公 甘 
公差 格式 


方式 串 : 极限 偏差 








精度 EE): ‘0.00 





上 人 坟 差 心 ) : 
下 人 坑 差 出) : 


高 度 比 例 0): 





垂直 位 置 (8): 








公差 对 齐 换算 单位 公差 

人 对齐 小 数 分 隔 罕 闻 ) 精度 OO) 

人 对 齐 运算 符 (@) 
消 雪 

消 零 

口 前 导 忆 ) 

回 后 续 问 ) 


取消 











6-133 “新 建 标注 样式 ”对 话 框 
名 在 “标注 样式 管理 器 ”对 话 框 中 选择 “h2” 为 当前 标注 样式 ， 标 注 带 公差 的 尺寸 ， 
命令 行 中 的 提示 与 操作 如 下 : 
命令 : DIMLINEAR 一 
指定 第 一 个 尺寸 界线 原点 或 《选择 对 象 >: 〈 指 定 一 个 尺寸 界线 起 点 ) 





— 
是 4 
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指定 第 二 条 尺寸 界线 原点 : (指定 另 一 个 尺寸 界线 起 点 ) 

指定 尺寸 线 位 置 或 [多 行文 字 OW /文字 (T) /角度 (A) /水 平 (也 /垂直 (V) /旋转 (R)]: (指定 尺寸 线 的 
位 置 ) 

标注 文字 =70 

@ 蔡 代 ph2 标注 样式 。 单 击 “ 标 注 ” 工具 栏 中 的 “标注 样式 ”按钮 | 画 , 在 弹出 的 “ 标 
注 样式 管理 器 ”中 单 击 “替代 ”按钮 ， 在 弹出 的 “替代 当前 样式 ”对 话 框 中 打开 “公差 ” 
选项 卡 ， 将 h2 标注 样式 的 上 、 下 偏差 分 别 改 为 0.16 和 0， 如 图 6-134 所 示 ; 在 “ 主 单 
位 ”选项 卡 的 “前 级 ”文本 框 中 输入 “%%C” 以 标注 直径 公差 ， 完 成 尺寸 及 公差 标注 的 
图 形 如 图 6-135 所 示 。 


中 蔡 代 当 前 样式 : h2 





线 ”| 符号 和 箭头 | 文字 | 调整 ”| 主 单位 | 换算 单位 | 公 攻 ”| 
公差 格式 
方式 吕 极限 偏差 




















精度 全 ): 0.00 
上 偏差 人 y): 
下 坊 差 W): 


高 度 比 例 出 ) : 








垂直 位 置 (8) 
公差 对 齐 换算 单位 公关 
〇 对齐 小 数 分 隔 符 &) ee 
旬 对 齐 运算 符 @) 








消 零 
口 前 导 民 ) 
四 后 续 问 ) 

















图 6-134 “ 蔡 代 当前 样式 ”对 话 框 








图 6-135 标注 尺寸 及 公差 
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07 标注 表面 粗糙 度 。 在 这 里 ， 需 要 将 粗糙 度 符号 创建 为 块 以 便 以 后 调用 。 

人 0 在 命令 行 中 输入 “WBLOCK” 命 令 ， 弹 出 “ 写 块 ”对 话 框 ， 如 图 6-136 所 示 。 单 击 
“拾取 点 ”按钮 则 ， 拾 取 表面 粗糙 度 符号 最 下 端点 为 基点 ， 单 击 “ 选 择 对 象 ”按钮 辐 | 
选择 所 绘制 的 表面 粗糙 度 符号 ， 在 “文件 名 ”文本 框 输入 图 块 名 为 “表面 粗 烽 度 ”， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 。 





源 

〇 块 @@): 

〇 整个 图 形 全 ) 

人 @@) 对 象 上 ) 

基点 对 象 


挫 职 点 K) 选择 对 象 (1) 
x | ORYe 
回转 换 为 块 (C) 
个 从 图 形 中 删除 0) 
多 未 选 定 对 象 











0 
Es 0 
0 











文件 名 和 路 径 字 ) : 


. . 加 中 | - 
| :ADocuments and Settings 上 Adminristrator\ 早 邹 .dw a v| PR 








插入 单位 u) ; | 毫米 v| 
6-136 “ 写 块 ”对 话 框 
人 @ 将 “ 细 实 线 ” 层 设置 为 当前 图 层 ， 将 制作 的 “表面 粗糙 度 ” 图 块 插入 到 图 形 中 的 
适当 位 置 。 选 择 末 蛙 栏 中 的 “插入 ”一 “ 块 ”命令 ， 弹出“ 插入” 对话 框 ， 单 击 “浏览 ” 
按钮 ， 选 择 刚刚 生成 的 “表面 粗糙 上 度 ”图 块 ， 勾 选 “ 插 入 点 ”选项 组 和 “比例 ”选项 组 
中 的 “在 屏 医 上 指定 ” 复 选 枉 ， 在 “旋转 ”选项 组 的 “角度 ”文本 框 输入 角度 旋转 值 ， 
如 图 6-137 所 示 ， 单 击 “ 硝 定 ” 按 钮 。 














名 称 思 : | 粗糙 度 | “| 


路 径 : 





插入 点 比例 
在 屏 攻 上 指定 (8) 在 屏 骨 上 指定 字 ) 品 ] 在 屏幕 上 指定 C) 
























































[统一 比 询 m) Ee | 
本 站] [二] 





6-137 “插入 ”对 话 框 





系统 临时 切换 到 绘图 区 ， 命 令 行 中 的 提示 与 操作 如 下 : 

命令 : _INSERT 

指定 插入 点 或 [基点 (B) /比例 (S)/X/Y/Z/ 旋 转 (R)]: 《在 图 形 上 指定 一 个 点 ) 

输入 X 比例 因子 ， 指 定 对 角 点 ， 或 [ 角 点 (0) /XYZ(XYZ)] 《1>: (输入 合适 的 比例 ) x 


输入 Y 比例 因子 或 《使 用 X 比例 因子 >: 盖 
72 
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命令 绘制 一 个 表面 粗糙 度 符号 ， 该 符号 绘制 的 图 层 先 


名 在 图 形 的 右上 角 ， 通 过 绘图 
择 为 “ 细 实 线 ” 层 ， 完 成 表面 粗 


HT 
糖度 标注 的 图 形 如 图 6-138 所 示 。 





图 6-138 ”标注 表面 粗糙 度 





08. 标注 文字 注释 。 将 “文字 ” 层 设 置 为 当前 图 层 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 
行文 字 ” 按 钮 点， 指定 插入 位 置 后 ， 系 统 多 行文 字 编 辑 器 ， 如 图 6-139 所 示 ， 在 下 面 的 
编辑 框 中 输入 文字 ， 如 技术 要 求 等 ， 插 入 文字 注释 后 的 图 形 如 图 6-140 所 示 。 








国 By7Layer Y | mm| 确定 四 























立 字 格式 
性 YA 3 I 


三 至 双 避 车 | 伍 -| 三 -| 辐 @@- | 0/l0.0000 同 | am 











1.0000 本 oto $ 


























1. 铸件 应 经 时 效 处 理 ， 消 除 内 应 力 。 
2. 未 注 铸 造 圆 角 为 RI~R3。] 
日 


图 6-139 多 行文 字 编 辑 器 
09 填写 标题 栏 。 标 题 栏 的 填写 可 以 利用 单行 文字 搬入 的 方式 来 完成 。 在 这 里 将 
零件 名 放 在 “ 细 实 线 ” 图 层 ， 文 字 高 度 设置 为 15; 将 标题 栏 注 释文 字 放 在 “文字 图 层 ”， 


文字 局 度 设置 为 6， 填 写 好 的 标题 栏 如 图 6-141 所 示 。 
这 样 ， 通 过 上 述 一 系列 的 操作 ， 束 完成 了 整 张 图 形 的 绘制 ， 最 后 生成 的 图 形 如 图 





6-122 所 示 。 
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1. 铸 伴 应 经 时 效 处 理 ， 消 除 内 应 力 ， 
2, 未 注 国 角 Rl1 ~R3, 





6-140 输入 文字 


阅 盖 ee 


| | || oe | 闫 可 第 家 
| 
CI 





6-141 标题 栏 





\Ugy NA ss 
,SS 结 与 点 评 


2 


本 例 完 整地 讲述 了 盘 零 件 图 的 绘制 过 程 ， 读 者 要 注意 其 中 图 线 的 绘制 以 及 图 层 的 及 





时 转换 。 有 的 读者 虽然 在 开始 绘图 时 对 图 层 进行 了 设置 ， 在 在 绘图 过 程 中 往往 二 记 了 转 ， 
' 换 图 层 ， 这 样 图 线 就 没有 绘制 在 事先 设想 的 图 层 上 ， 一 旦 要 进行 统一 修改 ， 束 容易 出 问 ， 


. 题 ， 这 一 点 读者 要 注意 体会 。 


~ 
~ 
N 


\ 
\ 
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实例 63 ”交配 图 一 一 箱 体 零件 单元 图 


本 例 与 下 例 要 绘制 的 箱 体 竣 配 图 ， 如 图 6-142 所 示 。 


























装配 图 的 绘制 思想 是 首先 绘制 零件 ， 然 后 运用 复制 命令 或 者 块 体 插入 命令 来 进行 组 
装 。 

本 实例 中 的 箱 体 装配 图 一 共有 5 个 零件 ， 其 中 的 螺 杀 和 轴承 都 是 标准 件 ， 一 旦 确定 
下 来 之 后 ， 其 结构 形状 都 是 相同 的 ， 只 是 尺寸 、 规 格 不 同 ， 因 此 在 绘图 时 可 以 先 将 它们 
生成 图 块 ， 在 绘制 疲 配 图 时 搬入 块 即 可 。 其 他 的 零件 部 可 以 先 绘制 零件 图 ， 用 WBLOCK 
命令 将 其 写 入 文件 ， 如 图 中 的 问 荔 、 垫 厂 、 轴 等 都 可 以 这 样 操 作 。 其 绘制 流程 如 图 6-143 
所 示 。 





01 绘制 螺栓 。 螺 栓 是 标准 件 ， 绘 制 命令 这 里 不 再 资 述 ， 可 以 参考 相关 的 介绍 ， 
图 6-144 所 示 是 螺栓 的 绘制 命令 及 其 形状 。 
天 财 标 注 层 ， 将 螺栓 制 成 块 体 ， 在 命令 行 输入 命令 wblock， 弹 出 如 图 6-145 所 示 的 
对 话 框 。“ 源 ”选择 选择 “对 象 ” 在 对 象 中 选择 “转换 为 块 ” 选择 对 象 是 选择 所 有 的 图 
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形 。 选 择 合 适 的 路 径 ， 将 名 称 设 为 “螺栓 块 体 ”。 








图 6-143 ”绘制 流程 图 
02 绘制 轴承 。 绘 制 的 轴承 如 图 6-146 所 示 。 将 轴承 制作 成 块 体 ， 运 用 WBLOCK 命 
令 ， 名 称 命名 为 “装配 轴承 ” 注意 建立 块 体 的 时 候 将 标注 图 层 关闭 并 冻结 。 








图 6-144 ”绘制 螺栓 
03 绘制 问 盖 。 打 开 一 个 新 的 . dwg 文件 ， 将 其 命名 为 “ 端 新 ”建立 4 个 图 层 : 


人 0 “ 粗 实 线 ” 图 层 ， 线 宽 为 0. 3mm， 其 余 选 项 默认 。 








四 “ 细 实 线 ” 图 层 ， 线 宽 为 0. 15mm， 所 有 选项 默认 。 

加 “中 心 线 ”图 层 ， 线 宽 为 0. 15mm， 线 型 为 “CENTER”， 颜 色 设 为 红色 ， 其 余 选项 
舒 “标注 ”图 层 ， 线 宽 为 0. 15mm， 颜 色 设 为 绿色 ， 其 余 选 项 默认 。 

要 


命令 : LINE 

指定 第 一 点 : 0, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @0, 30 久 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @7, 0 
276 


二 


一 


第 6 章 


| 
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指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U)]: @0, 18 
指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U)]: @8,0 
指定 下 一 点 或 [闭合 (C) /放弃 (U)]: @0, -48 二 
指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U)]: 二 





源 
〇 块 @): 
人 整个 图 形 字 ) 
人 对象 上 ) 
基点 对 象 


拾取 点 区) 选择 对 象 (T) 


XK: 








0 
IO 








= 〇 从 图 形 中 删除 0) 
于 | 个 未 选 定 对 象 
目标 

立 件 名 和 路 径 全): 

D: Ny Documents\ 时 柱 块 体 











插入 单位 ) :| 毫米 








6-145 “ 写 块 ”对 话 框 6-146 ”绘制 轴承 

全 同样 方法 , 绘制 另外 五 条 线段 或 连续 线段 , 端点 坐标 分 别 为 { (7, 43)，(@8, 0) }、 
{ (7,35), (@8,0)}、 {C0,25), (@7,0), (@0,—25)}、 {C3,39), (@16,0)}、 {(-5,0), 
(@25, 0) } 。 结 采 如 图 6-147 所 示 。 

四 将 端 羡 做 镜像 处 理 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 汪 ， 镜 像 处 理 完毕 后 
将 侧 视 图 填充， 将 当前 网 层 设 为 “ 细 实 线 ” 岁 层 ， 单 击 “ 绘 网 ”工具 栏 中 的 “网 案 填 序 ” 
按钮 虹 ， 效 果 如 网 6-148 所 示 。 

人 @ 关 闭 标注 图 层 ， 将 端 盖 制 成 块 体 ， 输 入 命令 WBLOCK， 将 名 称 设 为 “ 端 盖 块 体 ”。 




















图 6-147 ”绘制 端 盖 侧 视图 图 6-148 “ 端 盖 
04 有 绘制 轴 。 新 建 一 个 . dwg 文件 ， 绘 制 轴 ， 建 立 如 下 4 个 图 层 : 
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人 @ “ 粗 实 线 ” 图 层 ， 线 宽 为 0. 3mm， 其 余 选 项 默认 。 

四 “ 细 实 线 ” 图 层 ， 所 有 选项 默认 。 

@ “中 心 线 ” 图 层 ， 线 型 为 “CENTER”， 颜 色 设 为 红色 ， 其 余 选 项 默认 。 
© 





“标注 ”图 屋 ， 磊 色 设 为 绿色 。 


指定 第 一 点 : 0, 20 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @50, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @0, -20 

指定 下 一 点 或 [闭合 (C0) /放弃 (V)]: v 

全 同样 方法 , 绘制 另外 三 条 线段 或 连续 线段 , 端点 坐标 分 别 为 { (50, 15)，(@18, 0)， 
(@2, -2), (@0, -13) }、{ (68, 15), (@0,-15) } 、{ (~-5,0), (@80,0) } 。 

四 做 镜像 从 处 理 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 业 ， 对 轴 做 镜像 处 理 ， 然 
后 运用 样 条 曲线 和 图 案 填 充 命 令 将 轴 制 作成 为 如 图 6-149 所 示 。 

@ 将 轴 制 成 块 体 ， 输 入 命令 WBLOCK， 将 名 称 设 为 “ 轴 块 体 ”。 

05 绘制 箱 体 。 新 建 一 个 . dwg 文件 ， 绘 制 箱 体 ， 建 并 4 个 图 层 : 

他 “ 粗 实 线 ”图 层 ， 线 宽 为 0. 3mm， 其 余 选 项 默认 。 

四 “ 细 实 线 ” 图 层 ， 所 有 选项 默认 。 
名 “中 心 线 ” 图 层 ， 线 型 为 “CENTER” 颜色” 设 为 红色 ， 其 余 选 项 默认 。 
© 





“标注 ”图 层 ， 闫 色 设 为 绿色 。 

命令 : LINEv 

指定 第 一 点 : -50, 70 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @60, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @0, -22 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: @15, 0 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]」: @0, -48 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: x 

全 同样 方法 , 绘制 另外 3 条 线段 或 连续 线段 , 端点 坐标 分 别 为 {(-50, 60)，(@50, 0)， 
(@0, -60) }、{ (0,30), (@25,0) }、{ (-5,39), (@35,0) }{ (-40,0), (@75,0) }。 

将 图 形 进行 圆 角 处 理 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 口 ， 将 图 6-150 所 
示 的 几 条 边 进行 圆 角 处 理 。 镜 像 处 理 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 洲 ， 将 图 
做 如 图 6-150 所 示 的 镜像 处 理 。 绘 制 样 条 曲线 ， 并 且 喜 切 图 形 。 填 充 图 形 ， 蛙 击 “ 绘 图 ” 
工具 栏 中 的 “图 案 填 充 ” 按 钮 时 ,将 图 中 的 部 分 区 域 进 行 填充 。 箱 体 的 零件 图 如 图 6-150 
所 示 。 关 团 标注 图 层 ， 将 箱 体制 成 块 体 ， 输 入 命令 WBLOCK， 将 名 称 设 为 “ 箱 体 块 体 ”。 




















本 例 讲述 箱 体 装配 图 各 个 零件 单元 ， 其 图 线 相对 简单 ， 也 不 需要 进行 尺 十 标注， 这 : 
需要 注意 的 是 图 块 的 制作 方法 ， 读 者 可 以 通过 本 实例 进行 体会 。 \ 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
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图 6-149 ”绘制 轴 图 6-150 箱 体 


实例 64” 北 配 图 一 一 箱 体 痰 配 图 





本 实例 将 接着 上 一 实例 的 内 容 介 绍 ， 上 一 实例 制作 了 5 个 箱 体 装配 图 的 零件 ， 本 讲 
将 运用 块 体 的 插入 命令 将 5 个 零件 图 装配 起 来 ， 并 绘制 明细 表 。 

此 外 ， 本 实例 还 运用 到 分 解 命令 和 尺寸 标注 的 相关 命令 。 上 一 实例 和 本 实例 是 
AutoCAD 二 维 绘图 的 集成 章节 。 其 绘制 流程 如 图 6-151 所 示 。 








01 插入 块 体 。 绘 制 好 5 个 零件 之 后 ， 就 可 以 继续 运用 图 块 的 插入 命令 来 进行 箱 
体 装 配 图 的 绘制 了 了。 新 建 一 个 . dwg 文件 ， 命 名 为 “ 箱 体 北 配 图 ”。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 
中 的 “插入 块 ”按钮 蝶 ， 弹 出 如 图 6-152 所 示 对 话 框 。 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 。 寻 找 绘制 的 
“ 端 羡 块 体 ” 块 体 的 路 径 ， 并 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 回 到 图 6-152 所 示 的 对 话 框 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 找 到 合适 的 插入 点 即 可 。 按 照 上 述 方法 ， 将 实例 中 的 5 个 块 体 均 插入 到 图 中 ， 
如 图 6-153 所 示 。 

02 虽 图 形 缩 放 。 将 螺栓 进行 缩放 操作 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “缩放 ”按钮 名 ， 
缩放 比例 为 0.7。 利 用 “移动 ”命令 和 “镜像 ”等 命令 将 5 个 零件 移动 至 合适 的 位 置 ， 
组 成 箱 体 装配 网 如 图 6-154 所 示 。 

03 标注 图 形 。 运 用 分 解 命 令 将 5 个 零件 图 分 解 删除 多 余 的 直线 并 且 进 行 标 注 ， 
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则 箱 体 装配 图 绘制 完毕 。 结 果 如 图 6-155 所 示 。 打 开源 文件 \ 第 6 章 \ 明 细 表 ， 将 其 添加 
到 图 中 ， 最 终 如 图 6-151 所 示 。 


















[1 | 可 | | 
E 
由 3 








6-151 绘制 流程 图 


Su 
路 径 : 
使 用 地 理 沼 据 进行 定位 总 ) 
插 六 点 比 阐 | 旋转 
在 屏 愉 上 指定 名 ) 在 屏 惧 上 指定 全 ) [在 屏 大 上 指定 心 ) 


WE 


lh 
单位 : [毫米 


口 统 一 比例 本 





6-152 插入 块 体 对 话 框 
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机 械 工 程 图 经 遇 











图 6-153 箱 体 站 配 图 的 等 件 图 6-154， 进行 箱 体 交配 





辐 


6-155 箱 体 装配 网 





区 ,Ss 结 点 评 

| 本 例 讲述 箱 体 装配 图 的 绘制 方法 ， 由 于 已 经 事先 把 装配 图 中 的 各 个 零件 单元 绘制 完 “ 
毕 。 所 以 这 里 只 要 将 前 面 的 零件 图 块 插入 即 可 ， 这 里 需要 注意 的 是 图 块 的 插入 时 的 比例 ; 
选择 ， 一 定 要 对 各 个 零件 选择 相同 的 比例 ， 否 则 会 出 现 错误 。 就 装配 图 本 身 ， 有 几 点 要 : 
强调 
1. 装配 图 要 有 名 细 表 以 及 相应 的 指引 号 ， 指 引号 要 尽量 标注 整齐 。 
。 “2. 装配 图 要 标准 必要 的 尺寸 ， 一 般 应 包括 4 个 方面 的 尺寸 ; 总 体 尺 寸 、 定 位 尺寸 、 
安装 尺寸 以 及 配合 尺寸 ， 配 合 尺寸 一 般 要 标注 公差 。 其 他 的 尺寸 则 不 需要 标注 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
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项 工程 图 绘制 


本 章 学 习 建 筑 制 。 从 本 章 开始 , 我 们 进入 
严格 意义 上 的 建筑 工程 图 绘制 ， 包 括 总 平面 图 、 平 面 图 、 
立 面 图 、 剂 面 图 、 建 录 详 图 等 的 具 绘制 方法 ， 


本 章 的 知识 ， 具有 实际 的 工程 意义 , 希望 读者 注意 体 
会 。 





总 平面 图 
平面 医 
立 面 萎 
剖面 图 
建筑 详 图 
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实例 65” 某 办 公 楼 总 平面 图 设计 


本 例 绘制 的 茶 欢 公 楼 总 平面 图 设计 如 图 7-1 所 示 。 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 

多 媒体 演示 参 
见 配 套 光 盘 中 的 
\\ 动 画 演 示 \ 第 7 
章 \ 某 办 公 楼 总 平 


面议 计 . avi。 





妈 7-1 某 办 公 楼 总 平面 图 设计 








总 平面 布置 包括 建筑 物 、 道 路 、 广 场 、 绿 地 、 停 车 场 等 内 容 ， 痢 重 处 理 好 它们 之 间 
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的 空间 关系 ， 及 其 与 四 邻 、 古 树 、 文 物 古迹 、 水 体 、 地 形 之 间 的 关系 。 在 本 例 中 ， 介 绍 
在 AutoCAD 2014 中 布置 这 些 内 容 的 操作 方法 和 注意 事项 。 在 讲解 中 ， 主 要 以 某 综 合 ; 
公 楼 方案 设计 总 平面 图 为 例 ， 其 绘制 流程 如 下 面 的 绘制 步骤 所 示 。 





0 包 单位 及 图 层 设 置 说 明 。 鉴 于 忆 图 中 的 图 样 内 容 与 其 他 建筑 图 样 ( 平 、 并 、 鹿 》 
存在 一 些 差 民 ， 在 此 有 必要 对 绘图 单位 及 图 层 设 置 作 一 个 简单 说 明 。 

单位。 虽然 总 图 一 般 以 nm 为 单位 标注 尺寸 ， 这 里 仍然 将 单位 设置 为 mm。 以 mm 为 
单位 的 实际 尺寸 绘制 。 

阳 图 层 。 总 体 上 按照 不 同 图 样 对象 划 分 到 不 同 的 图 层 中 去 的 原则 ， 其 中 酌情 考虑 线 
型 、 颜 色 的 搭配 和 协调 。 参 见 图 7-2。 















































日 | 
开 | 凌 结 | 锁 . .| 颜 透明 度 
9 这 古国 0 
9 六 古国 0 
9 并 西国 0 
9 湾 古国 0 
9 章 古国 0 
| 昌江 古国 0 
9 油 三 国 0 
9 汽 古国 0 
9 了 古国 0 
| 9 理 古旧 0 
各 多 A 古国 0 
埋 9 中 国 0 
六 9 间 号 国 0 
上- 器 反 转 过 滤器 CI) «||z 
三 | 全 部 显示 了 16 个 国度 ， 共 16 个 国 原 





图 7-2 忆 图 图 层 设 置 示例 

02 建筑 物 布置 。 

@@ 整 理 建筑 物 图 样 。 为 了 便捷 绘图 ， 可 以 将 屋顶 平面 图 复制 过 来 ， 适 当 增 绘 一 些 平 
面 正 投影 下 看 得 到 的 建筑 附属 设施 (如 地 面 台阶 、 雨 篷 等 后 ， 作 为 总 图 建筑 图 样 的 底 
稿 。 然 后 ， 将 它 做 成 一 个 图 块 ， 如 图 7-3 所 示 。 

@@ 绘 制 轮 廊 线 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “多 段 线 ”命令 ， 沿 建筑 周边 将 建筑 物 
十 0. 00 标高 处 的 可 见 轮廓 线 描绘 出 来 ， 如 图 7-4 所 示 。 注 意 最 后 将 多 段 线 闭合 ， 便 于 用 
它 来 查询 建筑 用 地 面积 。 








图 7-3 整理 建筑 图 样 图 7-4 绘制 轮廓 线 
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@ 多 段 线 加 粗 。 单 独 把 轮 廊 线 加 粗 ， 加 粗 的 方法 有 两 个 ， 可 以 酌情 选择 : 

1) 调整 全 局 宽度 。 选 中 多 段 线 ， 按 Ctr1l+1 打开 特性 窗口 ， 调 整 其 全 局 宽度 。 如 图 
7-5 所 示 。 由 于 其 宽度 值 随 出 图 比例 的 变化 而 变化 ， 因 此 ， 需 要 将 它 放 大 出 图 比例 所 缩 
小 的 倍数 。 例 如 ， 出 图 比例 为 1: 500， 则 lmm 的 线 宽 输入 500。 

2) 为 对 象 指 定 线 宽 。 将 “特性 ”窗口 中 的 线 宽 值 设 为 需要 宽度 ， 如 图 7-6 所 示 。 该 
线 宽 值 不 会 随 比 例 变 化 。 














多 段 线 


颜色 
图 层 
线 型 
线 型 比例 200 
BYCOLDR 


1 00 nm ~v 


|ByLayer 

















































































































il 
顶点 X 坐标 |1299. 6531 
顶点 Y 坐标 |2823.9754 
起 如 线段 宽度 |500 
终止 线段 宽度 | 








1299. B531 
2623. 9754 























0 
0 





0 
108585. 1555 
A 








|108585. 1555 
|1177. 916 


















































图 7-5 “多 段 线 ”特性 1 图 7-6 “多 段 线 ”特性 2 

建筑 物 定 位 。 常 用 的 定位 方式 有 两 种 ， 一 种 相对 距离 法 ， 另 一 种 是 坐标 定位 法 。 
相对 距离 法 是 参照 现 有 建筑 物 和 构筑 物 、 场 地 边界 或 围场 、 道 路 中 心 线 或 边缘 的 位 置 。 
以 纵横 相对 距离 来 确定 新 建筑 的 设计 位 置 。 这 种 方式 比较 简便 , 但 精度 较 坐 标定 位 法 低 ， 
在 方案 设计 阶段 使 用 较 多 。 坐 标定 位 法 是 指 依据 国家 大 地 坐标 系 或 测量 坐标 系 引 出 定位 
坐标 的 方法 。 对 于 建筑 定位 ， 一 般 至 少 应 给 出 三 个 角 点 的 坐标 ， 当 平面 形式 和 位 置 天 系 
人 简单、 外 墙 与 坐标 轴线 平行 时 ， 也 可 以 标注 其 对 角 坐 标 。 为 了 便于 施工 测量 及 放 线 而 设 
并 的 相对 场地 施工 坐标 系统 ， 必 须 给 出 与 国家 坐标 系 之 间 的 换算 关系 。 

本 节 办 公 楼 实例 临街 外 墙 面 与 街道 平行 ， 采用 相对 距离 法 定位 ， 并 以 外 墙 定 位 轴线 
为 定位 的 基准 。 操 作 步 又 是 : 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 偏 移 ” 命 令 ， 分 别 由 临街 两 侧 的 用 地 界线 回 场地 
内 偏 移 15000〈 外 墙 轴线 退 红线 的 距离 )， 得 出 两 条 辅助 线 ， 如 图 7-7 所 示 。 

2) 选择 染 单 栏 中 的 “修改 ”一 “移动 ”命令 ， 移 动 整理 好 的 建筑 图 样 ， 使 它 允 与 
一 条 辅助 线 对 齐 ， 然 后 再 治 直线 平移 到 另 一 条 直线 处 ， 完 成 定位 ， 如 图 7-8 所 示 。 
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定位 辅助 线 


[LDU 





图 7-7 定位 辅助 线 图 7-8 建筑 定位 


筑 轮廓 线 尺寸 可 以 根据 外 墙 轴线 绘 出， 也 可 以 根据 外 墙 外 轮廓 绘 出 。 在 方案 
阶段 ， 如 果 尚 不 能 准确 确定 外 墙 的 大 小 ， 可 以 外 墙 轴线 为 准 表示 轮 廊 的 大 小 。 具 体 
绘图 时 ， 以 哪个 位 置 ( 轴线 或 墙 面 ) 来 定位 建筑 物 ， 需 在 说 明 中 注 明 。 

将 “对 象 捕捉 ”和 “ 正 交 绘 图 模式 ”打开 ， 便 于 操作 。 

03 贞 场地 道路 、 广 场 、 停 车 场 、 出 入 口 、 绿 地 等 布置 。 完 成 建筑 布置 后 ， 其 余 的 
道路 、 广 场 、 出 入 口 、 停 车 场 、 绿 地 等 内 容 都 可 以 在 此 基础 上 进行 布置 。 布 置 时 不 妨 抓 
住 三 个 要 点 : 一 是 找 准 场地 布置 起 控制 作用 的 因素 ， 二 是 注意 布置 对 象 的 必要 尺寸 及 其 
相对 距离 关系 ; 三 是 注意 布置 对 象 的 几何 构成 特征 ， 充 分 利用 绘图 功能 。 

本 例 布置 结果 如 图 7-9 所 示 ， 起 控制 作用 的 因素 是 地 下 车 库 出 入 口 、 道 路 、 广 场 、 
和 停车 场 ， 在 此 基础 上 再 考虑 绿地 布置 。 只 要 场地 设计 充分 ， 利 用 好 辅助 线 ， 结 合 “ 移 
动人 “复制 “镜像 和 “阵列 ”等 命令 来 实施 ， 难 度 是 不 大 的 。 下 面 叙述 其 操作 要 点 。 

人 地 下 停车 库 出 入 口 布置 。 本 例 地 下 停车 库 位 置 如 图 7-9 中 粗 虚 线 所 示范 围 ， 综 合 
考虑 机 动车 流 线 要 求 、 场 地 特征 及 出 入 口 坡 道 的 宽度 和 长 度 等 因素 ， 将 停车 库 出 入 口 分 
开设 置 于 办 公 楼 B、C 座 的 两 端 。 

外 广场 布置 。 本 例 沿 街 面 空地 设置 为 广场 ， 其 内 外 两 侧 适 当 设 置 绿化 带 ， 广 场 上 考 
虑 机 动车 行走 。 

全 道路 布置 。 本 例 打算 沿 建筑 后 侧 周 边 布置 机 动车 行道 路 ， 在 道路 与 建筑 外 墙 之 间 
考虑 设置 一 定 宽度 的 绿地 隔离 带 。 基 于 此 打算 ， 不 妨 先 确定 绿地 隔离 带 的 宽度 ， 然 后 确 
定 道路 的 宽度 ， 完 成 车 道 的 大 致 布置 。 如 图 7-10 所 示 。 

场地 出 入 口 布置 。 综 合 考虑 人 流 、 车 流 特点 布置 场地 人 流 、 车 流出 入 口 。 结 合 一 
部 分 绿地 的 布置 完成 道路 、 广 场 的 边沿 的 绘制 。 如 图 7-11 所 示 。 
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图 7-10 机 动车 道 布置 图 7-11 入 口 及 广场 








全 停车 场 布置 。 在 临近 机 动车 上 入 口 右 侧 布 置地 面 停车 场 ， 主 要 供 大 车 使 用 。 

昌 绿 地 布置 。 以 45° 倾斜 的 平面 对 称 轴线 为 中 轴线 ， 布 置 后 院 绿地 花园 。 首 先 确定 
花园 四 周 轮 廊 ， 再 进行 内 部 规划 ， 最 后 进行 倒 角 处 理 ， 完 成 绿地 轮廓 ， 同 时 也 就 完成 道 
路 边沿 的 绘制 。 

人 @ 用 墙 布置 。 沿 后 侧 用 地 界线 后 退 0. 5m 布置 围墙 ， 如 图 7-12 所 示 。 围 墙 图 例 长 线 
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为 粗 实 线 ， 短 线 为 细 线 。 可 以 由 用 地 界线 偏 移 500 复制 出 来 后 在 修改 ， 短 线 用 选择 六 单 
栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”命令 、 选择 染 单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 偶 移 ”等 命令 处 理 ， 
最 后 建议 将 它 做 成 图 块 。 

人 @ 绿 化 。 在 道路 两 侧 、 绿 地 上 面 布 置 各 种 绿化 ， 注 意 乔 木 、 灌 木 、 花 卉 、 草 坪 、 小 
品 之 间 的 搭配 。 

1) 乔木 和 灌木 : 从 设计 中 心 找到 “光盘 六 图 库 \ 建 筑 图 库 . dwg”， 打 开 图 块 内 容 ， 
里 面 有 一 部 分 绿化 图 块 。 找 到 所 需 的 树种 ， 扣 击 鼠 标 右 键 弹出 “插入 ”对 话 框 ， 给 出 相 
应 比例 ， 确 定 完成 搬入， 如 图 7-13 所 示 。 同 类 树种 可 以 通过 选择 亲 单 栏 中 的 “修改 ” 
一 “复制 ”命令 和 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”命令 等 操作 来 实现 。 


| 





sh | 加 
路 径 : 






插入 点 比 说 旋转 
在 屏 攻 上 指定 公 ) 癌 ] 在 屏幕 上 指定 字 ) 癌 ] 在 屏幕 上 指定 代 ) 





| 角度 @&: lo 














块 单位 
单位 : 无 单位 


比 侈 : 1 























内 统一 比例 m) 
a 





7-12 ”围墙 布置 7-13 “插入 ”对 话 框 设置 
区 S| a 
需要 说 明 的 是 ， 工 作 中 收集 到 的 图 块 ， 由 于 来 源 不 一 样 ， 其 单位 设置 有 可 能 不 


一 样 。 所 以 ， 需 注意 “插入 ”对 话 框 中 显示 的 图 块 单位 ， 换 算出 缩放 比例 。 比 如 本 ; 

例 ， 图 块 单位 为 in， 比 mm 大 25 倍 ， 故 输入 比例 0. 04。 

2) 绿 党 : 如 没有 现成 的 绿 党 图 块 ， 则 可 以 用 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “修订 云 
线 ” 或 选择 末 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “ 样 条 曲线 ”来 绘制 ， 如 图 7-14 所 示 。 


二 证 一 一 


修订 云 训 样 条 曲线 
图 7-14 绿 党 绘制 
3) 草坪 : 草坪 可 以 用 选择 亲 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “点 ”命令 来 把 表 示 ， 也 可 以 填 
充 “GRASS” 图 案 来 完成 ， 如 图 7-15 所 示 。 
龟 铺 地 . 铺 地 一 般 采 用 图 案 填 充 来 实现 。 本 例 铺 地 包括 三 个 部 分 : 广场 花岗岩 铺 地 、 
人 行道 水 泥 砖 铺 地 、 人 行道 卵石 铺 地 。 





1) 广场 伦 册 大 铺 地 : 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “直线 ”命令 ， 将 填充 区 域 的 边 


打点 


图 案 培 项 


多 7-15 理 坪 绘制 





界 不 全 的 地 方 补 全 ， 如 图 7-16 所 示 。 选 择 染 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “图 和 案 填充 ”命令 。 
网 格 纵横 线条 分 两 次 完成 ， 结 果 如 图 7-17 所 示 。 





图 7-16 补 全 填充 区 域 边界 


重复 “图 案 填 充 
重复 “图 案 填 充 ” 命 令 ， 竖 直线 条 参数 如 图 7-19 所 示 。 


叫 图 案 填充 和 渐变 色 
| 图 案 填 充 | 渐变 色 ] 
类 型 和 图 案 
类 型 (Y): 
图 案 企 ): 
颜色 (C): 
样 倒 : 


角度 和 比例 
角度 (8): 
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ti St 0) 


图 案 填 充 原点 
@@) 使 用 当前 原点 民 ) 
人 指定 的 原点 








边界 


| 添加 :失职 点 四 ) 





Q | 查看 尝 皖 朱 ( 


选项 

总 注释 性 0) 

四 关 联 季 ) 

器 ] 创建 独立 的 图 案 填 充 QH) 
蛤 图 次 序 出) : 


水 平 线条 的 芭 





置 于 边界 之 后 Y 





图 层 (L): 





使 用 当前 项 Y 





透明 度 TD): 





使 用 当前 项 vy 

















0 0 





民 ] 继承 特性 上 ) 


[ 取消 ] [ 帮助 ]WW 


图 7-18 水 平 线条 填充 参数 


2) 人 行道 水 泥人 砖 铺 地 。 重 复 “ 图 案 填 充 ” 合 令 ， 
图 7-21 所 示 。 


风 图 案 填 充 和 渐变 色 
| 图 案 填 充 | 渐变 色 
类 型 和 图 案 
类 型 位) : 
图 案 (F): 
颜色 (C): 
样 倒 : 


角度 和 比例 
角度 (G): 
































45 v| 





tr [St Or) 


图 案 填充 原点 
@@) 使 用 当前 原点 (I) 
〇 指定 的 原点 


存储 为 默认 原点 仅 
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7-17 填充 结果 
充 参 数 如 图 7-18 所 示 。 


过 界 


添加 : 拾 职 点 外) 





选项 

口 注释 性 @@) 

罗 关 联 凶 ) 

器 创建 独立 的 图 案 填充 QH) 
蛤 图 次 序 邮 ): 





置 于 过 界 之 后 Y 





图 层 (0): 





使 用 当前 项 壤 





透明 度 (I): 





使 用 当前 项 v 











一 
继承 特性 上) 


Ci Ci] ©) 


坚 直 线条 填充 参数 
结果 如 图 7-20 所 示 ， 填 充 参 数 如 
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在 绘制 道路 、 绿 地 轮廓 线 时 ， 尺 量 将 线条 接头 处 封闭 ， 这 样 利于 图 委 填 充 。 吕 
然 AutoCAD 2014 允许 用 户 设置 接头 空 阶 (如 图 7-24 所 示 ), 但 是 对 复杂 边界 有 时 会 


岂 图 案 填 充 和 渐变 色 


类 型 凶 ) : 
图 案 人): 
颜色 (C): 
样 例 : 


| 国 案 填充 | 渐变 色 





类 型 和 图 案 





预定 你 


v 








ANGLE 


v 











角度 和 比例 
角度 (@): 四 


比 阐 (8): 





0 


v | 300| 


v 











图 7-20 人 行道 水 泥 砖 铺 地 


3) 卵石 铺 地 。 重 复 “ 图 案 填充 ”命令 ， 卵 石 铺 地 ， 如 图 7-22 所 示 。 填 充 参 数 如 图 


?=20 所 示 。 
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寺 疝 忆 














图 案 填 充 原点 
使 用 当前 原点 I) 
〇 指定 的 原点 

















存 请 涯 默认 





中 图 案 填 齐 和 渐变 色 


类 型 (Y): 
图 案 邓 ) : 
颜色 (C): 


| 图 案 填充 | 渐变 色 


相对 图 纸 空间 还 


于 使用 二 前 硕 时 








添加 :拾取 点 到) 
车 | 添加 :选择 对 象 @) 


口 注释 性 加 ) 

回 关 联名 ) 

品 创 建 独立 的 图 案 填 充 (HM) 
蚂 图 次 序 他) : 

置 于 边界 之 后 区 
图 层 (): 

使 用 当前 项 v 
透明 度 (I): 

使 用 当前 项 v 


[0 


























区 | 继承 特性 CI) 





CR CR @ 


水 泥 砖 铺 地 填充 参数 


边界 





类 型 和 图 案 





预定 尽 


v 








GRAVEL 


v 











图 使 用 当前 项 ~v 














图 案 侣 ) 


骨 度 和 比 便 


比例 (8): 





50| 














7-22 ”卵石 铺 地 
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〇 指 


相对 图 纸 空 | 间 





1 |] 


图 案 填充 原点 

人 @@) 使 用 当前 原点 (IY) 

定 的 原点 

册 | 单 击 以 设置 新 原 上 


默认 为 进 界 范围 必 ) 


Eh 


仔 侍 为 默认 原点 下 ) 


添加 : 挫 职 点 多 ) 


回 ] 注释 性 0 
关联 凶 ) 
器 ] 创建 独立 的 图 案 填充 出 ) 


给 图 次 序 出 ) : 

置 于 进 界 之 后 Y 
图 层 (L): 

使 用 当前 项 

透明 度 (了): 

使 用 当前 项 


[oo 
继承 特性 I) 





























@ 
卵石 铺 地 填充 参数 
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0 全 尺寸 、 标 高 和 坐标 标注 。 总 平面 图 上 的 尺寸 应 标注 新 建 房屋 的 总 长 、 总 宽 及 
其 与 周围 建筑 物 、 构 抠 物 、 道 路 、 红 线 之 间 的 间距 。 标 局 应 标注 室内 地 坪 标 蜗 和 室外 整 
平 标 局， 它们 均 为 绝对 标高 。 室 内 地 坪 绝对 标高 即 建筑 底层 相对 标高 士 0. 000 位 置 。 此 
外 ， 初 步 设计 及 施工 图 设计 阶段 总 平面 图 中 还 需要 准确 标注 建筑 物 角 点 测量 坐标 或 建筑 
坐标 。 总 平面 图 上 测量 坐标 代号 宜 用 “X、Y” 表 示 ; 建筑 坐标 代号 宜 用 “A、B” 表 示 。 
坐标 值 为 负数 时 ， 应 注 “-” 写 ， 为 正 数 时 ,“+” 写 可 和 省略。 总 图 上 尺寸 、 标 局、 坐标 值 
以 米 为 单位 ， 并 应 至 少 取 有 至 小 数 点 后 两 位 ， 不 足 时 以 0 补 齐 。 下 面 结合 实例 介绍 。 

人 尺寸 样式 设置 。 对 比 前 面 章 节 用 过 的 尺寸 样式 ， 这 里 为 总 图 设置 的 样式 有 几 个 不 
同 之 处 : ( 册 线 性 标注 精度 ， 忆 测量 单位 比例 因子 ， 加 尺寸 数字 “ 消 零 ”设置 ，( 区 全 局 比 
例 因 子 ，( 在 同一 样式 中 为 尺寸 、 角 度 、 半 径 、 引 线 设置 不 同 风格 。 下 面 讲解 具体 设置 
过 程 及 内 容 ， 请 特别 留心 与 前 面相 关内 容 不 同 之 处 。 


风 图案 填 充 和 渐变 色 














| 图 案 填充 | 渐变 色 边界 孤岛 
类 型 和 图 案 添加 :失职 点 K) 回 孤 岛 检测 四) 
类 型 台 ): 预定 义 YW - 孤岛 显示 样式 : 





渤 | 添加 :选择 对 和 象 全 ) 
图 案 (人 F): GRAVEL v EJ 


颜色 (C0): 
样 例 : 








边界 保留 
口 保 留 边 界 G@) 
角度 和 比例 对 象 类 型 


角度 (6): 、 
= 
s 
当前 视 口 司 [ 味 | 新 建 

站 创 哇 独立 的 图 案 填 充 0 当前 四 


给 图 次 序 四 允许 的 间隙 

| 置 于 边界 之 后 v 公差: 

图 层 (L): 继承 选项 

图 案 填充 原点 使 用 当前 项 使 用 当前 原点 

@ 使 用 当前 原点 (Tf) 透明 度 (1): C 〇 用 源 图 案 填充 原点 
个 指定 的 原点 使 用 当前 项 


网 [ol0 5 
继承 特性 (I) 









































图 7-24 填充 边界 间 隐 设置 
1) 新 建 总 图 样式 : 选择 瑟 单 栏 中 的 “格式 ”一 “标注 样式 ”命令 ， 弹 出 “标注 样 
式 管 理 右 ”对 话 框 ， 单 击 “ 新 建 ” 投 钮 ， 弹 出 “创建 标注 样式 ”对 话 框 ， 如 图 7-25 所 
示 ， 在 原 有 样式 基础 上 建立 新 样式 ， 注 意 将 “用 于 ”选项 框 设 置 为 “所 有 标注 ” 


四 创 建新 标注 样式 


新 样式 名 (8): 
总 图 500 


基础 样式 (8): 














|IS0-25 
器] 注释 性 局 ) 


用 于 mD: 
所 有 标注 











1=28 新 建 _ 总 图 500” 样式 
2) 修改 “调整 ”选项 卡 : 如 图 7-26 所 示 将 全 局 比例 因子 改 为 500， 以 适应 1 : 500 


29] 
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的 出 图 比例 。 

3) 修改 “ 主 单 位 ”选项 卡 : 如 图 7-27 所 示 ， 线 性 标注 精度 调整 为 0. 00 以 满足 保 
留 太 二 两 位 小 数 的 要 求 ; 小 数 分 隔 符 调 为 句点 “. ”比例 因子 调 为 0.001， 以 符合 尺寸 
单位 为 米 的 要 求 ， 因 为 绘制 矿 寸 为 蛙 米 ; 消 零 选项 去 描 ， 可 以 为 不 足 的 小 数 点 位 数 补 零 。 


人 村 新 建 标注 样式 : 总 图 _500 7 新 建 标注 样式 : 总 图 _500 


[ 钱 “ 符 号 和 和 交 头 | 文字 | 调 本 | 主 单位 | 换 壬 单位 | 公差 | 中 | 朗 一 | 六 了 | 调 业 “证 区 和 | 和 单位 [公关 
调整 选项 E) 一 一 一 也 Ee 一 





如 果 扩 寸 界线 之 间 没 有 足够 的 空 7.05 


间 来 放置 广 宇 和 前头 ， 那 么 首先 单位 格式 0 : | 小 数 v 


从 尺寸 界线 中 移出 : 精度 (E): oo 

@ 交 宇 或 箭头 (服侍 效果 ) j 9 分 数 格 式 员 ): | 中 名 
O 前 头 小 数 分 隅 符 (Cc) : i . EE 属 

人 文字 

四 文字 和 甬 头 合 人 四 ): > 


和 文字 始终 保持 在 尺寸 界线 之 间 前 如 0): 
标注 特征 比例 
口 若 箭 头 不 能 放 在 尺寸 界线 内 ， 则 将 其 消 Pe 后 始 &): 
, 测量 单位 比例 
人 将 标注 缩放 到 布局 比较 因子 @): 
文字 位 置 - 角度 标注 
文字 不 在 默认 位 置 上 时 ， 将 其 放置 在 : 多 使 用 全 局 比例 G8): 500 图 a a / 
人 尺寸 线 旁 边 加) 忧 化 冲 ) 上 单位 格式 凶 ): | 十进制 度数 
〇 尺寸 线 上 方 , 带 引 线 也 ) 器 手动 放置 立 宇 双 ) 口 Ue ea, a 回 所 加 ) es 
O 〇 尺寸 线 上 方 ， 不 带 引线 外 ) 回 在 尺寸 界线 之 间 绘制 尺寸 线 四 ) hoo a | ee 
辅 单位 后 缀 他) 3 关 寸 区 办 前 导 句 ) 
E | 口 后 续 外 


















































图 7-26 “调整 ”选项 卡 修改 内 容 图 7-27 “ 主 单位 ”选项 卡 修改 内 容 
4) 建立 半径 标注 样式 : 在 标注 样式 管理 右 中 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 以 “总 图 500” 
为 基础 样式 ， 注 意 将 “用 于 ”选项 框 设 置 为 “半径 标注 >， 建立 “总 图 500: 半径 ”和 样 
式 ， 然 后 ， 点 击 “ 继 续 ” 如 图 7-28 所 示 。 





四 创建 新 标注 样式 
新 样式 名 @) 








基础 样式 G@): 


总 图 _500 





品 ] 注 释 性 忆 ) 
用 于 QW: ee | 
半 答 标注 ”jbd 
图 7-28 ”新建 半径 标注 样式 
这 两 个 选项 卡 修改 结束 后 ， 确 定 回 到 上 一 级 对 话 框 。 
5) 半径 标注 样式 设置 : 在 “符号 和 箭头 ”选项 卡 中 ， 将 “第 二 个 ”箭头 选 为 实心 
闭合 箭头 〈 如 图 7-29 所 示 )， 确 定 后 完成 设置 。 
6) 角度 样式 设置 : 采用 半径 样式 同样 的 操作 方法 ， 建 立 角度 ， 其 修改 内 容 依次 参 
见 图 7-30 所 示 。 
7) 引线 样式 设置 : 建立 引线 样式 ， 其 修改 内 容 参 见 图 7-31。 
8) 完成 后 的 “总 图 500” 样 式 如 图 7-32 所 示 。 
全 尺寸 标注 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “标注 ”一 “线性 标注 ”命令 和 选择 菜单 栏 中 的 “ 标 
注 ” 一 “对 齐 标 注 ” 命 令 ， 对 距离 尺寸 进行 标注 ， 如 图 7-33 所 示 。 
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亿 新 建 标注 样式 : 总 图 _500: 角度 


线 符号 和 箭头 | 文 宇 “ | 调整 ”| 主 单位 | 换算 单位 | 公 莽 | 
季 头 


中 新 建 标注 样式 : 总 图 _500: 半径 
| 线 符号 和 前 冻 | 文 宇 “| 调整 “| 主 单位 | 换算 单位 | 公差 
前 头 











第 一 个 (LD): 
辆 建筑 标记 
弟 三 个 器 小 





| 加 建筑 标记 








引线 0L): 
团 小 点 


第 一 个 00): 





| 加 建筑 标记 


Vv 





第 二 个 上) : 





| 加 建筑 标记 








引线 QL): 
园 小 点 


条 头 大 小 (I): 条 头 大 小 红 ): 


2 司 愧 长 符号 lz 呢 长 符号 








圆心 标记 〇 标注 交 字 的 前 媒 fF) 国标 注 立 字 的 前 缀 全) 
加 无 四 国标 注 文字 的 上 方 欠 个 标注 文字 的 上 方 内 
@ 标 记 遇 0o 图 O 〇 无 @) 标记 O 〇 无 O 

〇 直线 针 ) 半径 折 毫 标注 半径 折 弯 标注 
折断 标注 折 弯 角度 人 0 折 弯 角度 (J): 


折断 大 小 (B): 线性 折 训 标注 


二 折断 大 小 @B): 线性 折 弯 标注 
[3 75 人 折 弯 高 度 因 子 全 ): SS 一 
LL 国 四 | 


< 折 弯 高 度 因子 到 ) : 
11.5 他 + 文 宇 商 度 [15 图 |* 文字 高 度 





















































图 7-29 半径 样式 修改 内 容 图 7-30 角度 样式 修改 内 容 


中 新 建 标注 样式 : 总 图 _500: 引线 
| 贱 符号 和 前 头 [文字 1 调整 | 主 单位 | 换算 单位 | 公差 
凶 头 








第 一 个 CD): 中 标注 样式 管理 老 


8 
加 建筑 标记 
第 二 人 OD): 总 他 
园 建 筑 标记 了 | a : 地 
6 
Re 


和 z 头 大 小 (I): 


25 转 弧 长 符号 


圆心 标记 全 标注 交 字 的 前 坚 下 ) 
人 标注 文字 的 上 方 &&) 
O 〇 无 @ 
半径 折 弯 标注 
折 弯 角度 0): 


当前 标注 样式 : 总 图 _500 
样式 (8): 预览 : 总 图 _500 


六 Armotative 





























折断 大 小 (B): 线性 折 训 标注 
[3.75 折 弯 高 度 因 子 全 ): 所 有 样式 


5 人 |* 文字 高 度 











总 图 _500 





v 














不 列 出 外 部 参照 中 的 样式 四 ) 








7-31 引线 样式 修改 内 容 7-32 ”完成 后 的 “总 图 500” 样 式 


| 
WNWY 








图 7-33 ”距离 尺寸 标注 
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全 角度 、 半 径 标 注 。 选 择 菜单 栏 中 的 “标注 ”一 “角度 标注 ”命令 和 选择 菜单 栏 中 
的 “标注 ”一 “半径 标注 ”命令 ， 对 角度 、 半 径 进 行 标 注 ， 如 图 7-34 所 示 。 

名 标高 标注 。 标 高 标注 利用 事先 做 好 的 带 标高 属性 的 图 块 来 标注 。 操 作 步 又 是 : 

1) 选择 末 单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 板 ” 一 “设计 中 心 ” 命 令 ， 打 开设 计 中 心 ， 
找到 “光盘 : \ 图 库 \ 建 筑 图 块 .DWG” 文 件 ， 打 开 图 块 内 容 ， 找 到 标高 符号 。 

2) 双击 图 块 或 通过 右键 菜单 插入 标高 符号 ， 输 入 纵 放 比例 500， 在 命令 行 输 入 相应 
的 标高 值 ， 完 成 标高 标注 ， 如 图 7-35、 图 7-36 所 示 。 








|39.23 





图 7-34 半径 和 角度 标注 图 7-35 ”室外 标高 
四 坐标 标注 。 在 本 例 中 属 方案 图 ， 可 以 不 注 坐 标 。 但 是 ， 下 面 仍然 简要 说 明 坐 标注 
Ls 
1) 选择 染 单 栏 中 的 “ 绘 网 ”一 “直线 ”命令 或 束 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “多 段 线 ” 
命令 ， 由 轴线 或 外 增 面 交点 引出 指引 线 ， 如 图 7-37 所 示 。 











0 


I Ya 
~ 


图 7-36 室内 标高 图 7-37 ”坐标 标注 
2) 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “文字 ”一 “单行 文字 ”命令 ， 首 先 在 横 线 上 方 输 
入 纵 坐 标 ， 回 车 后 ， 在 下 一 行 输入 横 坐 标 。 

05 文字 标注 。 总 图 中 的 文字 标注 包括 主要 建筑 物 名 称 、 出 入 口 位 置 、 其 他 场地 布 
署名 称 、 建 筑 层 数 、 即 文字 说 明 等 。 在 AutoCAD 2014 操作 中 ， 对 于 单行 文字 用 “单行 文 
字 ”( DT ,*DTEXT) 注 写 ， 多 行文 字 用 “多 行文 字 ”( MT , *MTEXT) 注 写 。 在 初 设 图 和 
施工 图 中 ， 字 体 建 议 使 用 “. shx” 工 程 字 ; 而 在 方案 图 中 ， 为 了 突出 图 面 艺术 效果 ， 可 
以 酌情 使 用 其 他 的 规范 字体 ， 如 宋体 、 黑 体 或 楷体 等 。 

06 统计 表格 制作 。 总 平面 图 中 统计 表格 主要 用 于 工程 规模 及 各 种 技术 经 济 指 标 
的 统计 ,例如 某 住宅 小 区 修建 性 规划 总 平面 图 中 的 三 个 表格 :“ 规 划 用 地 平衡 表 ”“ 技 术 
经 济 统计 表 ”“ 公 建 项 目 一 览 表 ” 等 ， 如 图 7-38 一 几 7-40 所 示 。 

下 面 介绍 三 种 表格 制作 的 方法 : 一 是 传统 方法 , 二 是 AutoCAD 的 表格 绘制 ; 三 是 0LE 
链接 方法 。 

人 传统 方法 。 传 统 方法 是 指 用 “直线 ””“ 偏 移 ”、“ 阵 列 ” 配 合 “ 修 剪 ”、“ 延 伸 ” 等 
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命令 绘制 好 表格 后 填写 文字 的 方法 。 该 方法 在 绘制 表格 时 比较 繁琐 ， 但 是 能 
下 意 绘制 表格 形式 ， 图 7-38 一 图 7-40 中 的 表格 不是 采用 该 方法 制作 。 该 方法 操作 难度 


不 大 ， 请 读者 自行 尝试 
思 表 格 绘制 








第 7 章 


够 根据 需要 


1) 选择 末 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “表格 ”命令 ， 系 统 打 开 “ 插 入 表格 ”对 话 框 ， 如 


图 7-41 所 示 。 





技术 经 济 指标 一 览 表 
项 目 单位 数量 备注 
可 建设 用 地 面积 万 平方 米 2, 7962 
规划 总 建筑 面积 万 平方 米 10. 612 
其 ”规划 住宅 建筑 面积 ”万 平方 米 8.6S8 
中 配套 公 建 建筑 面积 ”万 平方 米 。 “(929 
容积 率 3, 795 
_ 总 建筑 密度 % 29.6 
项 目 面积 (ha) 百分比 《 澡 ) 大 均 面 积 ( 喧 /人 ) 时 i 3 0 
规划 可 用 地 2. 7962 100 引航 2 a 
平均 每 户 建 筑 面积 。 平方 米 / 户 。 121 
住宅 用 地 1.517 54. 8 5. 42 二 
公 建 用 地 0, 408 14.6 1.46 日 照 间距 1:1.2 
中 道 赂 用 地 0, 282 10, 1 1.01 停车 课 0.8 
公共 绿地 0. 5892 21.0 2.10 停 丰 仓 个 640 其 中 地 下 634 个 
图 7-38 ”规划 用 地 平衡 表 图 7-39 技术 经 济 一 览 表 
公 建 项 目 一 览 表 

数量 占 下 面积 ”建筑 面积 

编 # 项目 (处 》 。 (平方 六 (平方 六 

1 ”会 所 及 配套 公 建 1 1000 3000 

2 底层 商业 1 2100 6290 

3 ， 地 下 人 防 兼 停车 库 3 21000 21000 

图 7-40 ” 公 建 项 目 一 览 表 


表格 样式 
Standard 


插入 选项 





Yl 加 | 





@) 从 空 表格 开始 (8) 
C 〇 自 数据 链接 红 ) 


C 〇 ) 自 图 形 中 的 对 象 数 据 伍 据 提取 ) 名 ) 


区 预览 字 ) 


7-41 


插入 方式 
@) 指定 插 六 点 奖 ) 
〇 指定 窗口 电 ) 
列 和 行 设置 
列 数 (C): 
面 赂 
数据 行 数 区) : 
自 9 | 
设置 单元 样式 
第 一 行 单元 样式 : 
第 二 行 单元 样式 : 


Ly| 





所 有 其 地 行 单元 样式 : 








取消 


插入 表格 对 话 框 
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2) 创建 表格 样式 ， 单 击 “ 启 动 表格 样式 对 话 框 ”按钮 圆 ， 系 统 打 开 “ 表 格 样式 ” 
对 话 框 ， 如 图 7-42 所 示 。 


当前 表格 样式 : Standard 
样式 (5): 预览 :Standard 





HHH 
HHH 
HHH 
HHH 
HHH 
HEIH 
HHH 
HHH 
HHH 


| 





图 7-42 表格 样式 对 话 框 
3) 单 击 “ 新 建 ”按钮 ， 创 建 “ 总 图 _ 500” 样 式 ， 如 图 7-43 所 示 ， 单 击 “ 继 续 ”。 
4) 数据 单元 设置 :“ 文 字 ” 选 项 卡 设置 如 图 7-44 所 示 ， 关 键 注意 “ 字 高 ^“ 对 齐 ” 
“单元 边 距 ”的 设置 。 


中 新 建 表格 样式 : 总 图 _500 
起 冶 表 格 i 

选择 起 始 表 格 到 ) a 司 
常规 | i | 

表格 方向 血 ): 











文字 样式 (8): Standard v 
一 文字 高 度 眶 ): 1500| | 
立 字 颜色 (C): 国 ByBlock v 


| 文字 角度 (@): 0 

















阵 创 建新 的 表 将 样式 


新 样式 名 (NH): 
| 总 图 _500 
基础 样式 (&): 
Standard 








_ 单 元 样式 预览 
用 
图 7-43 创建 表格 样式 图 7-44 ”数据 选项 卡 设置 
5)“ 和 第 规 ”选项 卡 设 置 如 图 7-45 所 示 。 
6) 单 击 “ 确 定 ” 回 到 “插入 表格 ”对 话 框 ， 设 置 如 图 7-46 所 示 。 插 入 方式 为 “ 指 
定 窗 口 ” 则 只 需 设 置 “ 列 数 ” 和 “数据 行 数 ”"， 人 至 于 “ 列 守 ”和 “ 行 融 ”在 屏 硕 上 拖 动 
忌 标 来 确定 。 


回回 卓 
HHH 
HHH 
HHH 
HHH 
HHH 
HHH 
| 
HHH 
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吧 新 建 表 格 样式 : 总 图 _500 


起 始 表格 
选择 起 始 表格 让): 


常规 
表格 方向 0): 








填充 匣 色 全): 
对 齐 (A): 
格式 (0): 
类 型 (1): 

页 过 号 

水 平民 ): 
二 直 ): 

















总 创建 行 / 列 时 合并 单元 侧 ) 
单元 样式 预 咒 


HH 





图 7-45 ” 列 标 题 选项 卡 设置 


表格 样式 插入 方式 
| 总 图 _500 v 人 〇 指定 插入 点 驯 ) 
插入 选项 指定 窗口 他 ) 
Se 列 和 行 设置 
人 @@) 从 空 表格 开始 (8) QO 列 改 口 : OO。 列 多 中 ): 
C 〇 自 数据 链接 (L) 四 一 一 一 一 
人 四 








C 〇 自 图 形 中 的 对 旬 数 据 乒 据 提取 ) G) 数据 行 数 8): 

回 预 览 @) 里 Ni! 重 
设置 单元 样式 
第 一 行 单元 样式 : 
第 二 行 单元 样式 - 
所 有 其 他 行 单元 样式 : 

















图 7-46 插入 表格 对 话 框 设置 

7) 按钮 “确定 ”按钮 ， 在 屏幕 上 指定 插入 点 ， 托 动 鼠 标 确 定 表 格 大 小 后 ， 单 击 左 
键 弹出 文字 输入 窗口 ， 依 次 输入 相应 文字 ， 如 图 7-47 所 示 。 输 完 一 个 单元 格 后 ， 按 Tab 
键 可 以 切换 到 下 一 个 单元 格 。 

名 0LE 链接 方法 。0LE 链接 方法 是 指 在 Mi crosoft Word 或 Excel 中 做 好 表格 ， 然 后 
通过 OLE 链接 方式 插入 到 AutoCAD 图 形 文 件 中 。 需 要 修改 表格 和 数据 时 ， 双 击 表 格 即 可 
回 到 Microsoft Word 或 Excel 软件 中 。 这 种 方法 便于 表格 的 制作 和 表格 数据 的 处 理 。 
下 面 介绍 OLE 链接 方式 插入 表格 的 方法 。 

方法 一 : 插入 对 象 

1) 选择 有 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “0LE 对 象 ” 命 令 ， 弹 出 “插入 对 象 ” 对 话 杠 ， 如 图 
7-48 所 示 。 

2) 选取 Microsoft Word 对 象 类 型 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 打 开 Microsoft Word 程 
序 。 在 Word 界面 中 创建 所 需 表 格 ， 如 图 7-49 所 示 。 
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齐 宇 罩 二 


对 象 类 型 (了): 
@) 新 建 如) (Foxit Reader Document 
Microsoft Graph 图 表 工作 表 
人 1 ft Off Excel 
C 〇 由 文件 创建 外) Microsoft Office eel 图 
Microsoft PFowerPoint 多] 果 片 
Nicrosoft PowerPoint 演示 廊 稿 一 回 显 示 当 图 标 (Dn) 





Nicrosoft Word 


首 1 crosoft Word | 
NIDI 厅 有 3 -0 








结果 
一 个 新 的 Nicerosoft Word 净 档 对 象 插 人 


所 人 广 各 





色 7-47 输入 数据 色 7-48 插入 对 象 对 话 框 
3) 完成 后 ， 关 闭 Word 窗口 ， 回 到 AutoCAD 界面 ， 刚 才 所 绘 表 格 即 显示 在 图 形 文 件 
中 ， 如 图 7-50 所 示 。 可 以 拖 动 四 角 对 表格 大 小 进行 调整 


| EW rT 下 DT 
i 太 格式 全 ) 工具 () ”表格 必 ) 窗口 名 帮助 出) 
” 岂 

































































序号 | 项 目 单 位 数量 备 注 
ol eats ead Wk 1 | 总 用 地 面 和 hm 2 
和 | A 
BE 本 本 业 因 
4 绿化 面积 hm 22 
- $ | 并 建筑 夯 订 hm 
6 4 座 建 筑 面 积 Mm 2 
7 | 了 斑 建 筑 面 各 me 22 
8 | C 座 建筑 面积 me? 22 
9 容积 率 $.1 
10 绿化 率 1 36. 3 
11 | 建筑 密度 22 
12 停车 位 个 22 
7-49 Word 中 制作 表格 7-50 插入 对 象 对 话 框 


方法 二 : 复制 。 粘贴 

1) 在 Word 或 Excel 中 作 好 表格 ， 将 表格 全 选中 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “编辑 ”一 “ 复 
制 ” 命 令 ， 进 行 复制 。 

2) 回 到 AutoCAD 中 ， 选 择 这 单 栏 中 的 “编辑 ”一 “粘贴 ”命令 ， 进 行 粘贴 。 其 他 


操作 同方 法 一 。 

07 图 名 、 图 例 及 布 图 。 

人 图 名 及 比例 、 比 例 尺 、 指 北 针 或 风向 玫瑰 图 。 

1) 图 名 、 及 比例 、 比 例 尺 及 指 北 针 如 图 7-51 所 示 。 

2) 图 名 的 下 划 线 为 粗 线 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “多 上段 线 ”命令 绘制 ， 然 后 
在 其 特性 中 调整 全 局 宽度 。 

3) 一 般 标 注 了 比例 后 ， 比 例 尺 可 以 不 标注 。 但 是 考虑 到 方案 图 有 时 不 按 比 例 打 印 ， 
特别 是 转 入 到 Photoshop 等 图 像 处 理 软件 中 套色 时 后 ， 出 图 比例 容易 改变 ， 所 以 ， 同 时 
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标 上 比例 尺 便 于 识别 图 形 大 小 。 

4) 总 平面 图 一 般 按 上 北 下 青 方 向 绘制 。 根 据 场 地 形状 或 布局 ， 可 回 左 或 右 俩 转 ， 
但 不 宜 超过 45”， 用 指 北 针 或 风向 玫瑰 图 表明 具体 方位 。 

轧 图 例 。 综 合 应 用 绘图 、 文 字 等 命令 如 图 7-52 所 示 将 补充 图 例 制 作出 来 。 可 以 借 
助 纵横 线条 来 帮助 排 布 整齐 ， 也 可 以 将 图 例 组 织 到 表格 中 去 。 











图 例 


N 


/ wi | 





地 下 车 库 一 一 一 
还 图 a 入 昌 丫 场 
总 平面 图 1:500 LI 有 18 Im 所 世道 中 | | | 
哩 中心 纺 。 一 -一 -一 用 地 界 域 一 一 “= 一 一 
7-51 ”图 名 及 比例 、 比 例 尺 7-52 图例 





名 布 图 及 图 框 。 
1) 用 一 个 窃 形 框 确定 场地 中 需要 保留 的 范围 〈《 如 图 7-53 所 示 )， 然 后 将 周边 没 必 
要 的 部 分 修配 或 删除 挥 。 








7-53” 忆 平面 图 你 留 范 围 








2) 选择 采 蛙 栏 中 的 “工具 ”一 “但 询 ” 一 “距离 ”命令 测量 出 你 留 下 的 图 面 大 小 ， 
然后 除 以 500， 确 定 所 需 图 框 大 小 。 
3) 插入 图 框 ， 将 图 面 中 各 项 内 容 编排 组 织 到 图 框 内 ， 结 果 参 见 图 7-1 所 示 。 
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四 总 结 与 点 评 


-0 OO- --------------~ 


~ 
~ 
~ 
N 


” ”本 例 完整 地 讲述 了 建筑 总 平面 图 的 绘制 过 程 ， 总 平面 图 是 表明 一 项 建设 工程 总 体 布 、 
。 置 情 况 的 图 杨 。 它 是 在 建设 基地 的 地 形 图 上 ， 把 已 有 的 、 新 建 的 和 拟 建 的 建筑 物 、 构 筑 
” 物 以 及 道路 、 绿 化 等 按 与 地 形 图 相同 的 比例 绘制 出 来 的 平面 图 , 主要 表明 新 建 平面 形状 、 
。 层 数 、 室 内 外 地 面 标高 ， 新 建 道路 、 绿 化 、 场 地 排水 和 管线 的 布置 情况 ， 并 表明 原 有 建 
。 筑 、 道 路 、 绿 化 等 和 新 建筑 的 相互 关系 以 及 环境 保护 方面 的 要 求 等 。 由 于 建设 工程 的 性 
。， 质 、 规 模 及 所 在 基地 地 形 、 地 貌 的 不 同 ， 规 划 总 平面 图 所 包括 的 内 容 有 的 较为 简单 ， 有 
”的 则 比较 复杂 ， 必 要 时 还 可 分 项 绘 出 竖 向 布置 图 、 管 线 综合 布置 图 、 绿 化 布置 图 等 。 
， 读 者 要 通过 本 例 体会 总 平面 图 的 绘制 思路 和 方法 ， 并 体会 建筑 设计 图 样 中 尺寸 标注 的 独 





em 


实例 66 茶 答 省 楼 平面 图 绘制 


本 例 绘制 的 某 答 舍 楼 平面 图 如 图 7-54 所 示 。 




































































底层 平面 图 1 190 
图 7-54 ”底层 平面 图 
思路 提示 实 讲 实 训 
“> CNEB 人 提示 pee 
多 媒体 演示 参 
Ve A A A A \\ 动 画 演示 \ 第 7 
超市 、 和 餐饮 、 书 店 、 章 \ 某 宿舍 楼 平面 
理发 店 等 服务 设施 ， 层 高 3. 6m; 二 至 七 层 为 宿舍 ， 层 高 3. 2m; 图 绘制 . avi。 


屋面 上 人 平 屋面 。 窒 舍 设 两 个 入 口 、 两 组 楼 梯 、 两 组 册 所 及 路 洗 室 ， 如 图 7-54 所 示 。 
答 舍 开间 为 3. 6m， 进 深 为 5. 7m， 窒 舍 外 设 阳 台 。 由 于 每 间 宾 舍 的 结构 及 布置 痢 是 相同 
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的 ， 所 以 可 以 利用 阵列 、 镜 像 等 方法 来 快速 绘制 。 
本 例 重 点 介绍 撒 层 平面 图 。 在 撒 层 平面 图 中 ， 重 点 完成 楼 柳 间 、 刚 所 、 钵 洗 军 、 柱 
网 的 排 布 ， 然 后 对 周边 景观 作 人 简单 的 绘制 。 其 绘制 流程 如 下 面 的 绘制 步骤 所 未 。 


> 解 题 疙 又 


01 绘图 准备 。 可 以 打开 前 一 节 的 办 公 楼 平面 图 文件 , 将 它 另 存 为 “ 特 舍 楼 . dwg”， 
这 样 可 以 省 去 图 层 设 置 、 尺 二 样式 设置 、 第 用 图 块 插入 等 步 又， 比 调 用 样板 文件 还 显得 
方便 。 当 然 ， 宿 舍 图 中 明显 用 不 着 的 内 容 尽 量 删除 ， 避 人 免 占 用 大 量 的 存储 空间 。 

02 轴线 绘制 。 由 于 该 平面 图 定位 轴线 排 布 规律 性 很 大 ， 所 以 ， 对 于 水 平 轴线 ， 
选择 末 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “ 偏 移 ”命令 来 完成 ， 而 对 于 竖 回 轴线 ， 则 用 阵列 命令 一 次 
束 可 以 绘制 完成 ， 如 图 7-55 所 示 ， 
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图 7-55 ”轴线 绘制 


: 轴线 两 端 应 伸 出 一 定 距离 ， 便 于 进行 尺寸 标注 。 本 例 中 什 出 什 约 为 图 面 尺寸 的 
3 左右。 
031 9 柱 布置 。 本 例 结构 形式 为 现 浇 钢筋 混凝土 框架 结构 ， 因 此 ， 我 们 布置 钢筋 混 

凝 土 柱 后 ， 在 布置 墙 体 。 操 作 如 下 : 

人 建立 柱 图 块 : 将 “ 柱 ” 图 层 设置 为 当前 图 层 。 由 于 暂 不 能 明确 确定 柱 截 面 的 大 小 ， 
故 根据 经 验 取 500X500。 选 择 采 蛙 栏 中 的 “绘图 ”一 “ 算 形 ”命令 ， 绘 制 500X500 的 
窍 形 ， 填 充 涂 黑 ， 建 立 图 块 ， 注 意 借助 辅助 线 以 矩形 的 中 心 点 作为 插入 基点 入 图 7-56 
所 示 。 

四 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “复制 ”命令 ， 将 上 步 绘制 柱 图 块 复制 到 第 一 列 轴线 
上 ， 如 图 7-57 所 示 。 
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FE 
FE 





本 
TT 
图 7-56 柱 图 块 图 7-57 第 一 列 柱 





久 选 择 菜 单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “和 抢 形 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 
具 栏 中 的 “矩形 阵列 ”按钮 曲 ， 将 这 一 列 柱 向 右 阵列 ， 阵 列 行 数 为 1， 列 数 为 8， 列 偏 
移 量 为 7200。 结 果 如 图 7-58 所 示 。 


图 7-58 完成 柱 布置 
04 生 增 布 置 。 在 的 层 平面 图 中 ， 增 体 布置 的 重点 是 入 口 、 门 厅 、 管 理 室 、 楼 梯 间 、 
盟 洗 室 、 厕 所， 都 集中 在 两 端 ， 只 要 做 好 一 端 ， 忆 一 疹 通 过 选择 沫 单 栏 中 的 “修改 ”一 
“镜像 ”命令 来 复制 。 下 面额 述 绘制 要 后 。 
人 轴线 补充 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “直线 ”命令 ， 如 图 7-59 所 示 补 充 细部 
轴线 ， 以 便 载体 定位 。 
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图 7-59 补充 细部 轴线 图 7-60 ”绘制 轮廓 线 

介 墙 体 绘制 : 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “多 线 ” 命 令 , 设置 比例 为 200， 如 图 7-60 
所 示 进 行 绘制 。 

全 墙 体 修整 : 本 办 公 楼 墙 体 为 填充 墙 , 不 参与 结构 承重 , 而 主要 起 分 隔 空间 的 作用 ， 
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其 中 心 线 位 置 不 一 定 与 定位 轴线 重合 ， 有 时 出 现 仿 移 一 定 距 离 的 情况 。 本 窒 舍 楼 中 外 墙 
和 走道 两 侧 的 阳 墙 厚度 为 200， 均 打算 问 外 偏 移 150， 使 得 增 外 边 毕 与 柱 外 边缘 平 齐 ， 
以 获得 较 大 的 室内 空间 。 实 现 这 个 效果 的 方法 应 该 是 多 样 的， 比较 简单 的 方法 就 是 直接 
选择 末 单 位 中 的 “修改 ”一 “移动 ”命令 移动 对 中 绘制 的 墙 线 。 

首先 移动 外 墙 和 走道 两 侧 的 隔 墙 ， 然 后 修整 线 兴 ， 使 连通 正确 。 结 果 如 图 7-61 所 
不 。 





05 门窗 布置 。 

人 如 图 7-62 所 示 借 助 辅助 线 确定 门窗 洞口 位 置 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 
“修剪 ”命令 ， 将 洞口 处 的 墙 线 修剪 挥 ， 并 将 墙 线 封 口 。 封 口 线 设 置 到 “ 墙 线 ”图 层 。 

@ 将 “门窗 ”图 层 设 为 当前 层 ， 如 图 7-63 绘制 门窗 ， 基 本 方法 同 前 面相 关内 容 。 
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7-62 ”绘制 门窗 洞口 7-63 ”门窗 绘制 


06 楼 梯 及 台阶 绘制 。 底 层 层 高 3. em， 踏 步 高 设计 为 150mm， 宽 为 300mm， 因 此 需 
要 24 级 ; 此 外 ， 访 楼 梯 设 计 为 双 跑 《等 跑 ) 楼 梯 ， 因 此 梯 段 长 度 为 11X300 mm =3300mm; 
再 者 ， 楼 梯 间 净 宽 为 3400mm， 因 此 不 妨 设计 梯 段 宽度 为 1600mm， 休 妃 平 台 宽度 需要 二 
1600mm。 

据 此 楼 梯 尺 寸 ， 首 先 绘制 出 楼 梯 梯 段 的 定位 辅助 线 ， 如 图 7-64 所 示 。 然 后 ， 如 图 
7-65 所 示 绘 制 出 底层 楼 梯 和 入 口 台阶 。 

07 9 盟 洗 室 和 而 所 布置 。 

人 由 沈 宝 ， 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “多 有 段 线 ” 命 令 ， 沿 饥 洗 室 周 边 绘 制 一 条 多 段 线 ， 
选择 来 单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 偏 移 ” 人 命令 ， 并 回 内 依次 偶 移 100、400、100 复制 出 排水 
槽 和 杀 洗 台 边 缘 。 如 图 7-66 所 示 。 

2) 选择 采 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “和 矩形” 命令， 在 鳃 洗 台 端 部 绘制 500 X600 的 洗涤 
池 ， 洗 涤 池 边 厚 50， 并 把 锰 洗 台 端 部 封口 ， 如 图 7-67 所 示 。 
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图 7-64 绘制 梯 段 定位 线 





图 7-66 组 洗 室 绘 制 步 又 一 图 7-67 组 洗 室 绘 制 步 骤 二 
名 厕所。 
1) 打开 设计 中 心 ， 找 到 “建筑 图 库 . dwg” 中 的 “厕所 ”图 块 ， 双 击 ， 输 入 旋转 角 
度 -90， 如 图 7-68 所 示 插 入 蹲 位 图 形 。 
2) 选择 末 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “多 线 ” 命 令 ， 绘 制 出 小 便 柳 (如 图 7-69 所 示 )。 





图 7-68 插入 图 块 图 7-69 小便 权 绘制 
3) 选择 订单 栏 中 的 “绘图 ”一 “图 案 填 充 ” 命 令 ， 填 充 地 面 图 案 ， 如 图 7-70 所 示 。 
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图 7-70 地 板 图 案 填 充 
08 完成 底层 平面 。 
人 镜像 复制 ， 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “镜像 ”命令 ， 将 绘制 好 的 一 端 镜像 复制 
到 为 一 问 ， 如 图 7-71 所 示 。 





图 7-71 镜像 复制 

四 补充 柱 布置 : 在 没有 布置 边 柱 的 轴线 交点 上 布置 边 柱 。 

全 门窗 绘制 ， 考虑 到 底层 的 商业 用 途 ， 现 在 剩余 部 分 前 后 两 侧 拉 通 布置 玻璃 窗 ， 并 
在 适当 的 位 置 上 布置 上 玻璃 门 。 

全 台阶 及 草地 : 如 图 7-72 所 示 布 置 台阶 和 草地 ， 最 终 完 成 底层 平面 图 的 基本 绘制 。 

09. 文字 、 尺 十 标注。 考虑 到 本 平面 图 的 大 小 ， 现 选取 1 : 150 的 出 图 比例 ， 故 需 

要 更 改 尺 寸 样式 中 的 “全 局 比例 ”为 150。 此 外 ， 图 中 文字 字 高 也 需要 在 原 有 基础 ( 相 
对 于 1 :100 的 比例 ) 上 扩大 1.5 倍 。 结 果 如 图 7-54 所 示 。 































































































7-72 ”完成 奔 层 绘制 
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” ”本 例 完 整地 讲述 了 建筑 平面 图 的 绘制 过 程 ， 建 筑 平面 图 是 假想 在 门窗 洞口 之 间 用 一 
水 平 剖 切 面 将 建筑 物 剖 切 成 两 部 分 ， 下 半 部 分 在 水 平面 (H 面 ) 上 的 正 投影 
平面 图 中 的 主要 图 形 包括 剖 切 到 的 墙 、 柱 、 门 窗 、 楼 梯 ， 以 及 看 到 的 地 面 、 台 阶 、 
楼 梯 等 剖 切 面 以 下 的 构建 轮廓 。 因 此 ， 从 平面 图 中 可 以 看 到 建筑 的 平面 大 小 、 形 状 、 空 
间 平 面 布局 、 内 外 交通 及 联系 、 建 筑 构 配 件 大 小 及 材料 等 内 容 。 除 了 按 制图 知识 和 规范 
绘制 建筑 构 配 件 平面 图 形 外 ， 还 需 标注 尺寸 及 文字 说 明 、 设 置 图 面 比例 等 。 
\ ”读者 要 通过 本 例 体会 平面 图 的 绘制 思路 和 方法 。 


em 


实例 67 共和 窒 舍 楼 立 面 图 绘制 


本 例 绘制 的 某 宿舍 楼 立 面 图 如 图 7-73 所 示 。 
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图 7-73 某 窒 舍 楼 正 立 面 图 





实 讲 实 训 
_YA、 2 Fr TAN、 、 、.、 a » 多 媒体 演示 
朋 一 例 以 宿舍 设计 为 例 讲解 平面 图 绘制 方法 ， 想 必 读 者 已 有 一 定 多 媒体 演示 参 


的 了 解 。 为 了 更 全 面 地 介绍 AutoCAD 中 立 面 图 绘制 的 方法 ， 本 例 再 以 。 | 见 配套 光盘 中 的 
宿舍 楼 设计 为 例 强调 一 下 立 面 图 块 制作 及 阵列 在 立 面 图 绘制 中 的 应 。 | 祝 开 
用 。 本 宿舍 楼 前 后 立 面相 似 ， 均 较 复杂 : 左右 立 面相 同 ， 均 较 简单 。 。 | 全 给 制 ,avi， 
因此 ， 我 们 仅 介 绍 正 江面 图 即 可 ， 如 图 7-73 所 示 。 

分 析 发 现 ， 该 立 面 左 右 对 称 ， 二 至 七 层 基本 相同 。 因 此 ， 只 要 绘制 出 左边 一 半 ， 然 
306 











建筑 工程 图 绘制 | 第 7 章 





后 镜像 复制 到 右边 。 在 绘制 左边 一 半 时 ， 完 全 可 以 将 重复 出 现 的 图 形 做 成 块 ， 然 后 进行 
阵列 复制 。 下 面 ， 我 们 惑 沿 着 这 个 思路 进行 绘制 。 其 绘制 流程 如 下 面 的 绘制 步骤 所 示 。 





0 但 前 期 工作 。 首 先 ， 按 照 上 一 节 讲 解 的 立 面 图 绘制 方法 绘制 出 整个 立 面 的 雏形 。 
这 里 边 包 括 地 坪 线 、 各 楼 层 层 间 线 、 最 外 轮廓 线 、 横 癌 定 位 轴线 ， 如 图 7-74 所 示 。 不 作 
为 立 面 图 内 容 的 定位 轴线 或 辅助 线 可 以 放置 在 “辅助 线 ” 图 层 中 。 这 样 做 的 目的 是 为 了 
便于 下 一 步 工作 的 开展 。 

0 压 层 立 面 绘制 。 确 层 立 面 图 包括 三 个 部 分 :入口 、 楼 标 间 、 丙 店 门 窗 、 人 台阶 
等 内 容 。 

















A i I Br 
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图 7-74 ”前 期 线条 绘制 

OQ 和 Oo. 

1) 辅助 线 绘制 ， 痛 先 ， 由 地 坪 线 同上 偏 移 出 台阶 踏步 定位 线 ， 其 次 ， 由 二 层 楼 面 
线 同 下 偏 移 500( 深 高 ),， 确定 入 口 大 小 ; 第 三 ， 由 平面 图 引出 门 柱 、 门 洞 水 平 尺寸 定位 
线 ， 为 绘制 入 口 构 件 作 准备 ， 如 图 7-75 所 示 。 

2) 入 口 门窗 : 为 了 获得 较 多 的 门厅 采光 ， 入 口 设 玻璃 门窗 ， 如 图 7-76 所 示 ， 绘 制 
方法 同 前 。 基 本 图 线 绘制 结束 后 ， 将 其 外 轮廓 线 置 换 到 “中 粗 线 ”图 层 中 去 。 这 样 ， 在 
复制 该 门窗 到 其 他 位 置 时 ， 融 不 必 重 复 设 置 线 型 特性 了 。 
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图 7-75 入 口 定位 辅助 线 图 7-76 入 口 门窗 
全 楼梯 间 及 台阶 。 首 先 绘制 出 楼 梯 间 室外 立 面 的 定位 辅助 线 ， 然 后 如 图 7-77 所 示 
绘制 窗户 和 台阶。 窗户 上 方 为 100 高 的 雨 攻 。 注 意 将 各 建筑 构件 的 轮廓 线 设置 到 “中 粗 
线 ” 图 层 。 
由 于 各 层 楼 梯 间 的 窗户 均 相 同 ， 故 可 以 将 它 做 成 块 ， 或 者 打开 源 文件 /图 库 / 窗 户 ， 
将 其 插入 到 图 中 。 














图 7-77 楼 梯 间 及 人 台阶 
名 商店 门窗 。 底 层 中 部 布置 商店 、 书 店 、 理 发 店 、 简 单 餐 饮 等 服务 设施 ， 所 以 设计 
全 玻璃 门窗 ， 既 符合 建筑 个 性 ， 也 能 够 获得 大 面积 采光 。 首 移 绘 制 出 一 个 开间 的 门窗 ， 
将 轮廓 线 型 设置 好 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”命令 ， 阵 列 复制 到 其 余 开 
间 去 ， 特 时 布 满 一 半 立 面 即 可 。 接 痢 ， 在 开门 的 位 置 ， 将 窗 更 改 为 门 ， 并 绘 出 入 口 合 阶 ， 








最 终 完 成 底层 的 绘制 。 如 图 7-78 所 示 。 


| | 有 ED | | 
8H HE 









7-78 ”底层 立 面 





03 标准 层 立 面 绘制 。 
人 标准 层 立 面 单元 制作 。 
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1) 标准 层 立 面 单元 制作 包括 三 项 内 容 : 左 端 房间 窗户 、 楼 梯 间 窗户 和 宿舍 阳台 及 
窗户 。 参 照 立 面 绘制 方法 绘 出 左 端 房间 窗户 ， 楼 梯 间 窗户 可 以 选择 菜单 柱 中 的 “修改 ” 
一 “复制 ”命令 ， 由 底层 复制 得 到 ， 如 图 7-79 所 示 。 至 于 宿舍 阳台 及 窗户 相对 复杂 ， 

要 重点 处 理 。 

2) 如 图 7-80 所 示 ， 痛 先 绘制 好 阳台 及 窗户 ， 设 置 好 线 型 。 注 意 事先 计划 好 阳台 六 
面 单元 在 阵列 复制 后 上 下 、 左 右 的 接头 问题 ， 以 便 阵 列 以 后 一 次 性 达到 预想 效果 。 只 要 
紧 紧 抓 住 图 形 相 对 定位 轴线 的 关系 ， 也 不 难处 理 。 

将 阳台 立 面 单元 做 成 块 ， 并 先 在 二 层 内 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ” 命 

行 阵 列 复制 ， 如 图 7-81 所 示 。 








Tse 





图 7-79 左 端 及 楼 标 间 窗户 


这 样 ， 束 制作 出 标准 层 的 并 面 单元 。 








图 7-81 标准 层 立 面 单元 


@ 阵 列 及 镜像 复制 。 

1) 阵列 复制 : 阵列 复制 : 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “和 矩形 阵列 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “和 矩形 阵列 ”按钮 6， 将 标准 层 立 面 单元 复制 到 其 他 
楼 层 ， 结 果 如 图 7-82 所 示 。 
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导语 者 草 章 


图 7-82 ”阵列 复制 
2) 镜像 复制 : 首先 将 左边 各 楼 层 图 样 修改 、 补 充 完 毕 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “ 修 
改 ” 一 “镜像 ”命令 ， 将 它们 镜像 复制 到 右 侧 ， 结 果 如 图 7-83 所 示 。 
04， 配 景 、 文 字 及 尺寸 标注 。 从 “ 源 文 件 / 图 库 ” 文 件 中 插入 配 景 树木 ， 完 成 配 景 
对 于 尺寸 标注 ， 事 先 将 两 侧 的 水 平定 位 辅助 线 长 度 适当 修剪 掉 一 些 ， 以 便 “ 快 速 标注 ” 
命令 的 使 用 。 结 果 如 图 7-73 所 示 。 





是 失 











ee 


a 


FE 
[| 





7-83 ”镜像 复制 
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” ”本 例 完整 地 讲述 了 建筑 立 面 图 的 绘制 过 程 ， 立 面 图 是 用 直接 正 投影 法 将 建筑 各 个 墙 、 
. 面 进行 投影 所 得 的 正 投影 图 。 一 般 地 ， 立 面 图 上 的 图 示 内 容 有 墙 体外 轮廓 及 内 部 四 凸轮 
廓 、 门 窗 (幕墙 、 入 口 台 阶 及 坡 道 、 雨 篷 、 窗 台 、 窗 梓 、 壁 柱 、 桥 口 、 栏 杆 、 外 露 楼 梯 、 
各 种 脚 线 等 。 从 理论 上 讲 ， 立 面 图 上 所 有 建筑 配件 的 正 投影 图 均 要 反映 在 立 面 图 上 。 实 
际 上 ， 一 些 比例 较 小 的 细部 可 以 简化 或 用 比例 来 代替 。 比 如 门窗 的 立 面 ， 可 以 在 具有 代 
表 性 的 位 置 仔细 绘制 出 窗 扇 、 门 扇 等 细节 ， 而 同类 门窗 则 用 其 轮廓 表示 即 可 。 在 施工 图 
中 ， 如 果 门 窗 不 是 引用 有 关门 窗 图 集 ， 则 其 细部 构造 需要 绘制 大 样 图 来 表示 ， 这 就 弥补 
\ 了 立 面 图 上 的 不 足 。 读 者 要 通过 本 例 体 会 立 面 图 的 绘制 思路 和 方法 。 


一 
~ 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 三 -一 -一 -一 -一 -一 -一 -一 -一 -一 -一 -一 -一 -一 一 一 一 





























多 媒体 演示 
实例 68 ” 某 答 舍 楼 剖面 图 绘制 多 媒体 演示 参 
见 配 套 光 盘 中 的 
\\ 动 男 演 示 \ 第 7 
本 例 绘制 的 某 牡 舍 楼 谢 面 网 如 网 7-84 所 示 。 章 \ 某 宿舍 楼 剖面 
图 绘制 . avi。 





1- 1 刘 面 图 ,ma 


7-84 ” 某 箱 舍 楼 1-1 放 面 图 
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本 布 以 牡 售 楼 训 面 图 为 例 ， 进 一 步 讲 解剖 面 图 绘制 方法 ， 以 期 为 读者 强化 训 面 绘制 
的 技能 。 其 绘制 的 难点 是 双 跑 楼 柳 训 面 ， 它 涉及 到 楼 梯 构 造 的 相关 知识 。 因 此 ， 本 节 重 
扩 讲 解 的 内 容 是 楼 标 训 面 ， 其 余人 简单 内 容 将 简 而 述 之 。 进 一 步 分 析 友 现 ， 该 训 面 确 层 和 
顶层 存在 牵 寞 ， 其 余 各 层 均 相 同 。 于 是 ， 只 要 分 别 绘制 好 压 屋 、 标 准 屋 、 顶 层 剖 面 ， 该 
天 面 图 就 可 顺利 完成 了 。 其 绘制 流程 如 下 面 的 绘制 步 又 所 示 。 


< 解 题 步 骤 


01 前 期 工作 。 在 立 面 图 同一 地 坪 线 位 置 上 绘制 7-84 剖面 图 ， 采 用 前 面 提 到 的 侧 
面 正 投影 绘制 的 方法 ， 引 出 水 平方 向 的 才 、 柱 定位 轴线 和 竖 直 方向 上 的 楼 层 、 屋 项 定位 














辅助 线 ， 并 绘制 出 剖 切 线 ， 为 下 面 逐 项 绘制 作 准 备 ， 如 图 7-85 所 示 。 
天 切线 
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图 7-85 ”前 期 线条 绘制 

0z 底层 训 面 绘制 。 底 层 剖 面 图 绘制 分 两 个 步骤 进行 : 一 是 墙 柱 、 门 窗 、 楼 板 ， 
二 是 楼 梯 。 

介 墙 柱 、 门窗、 楼板。 借助 辅助 线 绘制 出 剖面 墙 柱 、 门窗 、 楼 板 图 形 , 结果 如 图 7-86 
所 示 。 

四 楼 梯 间 。 底 层 层 高 3. 6m， 设 24 级 ， 踏 步 高 150mm， 宽 300mm， 为 等 跑 楼 梯 。 

首先 绘制 出 平台 、 梯 段 、 踏 步 的 定位 辅助 线 ， 然 后 绘制 平台 、 平 台 染 、 梯 段 、 踏 步 ， 
最 后 绘制 栏杆 。 

1) 选择 京 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “直线 ”命令 ， 根 据 楼 梯 平 台 宽 度 、 梯 段 长 度 绘制 
出 梯 段 定位 辅助 线 1、2， 并 绘制 出 平台 板 竖 同 定 位 辅助 线 3， 如 图 7-87 所 示 。 
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图 7-86 墙 柱 、 门 窗 、 楼 板 
2) 选择 亲 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “直线 ”命令 ， 在 此 基础 上 绘制 出 踏步 定位 网 格 ， 
如 图 7-88 所 示 。 


[i 240 


图 7-87 辅助 线 1、2、3 图 7-88 ”楼梯 踏步 定位 网 格 
3) 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “直线 ”命令 和 选择 沫 单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 修 草 ” 
命令 ， 如 图 7-89 所 示 绘 制 出 上 下 两 个 位 置 的 平台 板 及 平台 梁 。 
4) 梯 段 绘制 选择 采 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “多 上 段 线 ”命令 ， 如 图 7-90 所 示 绘 制 出 
梯 段 。 注 意 下 和 面 梯 段 为 断面 图 ， 上 面 梯 段 为 投 味 可 见 的 轮 亡 。 


18u0 ob 24U0 





一 一 一 一 到 至 到 到 至 豆 沁 这 到 
FEFEEE 二 FF 





图 7-89 平台 板 及 平台 梁 图 7-90 梯 有 段 
5) 栏杆 绘制 : 栏杆 高 度 为 1050mm， 应 从 踏步 中 心 点 量 全 扶手 项 面 。 首 和 完 ， 可 以 借 
助 1050mm 高 的 短线 确定 栏杆 的 高 度 ， 然 后 选择 荣 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “构造 线 ” 命 令 
绘制 出 栏杆 扶手 上 轮廓 ， 如 图 7-91 所 示 。 
6) 选择 采 蛙 柱 中 的 “修改 ”一 “ 偏 移 ”命令 绘制 出 栏杆 下 轮廓 ， 并 初步 绘制 出 栏 
杆 立 杆 和 扶手 转角 轮廓 ， 如 图 7-92 所 示 。 
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多 7-91 栏杆 兵 手 上 轮廓 图 7-92 ”扶手 及 立 杆 初 绘 
7) 选择 沫 单 栏 中 的 “修改 ”一 “修剪 ”命令 ， 进 行 修剪， 宛 成 栏杆 绘制 ， 如 图 7-93 
所 示 。 这 只 是 栏杆 整体 轮廓 ， 到 顶层 时 ， 在 详细 绘制 出 栏杆 细部 。 








多 7-93 ”完成 底层 绘制 

8) 完成 咸 层 绘制 :由 于 楼 梯 平 台 处 为 窗户 ， 所 以 需要 在 窗 内 设置 防护 栏杆 。 访 楼 
梯 则 为 封闭 楼 梯 间 ， 入 口 处 设 乙 级 防火 门 。 最 后 ， 将 钢筋 混凝土 断面 填充 涂 黑 ， 完 整 捅 
层 绘制 。 如 图 7-93 所 示 。 

03， 标准 层 立 面 绘制 。 标 准 层 剖 面 图 绘制 分 三 个 步骤 进行 : 一 是 墙 柱 、 门 窗 、 楼 
板 ， 二 是 楼 梯 ， 三 是 楼 层 组 装 。 

他 堵 柱 、 门 窗 、 楼 板 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “修改 ”一 “复制 ”命令 ， 复 制 底层 墙 柱 、 
门窗 、 楼 板 到 二 层 ， 并 作 适 当 修 改 ， 结 果 如 图 7-94 所 示 。 


一， 


图 7-94 ”标准 层 墙 柱 、 门 窗 、 楼 板 
人 楼 梯 间 。 标 准 层 层 高 3. 2m， 设 21 级 ， 踏 步 高 152mm， 宽 300mm， 第 一 跑 设 10 级 ， 
第 二 跑 设 11 级 。 
1) 选择 亲 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “直线 ”命令 和 选择 末 单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 偏 移 ” 
命令 ， 如 图 7-95 所 示 绘 制 出 梯 段 定位 网 格 。 
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2) 梯 段 绘制 : 首先 ， 从 第 一 级 踏步 开始 绘制 第 一 跑 楼 梯 ， 到 第 10 级 时 拉平 绘制 出 
平台 ; 然后， 绘制 出 第 二 跑 楼 覆 轮 廓 ， 如 图 7-96 所 示 。 
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图 7-95 辅助 网 格 绘制 图 7-96 梯 段 绘制 


3) 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “图 和 案 填 充 ” 命 令 ， 绘 制 出 栏杆 ， 涂 黑 钢 筋 混凝土 
呆 面 ， 结 采 如 图 7-97 所 示 。 


图 7-97 ”完成 感 层 绘制 


全 楼 层 组 装 。 将 标准 层 剖 面 做 成 图 块 ， 并 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”命令 ， 
同上 阵列 复制 7 个， 结果 如 图 7-98 所 示 。 


| 


A 
_ 








图 7-98 标准 层 阵 列 复制 
04 顶层 剖面 绘制 。 将 刚才 复制 的 第 七 个 楼 层 图 块 分 解 开 ， 按 出 屋面 楼 梯 间 、 屋 
面 女儿 场 、 隔 热 层 以 及 水 箱 的 要 求 进行 修改 ， 并 在 倒数 第 二 层 现 有 楼 梯 栏 杆 的 基础 上 补 
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充 绘制 出 模 杆 和 立 杆 ， 以 表示 所 有 楼 梯 栏 杆 的 形式 。 结 果 如 图 7-99 所 示 。 
05 和 文字 及 尺寸 标注 。 完 成 配 景 、 文 字 及 尺寸 标注 ， 结 果 如 图 7-84 所 示 。 








图 7-99 ”顶层 修改 


- SA - 

四 总 结 与 点 评 

”本 例 完整 地 讲述 了 建筑 剖面 图 的 绘制 过 程 ， 建 筑 剖 面 图 是 与 平面 图 和 立 面 图 相互 配 : 
合 表达 建筑 物 的 重要 图 样 ， 主 要 反映 建筑 物 的 结构 形式 、 垂 直 空间 利用 、 各 层 构造 做 法 ， 
和 门窗 洞口 高 度 等 情况 。 剖 面 图 是 指 用 一 剖面 将 建筑 物 的 某 一 位 置 前 开 ， 移 去 一 侧 后 ， 
剩 下 的 一 侧 沿 剖 视 方向 的 正 投影 图 。 根 据 工 程 的 需要 ， 绘 制 一 个 剖面 图 可 以 选择 一 个 剖 
切面 、 两 个 平行 的 剖 切 面 或 相交 的 两 个 剖 切 面 。 
\ ”读者 要 通过 本 例 体会 剖面 图 的 绘制 思路 和 方法 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 69 ” 茶 答 省 楼 卫生 间 放 大 图 绘制 


本 例 绘制 的 菜 答 舍 楼 卫生 间 放 大 图 如 图 7-100 所 示 。 


忌 路 提示 























加 

为 了 了 识别、 管理 平面 放大 图 ， 建 立 起 放大 图 与 放大 位 置 的 对 应 关系 ,制作 之 前 应 给 
放大 对 和 象 编写， 比如 “x 号 卫生 间 ”“x 号 厨房 人 “x 写 楼 楼 梯 ” 和 每 。 其 绘制 流程 如 下 面 
的 绘制 步骤 所 示 。 








01 复制 并 修整 平面。 
人 宿舍 卫生 间 : 某 宿 舍 主 卧室 卫生 间 放 大 图 制作 为 例 ， 首 先 将 卫生 间 图 样 连同 轴线 


复制 出 来 ; 然后 ,检查 平面 载体 、 门 窗 位 置 及 尺寸 的 正确 性 ， 调整 内 部 洗脸 盆 、 坐 便 右 、 
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浴 生 等 设备 ， 使 它们 的 位 置 、 形 状 与 设计 意图 和 规范 要 求 相 符 。 接 着 ， 确 定 地 面 排水 方 
同和 地 漏 位 置 ， 选 择 亲 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “图 案 填 充 ” 命 令 ， 完 成 墙 体 材料 图 案 填充 ， 
如 图 7-101 所 示 。 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 

多 媒体 演示 参 

见 配套 光盘 中 的 

\\ 动 男 演 示 \ 第 7 

章 \ 茶 宿舍 楼 卫生 
制 .avi 。 








a 


旺 洗 室 、 厕 所 平面 放大 图 1;.s 


图 7-100 ” 箱 舍 厕所 、 钼 洗 室 平 面 
@ 宿 舍 而 所、 锅 洗 室 : 采用 同样 办 法 处 理 宿 舍 厕 所 、 饥 洗 室 , 结果 如 图 7-102 所 示 。 





a 


Se 


二 









| 3 号 卫生间 放大 图 150 


图 7-101 宿舍 3 号 卫生 间 平 面 修整 示意 





02 具 各 种 标注 。 

他 宿舍 卫生 间 : 标注 的 尺寸 有 轴线 编号 及 尺寸 、 门 窗 洞口 尺寸 以 及 洗脸 盆 、 坐 便器 、 
浴缸 、 地 漏 定 位 尺寸 ， 标 注 符号 文字 有 地 坪 标 高 、 地 面 排水 方向 及 排水 坡度 、 图 名 、 比 
例 、 详 图 索引 符号 等 。 结 果 如 图 7-103 所 示 。 

加 宿舍 厕所、 山 洗 室 : 标注 的 尺寸 有 轴线 编号 及 尺寸 、 门 窗 洞 口 尺寸 以 及 厕所 蹲 位 
定位 尺寸 、 锰 洗 台 、 洗 涤 池 、 小 便 模 、 水 龙头 定位 尺寸 等 ， 其 余 内 容 与 前 一 例子 相同 ， 
结果 如 图 7-100 所 示 。 
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3 号 卫生 间 平 面 放大 图 1.50 





图 7-102 ”宿舍 厕所 、 葛 洗 室 平面 修整 结 图 7-103 卫生间 平面 放大 图 











: ”本 例 完整 地 讲述 了 建筑 详 图 的 绘制 过 程 。 建 筑 平 面 图 、 立 面 图 、 剖 面 图 均 是 全 局 性 1 
的 图 纸 ， 由 于 比例 的 限制 ， 不 可 能 将 一 些 复杂 的 局 部 或 细部 的 做 法 表示 清楚 ， 因 此 需要 
将 这 些 局 部 细部 的 构造 、 材 料及 相互 关系 采用 较 大 的 比例 详 图 绘制 出 来 ， 以 指导 施工 。 
这 样 的 建筑 图 形 称 为 详 图 ， 也 称 大 样 图 。 对 于 局 部 平面 (如 厨房 、 卫 生 间 ) 放大 绘制 的 
图 形 ， 习 惯 叫做 放大 图 。 需 要 绘制 详 图 的 位 置 一 般 有 室内 外 墙 节点 、 楼 梯 、 厨 房 、 卫 生 
间 、 门 窗 、 室 内 外 装饰 等 。 

`、 ”读者 要 通过 本 例 体会 详 图 的 绘制 思路 和 方法 。 


Te 
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电气 工程 图 绘制 


本 章 学 习 电 气 工程 图 的 绘制 。 从 本 章 开 始 , 我 们 进入 
严格 意义 上 的 电气 工程 图 绘制 ,包括 控制 电气 图 、 电 力 电 
气 图 、 电 子 电 路 图 等 的 有 具 绘 制 方法 ， 


本 章 的 知识 ， 具有 实际 的 工程 意义 , 希望 读者 注意 体 
2 





图 框 的 设置 
电气 图 形 布局 
各 种 电气 单元 的 绘制 
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实例 70 ”电动 机 控制 图 


本 例 绘制 的 电动 机 控制 图 如 图 8-1 所 示 。 








实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参 
见 配套 光盘 中 的 
\ 动 如 着 示 \ 第 8 
革 \ 电 动机 控制 


图 . avi。 





8-1 电动 机 控制 


“> 思路 提示 
国 

本 例 绘制 的 某 电动 机 的 电路 控制 图 ， 它 由 LI、L2 和 13 三 个 回路 组 成 。 其 绘制 思路 
如 下 : 先 绘制 图 纸 布 局 ， 即 绘制 主要 的 导线 ， 然 后 分 别 绘制 各 个 主要 的 电气 元 件 ， 并 将 
各 电气 元 件 插入 到 导线 之 间 , 最 后 添加 注释 和 文字 。 其 绘制 流程 如 下 面 的 绘制 步 又 所 示 。 








01 设置 绘图 环境 。 
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人 建立 新 文件 。 打 开 AutoCAD 2014 应 用 程序 ， 在 命令 行 输入 命令 NEW 或 选择 菜单 
栏 中 的 “文件 ” 一 “新 建 ” 命 令 ，AutoCAD 弹出 “选择 样板 ”对 话 框 ， 用 户 在 该 对 话 
框 中 选择 需要 的 样板 图 。 

在 “创建 新 图 形 ” 对 话 框 中 选择 已 经 绘制 好 的 样板 图 ， 然 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 返 
回 绘图 区 域 。 同 时 选择 的 样板 图 也 会 出 现在 绘图 区 域内 ， 其 中 样板 图 左下 端点 坐标 为 
(0, 0)。 本 例 选用 A3 样板 图 。 

四 设置 绘图 工具 栏 。 在 任意 工具 栏 处 单 击 鼠 标 右键 , 在 打开 的 快捷 菜单 中 选择 “ 标 
准 ”“ 图 层 ”“ 对 象 特性 ”“ 绘 图 ”"“ 修 改 ”和 “标注 ”这 6 个 选项 ， 调 出 这 些 工具 栏 ， 并 
将 它们 移动 到 绘图 窗口 中 的 适当 位 置 。 

全 设置 图 形 界 限 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 形 界限 ”命令 ,分 别 设置 图 形 
界限 的 两 个 角 点 坐标 分 别 为 : 左下 角 点 为 (0，0)， 右 上 和 角 点 为 《200，280)。 

@ 设 置 图 层 。 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 设 置 “ 连 接线 层 ”“ 实 体 
符号 层 ”和 “虚线 层 ” 三 个 图 层 ,各 图 层 的 颜色 , 线 型 即 线 宽 分 别 如 图 8-2 所 示 。 将 “ 连 
接线 层 ” 设 置 为 当前 图 层 。 


当前 图 层 : 连接 线 层 
































等 所 有 使 用 的 图 层 











8-2 ”设置 图 层 


02 图纸 布 局 。 为 了 便于 确定 各 设备 在 图 纸 中 的 位 置 ， 需 要 设置 定位 线 。 具 体 步 
又 如 下 : 

人 绘制 水 平 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ,绘制 直线 1{(10, 270)， 
(130, 270)}， 如 图 8-3 所 示 。 

引 偏 移 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 旦 ， 分 别 向 下 绘制 一 组 水 平 
直线 ， 偏 移 量 分 别 为 30、35、25、120 和 40， 如 图 8-4 所 示 。 在 绘制 本 图 时 ， 可 以 大 
致 按照 这 个 结构 来 安排 各 个 电气 元 件 的 位 置 。 

03 绘制 各 回路 。 观 察 图 可 以 知道 ， 电 动机 控制 图 有 三 个 回路 ， 组 成 每 个 回路 的 
电气 元 件 基 本 是 相同 的 ,分 别 绘制 各 回路 , 然后 组 合 起 来 就 构成 了 整个 电动 机 控制 图 。 下 
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面 先 介绍 各 回路 中 各 电气 元 件 的 绘制 方法 。 





图 8-3 ”绘制 水 平 直线 图 8-4” 偏 移 直 线 
人 绘制 断路 器 。 


1 ) 绘制 竖 直 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ,绘制 直线 1{(100, 10)， 
(100, 50)}， 如 图 8-5 所 示 。 

2) 绘制 倾斜 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 在 “对 象 捕捉 ”和 
“ 极 轴 ”绘图 方式 下 ， 用 鼠标 捕捉 直线 1 的 下 端点 ， 以 其 为 起 点 ,绘制 一 条 与 竖 直 方 癌 
成 30 度 角 ， 长 度 为 9 的 倾斜 直线 2， 如 图 8-6 所 示 。 

3) 平移 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 将 直线 2 沿 竖 直 方向 向 
上 平移 12， 如 图 8-7 所 示 。 

4) 绘制 水 平 直线 。 关 闭 “ 极 轴 ” 功 能 ， 打 开 “ 正 交 ” 绘 图 方式 。 单 击 “ 绘 图 ” 工 
具 栏 中 的 “直线 ”按钮 <， 用 鼠标 捕捉 直线 2 的 上 端点 ， 以 其 为 起 点 ， 向 右 绘 制 一 条 
长 度 为 8 的 水 平 直线 3， 如 图 8-8 所 示 。 


图 8-5 绘制 竖 直 直线 图 8-6 绘制 倾斜 耳 线 ”图 8-7 平移 直线 图 8-8 绘制 水 平 直线 


5) 修剪 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 以 直线 2 和 3 为 剪 切 边 ， 
对 直线 1 进行 修 筋 ， 得 到 如 图 8-9 所 示 图 形 。 

6) 绘制 倾斜 直线 。 关 闭 “ 正 交 ” 功 能 ， 打 开 “ 极 轴 ” 绘 图 方式 。 单 击 “ 绘 图 ” 工 
具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 用 鼠标 捕捉 0 点 ， 以 其 为 起 点 ， 绘 制 一 条 与 竖 直 方向 成 45 
度 角 ， 长 度 为 2 的 倾斜 直线 4， 如 图 8-10 所 示 。 

7) 阵列 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 鱼 ， 用 鼠标 捕捉 到 圆 点 
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0 为 阵列 中 心 点 ， 设 置 “项 目 总 数 ” 为 4， 填充 角度 为 360 度 ， 选 择 直 线 4 为 阵列 对 象 ， 
坚 直 和 卫 线 被 复制 3 份 并 在 点 0 周围 均匀 分 布 ， 效 末 如 网 8-11 所 示 ， 束 是 绘制 完成 的 断 
路 如 的 图 形 从 写 。 





1 
1 1 
4 
2 2 2 
图 8-9 修剪 直线 图 8-10 绘制 倾斜 直线 图 8-11 阵列 直线 
人 绘制 接触 器 


1) 绘制 竖 直 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 , 绘制 直线 1{(100, 10) ， 
(100, 50)}， 如 图 8-12 所 示 。 

2) 绘制 倾斜 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 “对 象 捕捉 ”和 
“ 极 轴 ” 绘 图 方式 下 ， 用 鼠标 捕捉 直线 1 的 下 端点 ， 以 其 为 起 点 ， 绘 制 一 条 与 竖 直 方向 
成 30 度 角 ， 长 度 为 9 的 倾斜 直线 2， 如 图 8-13 所 示 。 

3) 平移 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 党 ， 将 直线 2 沿 竖 直方 向 向 
上 平移 12， 如 图 8-14 所 示 。 


图 8-12 绘制 竖 直 直线 图 8-13 绘制 倾斜 直线 图 8-14 平移 直线 





4) 绘制 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 用 鼠标 捕捉 直线 1 的 上 端点 ， 
以 其 为 圆心 ， 绘 制 一 个 半径 为 2 的 圆 ， 如 图 8-15 所 示 。 

5) 平移 圆 。 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 将 上 步 绘 制 的 圆 沿 竖 直 方 
向 向 下 平移 18， 如 图 8-16 所 示 。 

6) 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 这 和 “删除 ”按钮 芝 ， 分 别 
对 直线 1 和 圆 进行 修剪 ， 并 删除 掉 多 余 图 形 ， 得 到 如 图 8-17 所 示 结 果 ， 束 是 绘制 完成 
的 接触 器 的 图 形 符号 。 
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1 
1 1 
2 < 2 
图 8-15 绘制 圆 图 8-16 平移 圆 图 8-17 ”修剪 图 形 
名 绘制 热 继电器 


1) 绘制 矩形 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “和 矩形 ”按钮 品 ， 绘 制 一 个 长 为 60， 宽 为 
7 的 矩形 ， 如 图 8-18 所 示 。 

2) 分 解 矩 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “分 解 ” 按 钮 贸 ， 将 绘制 的 矩形 分 解 为 直 
二 1 29、 3 4 

3) 偏 移 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 些 ， 以 直线 1 为 起 始 ， 绘 制 
两 条 水 平 直线 ， 偶 移 量 分 别 为 1.8 和 3.4; 以 直线 3 为 起 始 ， 绘 制 两 条 竖 直 直线 ， 偶 移 
量 分 别 为 27 和 30， 如 图 8-19 所 示 。 


图 8-18 绘制 矩形 图 8-19 偏 移 直线 





4) 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 过 和 “删除 ”按钮 芝 ， 修 前 
图 形 ， 并 删除 多 余 的 直线 ， 得 到 图 8-20 所 示 结 果 。 

5) 拉 长 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 长 ”按钮 < ， 将 直线 5 分 别 向 上 和 向 
下 拉 长 25， 如 图 8-21 所 示 。 


一 十 


图 8-20 ” 修 芒 图形 图 8-21 拉 长 直线 





6) 偏 移 直 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 些 ， 以 直线 1 为 起 始 ， 分 别 
向 左 和 向 右 绘 制 两 条 竖 直 直线 6 和 7， 偏 移 量 均 为 24， 如 图 8-22 所 示 。 

7) 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 训 和 “ 打 断 ”按钮 中， 以 各 
水 平 直线 为 剪 切 边 ， 对 直线 5、6 和 7 进行 修剪 ， 得 到 图 8-23 所 示 结 果 ， 就 是 绘制 完成 
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的 热 继 电 磺 的 图 形 符 号 。 


如 5 了 
图 8-22” 偏 移 直线 图 8-23 ”修剪 图 形 
人 绘制 电动 机 ，。 


1) 绘制 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 以 点 (50, 50) 为 圆心 ， 绘 制 
一 个 半径 为 4 的 圆 ， 如 图 8-24 所 示 。 

2) 绘制 竖 直 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A， 在 “对 象 捕捉 ”和 
“ 正 交 ”绘图 方式 下 ， 用 鼠标 捕捉 圆 的 圆心 ， 以 其 为 起 点 ， 向 下 绘制 一 条 长 度 为 10 的 
坚 直 直线 1， 如 图 8-25 所 示 。 


) 


1 
图 8-24 绘制 圆 图 8-25 绘制 竖 直 直线 


3) 绘制 倾 竹 直线。 关闭 “ 正 交 ”功能 ， 司 动 “ 极 轴 ” 绘 网 方式 。 单 击 “ 绘 网 ” 工 
具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 用 鼠标 捕捉 圆 的 圆心 ， 以 其 为 起 点 ， 绘 制 一 条 与 竖 直 方向 
成 45 度 角 ， 长 度 为 20 的 倾斜 直线 2， 如 图 8-26 所 示 。 

4) 镜像 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 业 ， 选 择 直线 2 为 镜像 对 象 ， 
以 直线 1 为 镜像 线 ， 做 镜像 操作 ， 得 到 直线 3， 如 图 8-27 所 示 结 果 。 


人 个 


图 8-26 绘制 倾 笠 直 线 图 8-27 镜像 直线 


5) 绘制 水 平和 直线。 关闭 “ 极 轴 ” 功 能 ， 激 活 “ 正 区 ”绘图 方式 。 单 击 “ 绘 图 ” 工 
具 栏 中 的 “直线 ”按钮 < ， 用 鼠标 捕捉 直线 1 的 下 端点 ， 以 其 为 起 点 ， 向 右 绘制 一 条 


长 度 为 20 的 水 平 直 线 4, 如 图 8-28 所 示 。 
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6) 拉 长 直线 。 选 择 来 单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 拉 长 ”命令 ， 将 直线 4 同 左 拉 长 20， 
如 图 8-29 所 示 。 


外 
/2 1 J 


图 8-28 ”绘制 水 平 直线 图 8-29 拉 长 直线 


7) 修剪 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 葬 ， 以 直线 4 为 前 切 边 ， 对 
| 2 , 3 进行 修剪 ， 如 图 8-30 所 示 。 

绘制 竖 直 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 在 “对 象 捕 所 ”和 

绘图 方式 下 ， 用 鼠标 捕捉 直线 2 的 下 端点 ， 以 其 为 起 点 ， 同 下 绘制 长 度 为 5 

的 竖 直 直线 。 用 相同 的 方法 分 别 捕 捉 直 线 1 和 3 的 下 问 点 作为 起 点 , 同 下 绘制 长 度 同 样 
为 5 的 竖 直 直线 ， 效 果 如 图 8-31 所 示 。 


个 ”个 


图 8-30 修剪 直线 图 8-31 绘制 竖 直 直线 





9) 删除 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 和 芝 ， 删 除 直 线 4。 

10) 旋转 直线 。 单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “旋转 ” 按钮 用 选择 图 示 的 所 有 下 
线 作 为 旋转 对 象 ， 捕 捉 圆 的 圆心 为 旋转 基点 ， 旋 转角 上 度 为 180" ， 做 旋转 复制 操作 效果 
如 图 8-32 所 示 。 

11) 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 过 和 “删除 ”按钮 芝 ， 修 
剪 掉 圆 以 内 的 直线 ， 得 到 图 8-33 所 示 结 果 ， 就 是 绘制 完成 的 电动 机 的 图 形 符号 。 


六 A 


图 8-32 ”旋转 直线 图 8-33 ”修剪 图 形 
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母 绘制 三 相 四 线 图 。 

1) 绘制 水 平 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A， 绘制 一 条 长 度 为 15 
的 水 平 直 线 1， 如 图 8-34 所 示 。 

2) 偏 移 直 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 坚 ， 以 直线 1 为 起 始 ， 向 下 
依次 绘制 直线 2、3 和 4， 偏 移 量 依次 为 5、18 和 20， 如 图 8-35 所 示 。 

3) 插入 断路 器 符号 。 复 制 短路 器 符号 : 单 击 “ 修 改 ”工具 栏 中 的 “复制 ”按钮 包 ， 
将 前 面 绘制 的 短路 硕 人 符号 复制 一 份 到 直线 1 的 附近 , 如 图 8-36 所 示 。 





1 


2 


图 8-34 ”绘制 水 平 直 线 图 8-35” 偏 移 直 线 图 8-36 插入 断路 回 符 号 


4) 调整 符号 大 小 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “缩放 ”按钮 日 ， 选 择 复制 过 来 的 断 
路 器 符号 ， 单 击 回 车 键 ， 用 鼠标 捕捉 下 端点 作为 基点 ， 比 例 因 子 为 0.25， 将 断路 需 符 
号 缩小 到 原来 的 0.25 倍 ， 如 图 8-37 所 示 。 

5) 平移 短路 器 符号 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 选 择 图 示 中 的 0 
点 作为 平移 基点 ,用 鼠标 捕捉 直线 2 的 左 端点 作为 目标 点 ,将 短路 器 符号 平移 到 连接 寻 
线 上 ， 如 图 8-38 所 示 。 

6) 调整 位 置 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 选 择 短路 器 符号 ， 将 其 
问 右 平移 3. 5， 如 图 8-39 所 示 。 


: 


图 8-37 调整 符号 大 小 图 8-38 “平移 短路 器 符号 图 8-39 调整 位 置 











< 





7) 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 二 ， 以 直线 1 为 前 切 边 ， 对 
短路 器 符号 的 上 端的 连接 线 进行 修剪 。 
8) 复制 图 形 。 将 调整 好 位 置 的 短路 器 符号 复制 2 份 ， 分 别 回 右 平 移 2 和 4， 如 图 
8-40 所 示 。 
9) 插入 接触 器 符号 。 用 和 3) 类 似 的 方法 回 图 形 中 插入 接触 器 符号, 结果 如 图 8-41 
321 





AutoCAD 2014 中 文 版 精彩 白 例 解析 


所 未 。 
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8-40 复制 图 形 8-41 插入 接触 器 符号 





10) 绘制 圆 。 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 用 鼠标 捕捉 点 A， 以 其 为 贺 
心 ， 绘 制 一 个 半径 为 2 的 圆 。 

11) 绘制 倾斜 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 在 “对 象 捕捉 ” 
和 “ 正 交 ”绘图 方式 下 ， 用 鼠标 捕捉 A 点 ， 并 以 其 为 起 点 ， 绘 制 与 水 平方 向 成 45" 角 ， 
长 度 为 3. 5 的 直线 。 

12) 拉 长 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工具 栏 中 的 “ 拉 长 ”按钮 一 ， 
将 步骤 11) 绘制 的 直线 向 下 拉 长 3.5 ， 并 将 圆 和 直线 缩小 
0. 25 倍 。 然 后 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “复制 2” 按钮 马 ， 将 
步骤 10) 一 12) 绘制 的 圆 和 直线 复制 4 份 ， 分 别 向 右 平移 2、 
4 和 6， 癌 下 平移 8。 

13) 绘制 竖 直 连 接线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ” 
按钮 二 ， 在 “对 象 捕 所 ”和 “ 正 交 ”绘图 方式 下 ， 用 鼠标 捕 
捉 D 点 ， 回 下 绘制 长 度 为 5 的 竖 直 连接 线 ， 连 接线 的 另 一 端 
刚好 落 在 直线 2 上 。 ne 

14) 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 六 
和 “删除 ”按钮 又 ， 修 剪 掉 多 余 的 直线 段 ， 得 到 图 8-42 所 图 8-42 修 盘 图形 
示 结 果 ， 就 是 绘制 完成 的 三 相 四 线 网 。 

个 绘制 保护 测量 部 分 。 

1) 绘制 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 以 〈50，50) 为 圆心 ， 绘 制 
一 个 半径 为 5 的 圆 ， 如 图 8-43 所 示 。 

2) 复制 圆 。 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “复制 ”按钮 马 ， 将 上 步 绘制 的 圆 复制 一 份 ， 
并 癌 下 平移 10。 

3) 绘制 坚 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 “对 象 捕捉 ”绘图 
方式 下 ， 用 鼠标 分 别 捕捉 两 个 圆 的 圆心 ， 绘 制 一 条 竖 直 直线 。 如 图 8-44 所 示 。 

4) 拉 长 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 长 ”按钮 x， 选择 上 步 绘 制 的 竖 直 直 
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线 ， 分 别 回 上 和 癌 下 拉 长 5， 如 图 8-45 所 示 。 

5) 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 以 竖 直 直线 为 剪 切 边 ， 
对 贺 进 行 修剪 ， 并 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 帮 ， 删 除 坚 直 直线 ， 如 图 8-46 
所 示 。 


| 
N 
8-43 ”绘制 圆 图 8-44 复制 圆 8-45 ” 拉 长 卫 线 图 8-46 修 区 图形 


6) 添加 连接 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 “对 象 捕捉 ”绘图 
方式 下 ， 用 鼠标 捕捉 点 M， 以 其 为 起 点 ， 绘 制 长 度 为 40 的 直线 1。 用 相同 的 方法 绘制 以 
N 为 起 点 ， 长 度 为 40 的 直线 2。 分 别 用 鼠标 捕捉 直线 1 和 2 的 左 端 点 ， 绘 制 直线 3， 如 
图 8-47 所 示 。 

7) 绘制 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ”按钮 吕 ， 用 鼠标 捕捉 直线 3 的 上 端点 ， 
以 其 为 圆心 ， 绘 制 半径 为 3.5 的 圆 。 

8) 平移 圆 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 将 上 步 绘制 的 圆 向 下 平移 
5， 如 图 8-48 所 示 。 

9) 绘制 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 用 鼠标 捕捉 直线 3 的 上 端点 ， 
以 其 为 圆心 ， 绘 制 半 径 为 2 的 圆 ， 如 图 8-49 所 示 。 


1 








2 
图 8-47 添加 连接 线 图 8-48 “平移 圆 图 8-49 ”绘制 圆 


10) 绘制 倾斜 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 “对 象 捕捉 ” 
和 “ 极 轴 ”绘图 方式 下 ， 用 鼠标 捕捉 直线 3 的 上 端点 ， 以 其 为 起 点 ， 绘 制 与 水 平方 同 成 
45°" 角 ， 长 度 为 3.5 的 直线 。 

11) 拉 长 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 长 ”按钮 < ， 选 择 上 步 绘 制 的 直线 ， 
将 其 癌 下 拉 长 3. 5。 

12) 平移 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 将 步 又 9)、10) 11) 
绘制 的 圆 和 直线 回 右 平移 10， 如 图 8-50 所 示 。 

13) 绘制 圆 和 和 斜 线 。 用 和 前 述 相 同 的 方法 ,在 直线 2 上 绘制 与 直线 1 上 对 应 的 圆 和 
和 斜 线 ， 如 图 8-51 所 示 。 
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心 
图 8-50 “平移 图 形 图 8-51 绘制 圆 和 和 斜 线 


14) 绘制 接地 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 绘 制 接地 线 ， 如 图 
8-52 所 示 ， 其 中 竖 直 直线 LI1 长 度 为 10， 直 线 L2 长 度 为 5.5， 直 线 L3 长 度 为 3.5， 直 
线 L4 长度 为 1.5。 

15) 插入 接地 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 党 , 选择 上 步 绘 制 的 直线 
Ll 的 上 端点 为 平移 的 基点 ， 点 0 为 目标 点 ， 将 接地 线 插 入 图 中 。 

16) 修剪 图 形 。 单 击 “ 人 和 修改” 工具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 六 和 “删除 ”按钮 受 ， 对 
图 形 进行 修剪 ， 并 删除 多 余 的 直线 ， 得 到 图 8-53 所 示 的 结果 ， 就 是 绘制 完成 的 保护 测 


量 部 分 。 

















Li 
L» 
L3 
Ld 一 
图 8-52 ”绘制 接地 线 图 8-53 ”修剪 图 形 


04 图 块 插入 。 将 绘制 好 的 各 图 块 移 动 到 合适 的 位 置 ， 并 用 连 线 连接 起 来 。 由 于 
各 图 块 的 尺寸 大 小 不 一 ， 在 安装 图 块 的 时 候 可 能 不 协调 ， 因 此 ， 可 利用 “缩放 ”功能 随 
时 调整 图 块 的 大 小 。 

另外 就 是 位 置 问题 ， 需 要 灵活 运用 “ 正 交 ”对 象 捕 捉 ”“ 对 象 追踪 ”等 功能 ， 将 图 

形 符 号 移动 到 合适 的 位 置 。 
05 添加 注释 文字 。 

人 创建 文字 样式 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “格式 ”一 “文字 样式 ”命令 ， 弹 出 “文字 样 
式 ” 对 话 框 ， 创 建 一 个 样式 名 为 “标注 ”的 文字 样式 。“ 字 体 名 ”为 “仿宋 GB_2312”， 
“字体 样式 ”为 “常规 ”，“ 高 度 ” 为 50， 宽 度 比 例 为 0.7 。 

人 名 添加 注释 文字 。 选 择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “文字 ”一 “单行 文字 ”命令 ， 

次 输入 几 行 文字 ， 然 后 再 调整 其 位 置 ， 以 对 齐 文字 。 调 整 位 置 的 时 候 ， 结合 使 用 正 交 命 
令 。 最 终结 果 如 图 8-1 所 示 。 
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| 本 例 完整 地 讲述 了 控制 电气 图 的 绘制 过 程 。 电 气 工程 是 AutoCAD 除了 机 械 工 程 和 
建筑 工程 以 外 的 另 一 个 主要 应 用 方向 。 
在 本 例 中 读者 可 以 了 解 到 ， 电 气 工程 图 与 机 械 工程 图 和 建筑 工程 图 比较 起 来 ， 其 尺 ; 
. 寸 要 求 不 太 严 格 , 主要 是 把 电路 的 原理 或 连接 关系 表达 清楚 就 可 以 , 这 点 读者 注意 体会 。 


实例 71 变 电 工 程 设计 


本 例 绘制 的 变 电 工 程 设计 如 图 8-54 所 示 。 


GW-35G /630 
} } ZWG-4d0. 5 ] 
计量 TA 
GW-350/630 CI 
-40.5 
计量 TA 
GV- 


OH- mn 


| 


和 


ZWVG-d40.5 


GW-35GA630 
RW10-3570.5 
HYSWzZ2-52/134 





设计 凌 级 | 
审核 | 日 期 | | 


8-54 ” 变 电 工 程 原理 图 








实 讲 实 训 
8 多 媒体 演示 
绘制 变 电 所 的 电气 原理 图 有 两 种 方法 :一 是 绘制 便 单 的 系统 图 ， 表 多 媒体 演示 参 
明 变 电 所 的 工作 的 大 致 原理 ， 另 一 种 是 绘制 更 详细 阐述 电气 原理 的 接线 | 殉 到 至 光 强 中 且 


动画 演示 \ 第 
图 。 本 例 先 绘 系统 图 ， 再 绘制 电器 主 接线 。 其 绘制 流程 如 下 面 的 绘制 步 | 认 、 上 也 人 各 下 


~ 章 \ 变 电工 程 设 
又 所 未 。 计 . avi。 


pn 解 题 步 又 
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01 9 配置 绘图 环境 。 
人 建立 新 文件 。 打 开 AutoCAD 2014 应 用 程序 ， 调 用 随 书 光盘 “ 源 文 件 ” 文 件 夹 中 
的 “A4 title ”样板 ， 建 立新 文件 。 将 新 文件 命名 为 “ 变 电 工 程 设计 . dwg” 并 保存 。 
全 开启 栅 格 。 单 击 状态 栏 中 的 “ 栅 格 ”命令 ， 或 者 使 用 快捷 键 F7， 在 绘图 窗口 中 
显示 栅 格 ， 命 令 行 中 会 提示 “命令 : 《 栅 格 开 >”。 和 在 想 关 闭 栅 格 ， 可 以 再 次 单 击 状态 
栏 中 的 “ 栅 格 ”命令 ， 或 者 使 用 快捷 键 F7。 
02 贞 绘制 开关 。 
人 名单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 “ 正 交 ”绘图 方式 下 ， 以 坐标 
{(100, 100)，(@0, -50) } 绘制 一 条 竖 线 。 
四 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 设置 ”命令 ， 在 弹出 的 “草图 设置 ”对 话 框 的 
“ 极 轴 追踪 ”选项 卡 中 ， 义 选 “ 启 用 极 轴 追踪 ” 复 选 框 ,“ 增 量 角 ”设置 为 “30” 如 图 
8-55 所 示 。 














捕捉 和 栅 格 | 极 轴 追踪 | 对 象 捕捉 | 三 维 对 象 捕捉 | 动态 输入 | 快捷 特性 | 选择 循环 


区 自用 极 轴 追 踪 全 10) (F) 
极 轴 角 设 置 对 象 捕捉 追踪 设置 
增 量 和 角 代 ): @ 色 正 变 追踪 伺 ) 


adl 〇 用 所 有 极 轴 衣 设置 追踪 (8) 








品 附 加 角 器) 


] 





极 轴 衣 测 量 
回绝 对 引 ) 


〇 相对 上 一 段 &) 











一 和 | [了 


图 8-55 “草图 设置 ”对 话 杠 


全 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 绘 制 折线 ， 命 令 行 中 的 提示 与 操作 如 





命令 : LINE 

指定 第 一 点 : 100, 70z 

指定 下 一 点 或 [放弃 (VD)]:《 极 轴 开 > 20v 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: per 到 《捕捉 紧 线 上 的 垂 足 ) 

指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 ( 由 ]: 

结果 如 图 8-56 所 示 。 

名单 击 “ 修 改 ” 工具 栏 中 的 “移动 ”按钮 党 ,将 水 平 直 线 向 右 移动 5， 结 果 如 图 8-57 
所 示 。 

全 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 六 -， 对 图 形 进 行 修剪 ， 如 图 8-58 所 示 ， 
完成 开关 的 绘制 。 
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03 绘制 负 蓓 开关 ， 断 路 器 。 
她 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 “ 正 交 ” 绘 图 方式 下 ， 以 坐标 
{(100, 100)，(@0, -50) } 绘制 一 条 竖 线 。 
四 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 设置 ”命令 ， 在 弹出 的 “草图 设置 ”对 话 框 的 
“ 极 轴 追踪 ”选项 卡 中 ， 勾 选 “ 启 用 极 轴 追踪 ” 复 选 框 ,“ 增 量 角 ”设置 为 “30”， 如 图 
8-59 所 示 。 





| 


图 8-56 ”绘制 折线 图 8-57 平移 线段 图 8-58 ”开关 
合 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 绘 制 折线 ， 命 令 行 中 的 提示 与 操作 如 


命令 : _LINE 

指定 第 一 点 : 100, 70 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)] :《 极 轴 开 > 20 

指定 下 一 点 或 [放弃 (U)j: per 到 ”捕捉 坚 线 上 的 垂 足 ) 
指定 下 一 点 或 [闭合 (0) /放弃 (U)]: x 

结果 如 图 8-60 所 示 。 


| 捕捉 和 栅 格 | 极 轴 追 踪 | 对 象 捕捉 | 三 维 对 象 捕捉 | 动态 输入 | 快捷 特性 | 选择 循环 


启用 极 轴 追踪 (F107) (F) 
极 轴 角 设置 对 销 捕 捉 追 踪 设 置 
增 量 和 角 这 ) : @ 避 正 变 追 踪 己 ) 


| | 轩 人 O 用 所 有 极 轴 角 设置 追踪 (8) 


| 回 附 加 角 血 ) 





极 轴 角 负 量 
回绝 对 疏 ) 


〇 相对 上 一 段 @&) 











一 和 ] [天 





8-59 “草图 设置 ”对 话 框 8-60 ”绘制 折线 





伟 单 击 “ 修 改 ” 工具 栏 中 的 “移动 > 按钮 堂 , 将 水 平 直线 向 右 移动 5, 结果 如 图 8-61 
所 未。 
全 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 六 ， 对 图 形 进行 修剪 ， 如 图 8-62 所 示 ， 
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完成 开关 的 绘制 。 
04 绘制 断路 器 符号 。 
人 在 开关 符号 的 基础 上 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “旋转 ”按钮 局 ， 将 图 8-62 中 
的 水 平 直线 以 其 与 竖 直 直线 交点 为 基点 旋转 45”， 如 图 8-63 所 示 。 
@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 佛 ， 将 旋转 后 的 直线 以 竖 直 直线 为 轴 进行 
镜像 处 理 ， 结 果 如 图 8-64 所 示 ， 完 成 断路 器 的 绘制 。 


} \ 





a 


图 8-61 平移 线段 图 8-62 开关 图 8-63 ”旋转 直线 图 8-64 断路 器 


0 5 用 绘制 变压器 。 

促 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 回 ， 以 坐标 点 〈100，100) 为 圆心 ， 绘 制 半 
径 为 10 的 圆 。 

@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 号 ， 将 上 步 绘制 的 圆 复制 到 (@0，-18)， 
结果 如 图 8-65 所 示 。 

合 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 “直线 ”按钮 2 ， 以 坐标 点 {(100, 100), (@0, -8) } 绘制 直 











线 





@ 选 择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “环形 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 修 改 ” 工 
具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 鳃 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 


命令 : arraypolar 


选择 对 象 :〔( 选 择 上 步 绘 制 的 直线 ) 

选择 对 象 : 二 

类 型 = 极 轴 关联 = 是 

指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A)]: (100, 100) 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (P) / 行 (ROW /7 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) 7 退出 (X)] 《退出 >: AS 

创建 关联 阵列 [是 (Y)/ 否 (VD)] 《是 >:n 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (P) / 行 (ROW / 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: 

输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (E)] 《6>: 3 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (P) / 行 (ROW / 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: F 

指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360>: 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (P) / 行 (ROW / 层 
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(L) 7 旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: x 

结果 如 图 8-66 所 示 。 

个 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 号 ， 在 “ 正 交 ”绘图 方式 下 ， 将 图 8-66 
中 “Y” 形 向 下 方 复制 (@0，-18)， 结 果 图 8-67 所 示 。 





8-65 绘制 圆 图 8-66 绘制 Y 图 形 8-67” 变 压 右 

BB 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “创建 块 ”按钮 号 ， 将 图 8-67 所 示 图 形 定义 为 块 ， 完 成 
变压器 的 绘制 。 

06 肯 电压 互感 器 

名单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 馈 ， 在 绘图 区 中 绘制 一 个 圆 ， 单 击 “ 绘 图 ” 
工具 栏 中 的 “多 边 形 ”按钮 忆 ， 在 所 绘 的 圆 中 绘制 一 个 正三 角形 。 

四 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 “ 正 交 ”绘图 方式 下 绘制 一 条 竖 直 
直线 ， 几 8-68 所 示 。 

全 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 六 ， 修 剪 图形 ;， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 
“删除 ”按钮 成 ， 删 除 多 余 的 直线 ， 得 图 8-69 所 示 。 

@@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “插入 块 ”按钮 钨 ， 在 绘图 区 插入 图 8-68 所 示 的 变压器 
图 块 ， 结 果 如 图 8-70 所 示 。 

候 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 选 中 变压器 图 块 ， 在 “对 象 捕 所 ”和 
ee 将 图 8-69 与 图 8-70 结合 起 来 ,得 到 如 图 8-71 所 示 的 电压 互 


Gogsbg 


图 8-68 ”绘制 基本 图 形 ” 图 8-69 修剪 图 形 ”图 8-70 插入 变压器 图 块 ”图 8-71 电压 互感 器 


07 电容 器 和 电流 互感 器 。 

介 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 中 ， 绘 制 一 个 圆 ， 如 图 8-72 所 示 。 单 击 “ 绘 
图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 在 “ 极 轴 追 踪 ” “对象 捕捉 ”和 “ 正 交 ”绘图 方式 下 ， 
绘制 一 条 过 圆心 的 耳 线 ， 如 图 8-73 所 示 ， 完 成 电流 互感 占 的 绘制 。 

@ 绘 制图 8-74 所 示 的 无 极 性 电容 器 的 方法 与 前 面 绘制 极 性 电容 器 的 方法 类 似 , 在 这 
里 不 再 重复 说 明了 。 
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图 8-72 绘制 圆 图 8-73 ”电流 互感 器 图 8-74 无 极 性 电容 器 
08 电气 主 接线 图 。 下 面 绘制 某 10kV 变电站 的 主 接线 图 ， 如 图 8-75 所 示 。 


OW-350 63 
ZWe-do. 5 


W350:630 


OO ze 


7 


. 中 


WoO-40.65 









W358 
ZW WE-40. 5 


35 已 30 
RW10-35/0.5 
HYSWZ2-52/134 


8-75 茶 10kV 变电站 主 接线 图 


人 绘制 母线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 绘 制 一 条 为 长 300 的 直 
线 ; 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 池 ， 在 “ 正 交 ”绘图 方式 下 将 刚才 画 的 直 
线 向 下 平移 1. 5; 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 将 直线 的 两 头 连接 ， 并 将 
线 宽 设 为 0.7, 如 图 8-76 所 示 。 

















8-76 ”绘制 母线 


人 @ 在 母线 上 画 出 一 主 变 压 器 及 其 两 侧 的 器 件 设 备 。 

名 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 马 ， 绘 制 一 个 半径 为 10 的 圆 ， 如 图 8-77 所 

@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 在 “ 极 轴 追 踪 >”“ 对 象 捕 担 ” 和 “ 正 
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交 ” 绘 图 方式 下 绘制 一 条 直线 ， 如 图 8-78 所 示 。 

全 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “复制 ”按钮 号 ， 在 “ 正 交 ”绘图 方式 下 ， 在 已 得 到 的 
圆 的 下 方 复 制 一 个 圆 ， 如 网 8-79 所 示 。 章 复 “ 复 制 ” 命 令 ， 在 “ 正 交 ”绘图 方式 下 ,将 
图 8-79 中 所 有 的 图 形 癌 左 复制 ， 如 图 8-80 所 示 。 

他 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 业 ， 在 “ 极 轴 追 踪 ” 和 “对 象 捕捉 ”绘图 
方式 下 ， 以 原 图 中 的 直线 为 镜像 线 ， 将 左边 的 图 复制 到 右边 ， 如 图 8-81 所 示 。 


() 














图 8-77 ”绘制 圆 图 8-78 绘制 直线 图 8-79 复制 圆 
图 8-80 复制 图 形 图 8-81 镜像 图 形 





人 @ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “插入 块 ” 按 钮 龟 ， 在 当前 绘图 空间 依次 插入 已 经 创 
建 的 “跌落 式 熔断 占 ” 和 “开关 ” 块 ， 在 当前 绘图 窗口 上 用 鼠标 左 键 点 取 图 块 放置 点 ， 
效果 如 图 8-82 所 示 。 调 用 已 有 的 图 块 ， 能 够 大 大 节省 绘图 工作 量 ， 提 高 绘图 效率 。 

旨 复 制 出 相同 的 主 变压器 支 路 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 孔 ， 将 图 
8-82 所 示 图 形 复制 后 得 如 图 8-83 所 示 疼 形 。 




















机 浇 因由 
1 


龟 用 类 似 的 方法 画 出 10KV 母线 上 方 的 器 件 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ” 按 
钮 业 ， 将 最 左边 的 部 分 向 上 镜像 ， 结 果 如 图 8-84 所 示 。 

人 DD 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 镜像 到 直线 上 头 的 图 形 的 适当 地 
方 划 一 直线 ， 结 果 如 图 8-85 所 示 。 
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仙 单 击 “ 修 改 ”工具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 将 直线 上 方 多 余 的 部 分 去 掉 ， 然 后 
再 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 和 ， 将 刚才 画 的 直线 去 掉 ， 则 结果 如 图 8-86 
所 示 。 

阳 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 上 ， 将 图 8-86 所 示 图 形 在 直线 上 面 的 部 
分 同 右 平移 25 个 单位 ， 结 果 如 图 8-87 所 示 。 


内 册 
| | 

由 嫌 几 如 攀 山 

h hih h hh 


图 8-86” 甬 切 效 末 图 8-87 平移 效果 














人 @ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “插入 块 ”按钮 蝶 ， 在 当前 绘图 空间 插入 在 前 面 已 经 
创建 的 “ 主 变压器 ” 块 ， 用 鼠标 左 键 点 取 网 块 放置 点 并 改变 方 同 ， 绘 制 一 矩形 并 将 其 放 
到 直线 适当 位 置 上 ， 效 果 如 图 8-88 所 示 。 

人 @D 调 用 类 似 的 方法 绘制 图 形 。 

1) 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 号 ， 将 直线 下 方 图 形 复制 一 个 到 最 右边 
处 ， 结 果 如 图 8-89 所 示 。 

2) 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 各， 将 刚才 复制 所 得 到 的 图 形 的 箭头 去 
掉 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 和 “修改 ”工具 栏 中 的 “移动 ”按钮 学， 
选择 适当 的 地 方 , 在 电阻 器 下 方 绘制 一 电容 右 人 符号 , 然后 再 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “ 修 
及” 按钮， 将 电容 器 两 极 板 则 的 线段 修剪 挥 ， 结 果 如 图 8-90 所 示 。 
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8-88 插入 主 变 块 


图 8-89 复制 效果 
3， 单 击 “ 草 图 设置 ”一 “对 象 捕捉 ” 


3) 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 号 ， 
下 的 中 点 ， 在 正 交 方式 下 ， 将 电阻 符号 和 电容 器 符号 放置 到 中 间 直 线 上 ， 如 图 8-91 所 


江 a 
洲 一 一 一 | 一 一 [一 一 
果林 机 


1 








8-91 复制 电阻 电容 





图 8-90 “去掉 箭头 
4) 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “镜像 ”按钮 业 ， 将 中 线 右边 部 分 复制 到 中 线 左边 ， 
并 连 线 得 如 图 8-92 所 示 。 

















图 8-92 ”镜像 复制 连接 图 8-93 插入 变压器 
339 


AutoCAD 2014 中 文 版 精彩 白 例 解析 


5) 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “插入 块 ” 按 钮 咏 ， 在 当前 绘图 空间 插入 在 前 面 已 经 
创建 的 “变压器 ”和 “开关 ” 块 ， 并 将 其 插入 图 中 ， 结 果 如 图 8-93 所 示 。 

6) 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “插入 块 ” 按 钮 咏 ， 在 当前 绘图 空间 插入 在 前 面 已 经 
创建 的 “电压 互感 器 ”和 “开关 ” 块 ， 并 将 其 插入 图 中 ， 结 果 如 图 8-94 所 示 。 

7) 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 开 启 正 交 模式 ， 在 电压 互感 器 所 在 
直线 上 画 一 折线 ， 再 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “和 窃 形 ”按钮 与 ， 绘 制 一 矩形 并 将 其 放 
到 直线 上 ， 然 后 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “多 段 线 ” 按 钮 之 ， 在 直线 端点 绘制 一 箭 : 

(此 时 局 用 极 轴 妃 踪 ， 并 将 追踪 角度 设 为 15)， 结 果 如 网 8-95 所 示 。 


加 
区 4 归 4 
有 
h 时 R 血 村 下 击 


图 8-94 插入 电压 互感 器 和 开关 图 8-95 ”绘制 矩形 箭头 


























09 旧 输入 注释 文字 。 
人 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 行文 字 ” 按 钮 A， 在 需要 注释 的 地 方 画 出 一 个 区 
域 ， 弹 出 “文字 格式 ”对 话 框 。 插 入 文字 。 在 弹出 的 文字 对 话 框 中 标注 需要 的 信息 ， 单 
击 “确定 ”按钮 即 可 。 
忽 绘 制 文字 框 线 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 和 “修改 ”工具 栏 中 
的 “复制 ”按钮 马 。 完 成 后 的 线路 图 如 图 8-96、 图 8-97 所 示 。 最 终结 果 如 图 8-54 所 


外。 
Ww—3506/630 
ZWO—40,5 
保护 计量 T 





DWw -35D7 5230 

民 10 30 0,0 

时 和 全 时 之 已 一 号 已 134 

DAE C35Weo 
图 8-96 ”添加 注释 图 8-97 添加 注释 
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: ”本 例 完整 地 讲述 了 电力 电气 图 的 绘制 过 程 。 由 各 种 电压 等 级 的 电力 线路 ， 将 各 种 类 
, 型 的 发 电厂 ， 变 电站 和 电力 用 户 联系 起 来 的 一 个 发 电 , 输电 、 变 电 、 配 电 和 用 电 的 整体 ， 

称 为 电力 系统 。 
在 本 例 中 读者 可 以 了 解 到 , 电力 电气 工程 图 一 个 重要 特征 是 相似 的 图 形 环节 比较 多 ，: 
这 样 虽 然 图 形 看 起 来 图 形 很 多 很 乱 ， 但 只 要 绘制 出 其 中 一 个 代表 性 的 单元 ， 其 他 单元 可 ， 
\ 以 通过 复制 、 阵 列 等 方法 很 快 地 绘制 出 来 ， 这 一 点 读者 注意 体会 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 72” 奖 光 灯 的 调 光 郁 电 路 


本 例 绘制 灭 光 灯 的 调 光 器 电路 如 网 8-98 所 示 。 i 
实 讲 实 训 

多 媒体 演示 

多 媒体 演示 参 

见 配套 光盘 中 的 

\\ 动 男 演示 \ 第 8 

章 \ 奕 光 灯 的 调 光 
器 电路 . avi。 





图 8-98 ” 殉 光 灯 的 调 光 器 电路 








首先 观察 并 分 析 图 样 的 结构 , 绘制 出 大 体 的 结构 框图 , 也 束 是 绘制 出 主要 的 电路 疼 
叶 线 即 可 ,然后 绘制 出 各 个 电子 元 件 ， 将 各 个 电子 元 件 “ 安 竣 ” 插 入 到 结构 图 中 相应 的 
位 置 中 , 最 后 在 电路 图 的 适当 的 位 置 添加 相应 的 文字 和 注释 说 明 , 即 可 完成 电路 图 的 绘 
制 。 其 绘制 流程 如 下 面 的 绘制 步骤 所 示 。 


AN 一 入 
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01 设置 绘图 环境 。 
人 建立 新 文件 。 打 开 AutoCAD 2014 应 用 程序 ， 在 命令 行 输入 命令 NEW 或 选择 菜 E 
栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ，AutoCAD 弹出 “选择 样板 ”对 话 框 ， 用 户 在 该 对 话 框 
中 选择 需要 的 样板 图 。 
在 “选择 样板 ”对 话 框 中 选择 已 经 绘制 好 的 样板 图 ， 然 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 会 返 
回 绘图 区 域 , 同时 选择 的 样板 图 也 会 出 现在 绘图 区 域内 , 其 中 样板 图 左下 端点 坐标 为 (0， 
0) 。 本 例 选 用 A3 样板 图 ， 如 图 8-99 所 示 。 





8-99 插入 的 A3 样板 图 


四 设置 绘图 工具 栏 。 在 任意 工具 栏 处 单 击 鼠 标 右 键 , 在 打开 的 快捷 菜单 里 选择 “ 标 
准 ”“ 标 注 ”“ 对 象 捕 氟 ”“ 修 改 ”“ 绘 图 ”选项 ， 调 出 这 些 工具 栏 ， 并 将 它们 拖 动 到 合适 
位 置 。 

全 设置 图 层 。 选 择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “图 层 ” 命 令 ， 新 建 两 个 图 层 ， 分 别 命 
名 为 “连接 线 层 ”和 “实体 符号 层 ” 图 层 的 闫 色 、 线 型 、 线 筑 等 属性 状态 设置 如 图 8-100 
所 示 。 将 “连接 线 层 ” 设 为 当前 图 层 。 
ED 天 
面 | 终 攻 纺 
各 过 主要 


日 生 全 部 


El 
络 所 有 使 用 的 图 层 









































[ 反 转 过 沥 器 红 ) 





全 部 : 显示 了 8 个 图 层 , 共 6 个 图 层 











中 图 层 特性 管理 器 








8-100 ”新 建 图 层 
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02 绘制 线路 结构 图 。 

邵 绘 制 水 平 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 绘 制 一 条 长 度 为 200 
的 水 平 直线 AB; 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 人 垂 ， 输 入 偏 移 距离 为 竖 直 向 下 
100， 绘 制 一 条 长 度 为 200 的 水 平实 线 CD， 如 图 8-101 所 示 。 

四 绘制 竖 直 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 打 开 “ 正 交 ” 和 “对 
象 捕捉 ”功能 ， 用 鼠标 左 键 捕捉 直线 AB 的 右 端点 B 作为 竖 直 直线 的 起 点 ， 以 直线 CD 
的 右 端 点 D 作为 竖 直 直线 的 终点 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 宇 ， 分 别 输 
入 偏 移 距离 为 水 平 同 左 25, 依次 回 左 绘制 两 条 长 度 为 100 的 竖 直 直线 , 结果 如 图 8-102 
所 示 。 














着 日 所 已 E EB 
C D 号 H 上 D 
图 8-101 绘制 水 平 直线 图 8-102 ”绘制 竖 直 直线 


全 绘制 四 边 形 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 边 形 ” 按 钮 口 ， 输 入 边 数 为 4， 用 鼠 
标 捕捉 直线 BD 的 中 点 为 四 边 形 的 中 心 , 输入 内 接 圆 的 边 长 为 16, 结果 如 图 8-103 所 示 。 

旋转 四 边 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “旋转 ”按钮 口 ， 选 择 已 经 绘制 好 的 四 
边 形 作为 旋转 对 象 ， 逆 时 针 旋 转 45" 。 命 令 行 提示 与 操作 如 下 。 

命令 : _ROTATE 

UCS 当前 的 正 角 方向 : ANGDIR= 逆 时 针 ANGBASE=0 

选择 对 象 : 找到 1 个 (用 鼠标 左 键 选 择 四 边 形 ) 

选择 对 象 : 

指定 基点 :“〈 用 鼠标 左 键 捕捉 四 边 形 的 中 心 ) 

指定 旋转 角度 ， 或 [复制 (C) /参照 (R)]<0>: 45 

旋转 后 的 结果 如 图 8-104 所 示 。 














站 品 E 日 6 FE B 
CL H E DT H FF D 
图 8-103 ”绘制 四 边 形 图 8-104 ”旋转 四 边 形 


全 修 前 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 选 择 需要 修剪 的 对 象 范 
图 ， 确 定 后 ， 绘 图 界面 提示 选择 需要 修 术 的 对 象 ， 修 可 挥 多 余 的 线段 ， 结 果 如 图 8-105 
343 
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所 示 。 

四 绘制 多 段 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 段 线 ” 按 钮 吕 ， 打 开 “ 正 交 ” 和 “对 
象 捕捉 ”功能 ， 用 鼠标 左 键 捕 捉 四 边 形 的 一 个 角 点 I， 以 工 为 起 点 ， 绘 制 一 条 多 段 线 ， 
如 图 8-106 所 示 ， 其 中 IJ = 40， 下 = 150，KL = 85。 命 令 行 操 作 如 下 : 

命令 : plinew 

指定 起 点 : 《 正 交 开 》 《< 对象 捕捉 追踪 关 > 《对 象 捕捉 开 》 

当前 线 宽 为 0. 0000 

指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (4) / 半 宽 (H /长 度 (L) /放弃 (V) /宽度 (W)]: 40 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (4) /闭合 (C0) / 半 宽 (了 /长 度 (L)V 放 弃 (U) /宽度 (WD]: 150 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (4) /闭合 (C) / 半 宽 (H) /长 度 (L) /放弃 (U) /宽度 (WD ]:85 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (4) /闭合 (C) / 半 宽 ( 鳃 /长 度 (L) /放弃 (U) /宽度 (WD]: 


种 品 E E 








图 8-105 ” 修 驴 结 











已 HH 一 n 
图 8-106 绘制 多 线段 


全 按照 如 上 所 述 类 似 方法 ， 可 以 绘制 结构 线路 图 的 其 他 线段 ， 结 果 如 图 8-107 所 





8-107 ”结构 线路 图 
信 在 样板 图 A3 中 的 结构 线路 图 表现 为 如 图 8-108 所 示 。 
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‘单位 名 称 》 





















































8-108 ”A3 样板 图 中 的 结构 线路 图 


03 绘制 各 实体 符号 。 
促 绘 制 熔 断 器 。 
1) 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “和 矩形 ”按钮 中 ， 绘 制 一 个 长 度 为 10， 宽 度 为 5 的 和 矩 
形 ， 如 图 8-109 所 示 。 
2) 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “分 解 ” 按钮 ， 将 矩形 分 解 成 为 直线 1、2、3 和 4， 
如 图 8-110 所 示 。 





] 
器 
了 
图 8-109 ”和 矩形 图 8-110 分解 矩 形 





3) 打开 工具 栏 中 的 “对 象 捕捉 ”功能 ， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ” ， 
捕捉 直线 2 和 4 的 中 点 作为 直线 5 的 起 点 和 终点 ， 如 图 8-111 所 示 。 

4) 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “ 拉 长 ”按钮 < ， 将 直线 5 分 别 向 左 和 向 右 拉 长 5。 
得 到 的 熔断 器 如 图 8-112 所 示 。 





| 
本 
图 8-111 绘制 直线 图 8-112 绘制 成 熔断 器 
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斩 绘 制 开 关 。 

1) 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 绘 制 一 条 长 为 5 的 直线 1， 再 次 单 
击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 打 开 “ 对 象 捕捉 ”功能 ， 捕 捉 直 线 1 的 右 端 
点 作为 新 绘制 直线 的 左 端点 ， 绘 制 出 长 为 5 的 直线 2， 按 照 同样 的 方法 绘制 出 长 为 5 的 
直线 3。 绘 制 结果 如 图 8-113 所 示 。 

2) 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “旋转 ”按钮 品 ， 打 开 “ 对 象 捕捉 ”功能 ， 关 闭 “ 正 
交 ” 功 能， 捕捉 直线 2 的 右 端 点 ， 输 入 旋转 的 角度 为 30" ， 如 图 8-114 所 示 ， 即 为 绘 成 
开关 的 符号 。 

全 绘制 镇 流 器 。 

1) 绘制 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 选 定 圆 的 圆心 ， 输 入 圆 的 半 
径 ， 绘 制 一 个 半径 为 2.5 的 圆 。 如 图 8-115 所 示 。 








] 己 也 人 
图 8-113 绘制 三 段 线段 图 8-114 ” 绘 成 开关 图 8-115 ” 圆 形 


2) 绘制 隆 列 贺 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “矩形 阵列 ”命令 ， 或 痢 
单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “和 矩形 阵列 ”按钮 号 ， 设 置 行 数 为 1， 列 数 为 4,“ 列 偏 移 ” 
设置 为 5， 选 择 上 步 绘 制 的 圆 作 为 阵列 对 象 ， 即 得 到 阵列 结果 如 图 8-116 所 示 。 

上 2 4 











图 8-116 绘制 阵列 圆 


3) 绘制 水 平 直 线 。 首 先 绘制 直线 1， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 < ， 
在 “对 象 捕捉 ”绘图 方式 下 ， 选 择 捕 捉 到 圆心 命令 , 分别 用 鼠标 捕捉 加 1 和 加 4 的 圆心 
作为 直线 的 起 点 和 终点 ， 绘 制 出 水 平 直 线 L， 绘 制 结果 如 图 8-117 所 示 。 

4) 拉 长 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 长 ”按钮 < ， 将 直线 工分 别 向 左 和 向 
右 拉 长 2.5， 结 果 如 图 8-118 所 示 。 命 令 行 提 示 与 操作 如 下 : 

命令 :LENGTHENv 

选择 对 象 或 [ 增 量 (DB) /百分数 (P)/ 全 部 (T) /动态 (DY) ] : 

当前 长 度 : 15. 0000 

选择 对 象 或 [ 增 量 (DBE) /百分数 (P)/ 全 部 (T) /动态 (DY)]: de 

输入 长 度 增 量 或 [角度 (A)」 《0. 0000>: 2.5 

选择 要 修改 的 对 象 或 [放弃 (U) ] :用 鼠标 左 键 单 击 直线 L 的 左 端 点 ) 

选择 要 修改 的 对 象 或 [放弃 (0)] :“〈 用 鼠标 左 键 单 击 直线 L 的 右 端点 ) 

选择 要 修改 的 对 象 或 [放弃 (U)] : 
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- ~ | 2 3 4 
图 8-117 绘制 水 平 直线 图 8-118 拉 长 直线 


5) 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 ， 以 直线 为 修剪 边 ， 对 
1]、2、3、4 进行 修剪 。 首 先 选 中 雯 切 边 ， 然 后 选择 需要 前 切 的 对 象 。 修 前 后 的 结果 
如 图 8-119 所 示 。 

6) 移动 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 党 ， 将 竖 直 直线 L 向 上 平移 
5， 命 令 行 提 示 与 操作 如 下 : 

命令 : MOVE 

选择 对 象 : 

指定 基点 或 [位 移 (D)]」] 《位移 >: 

指定 第 二 个 点 或 《使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: 5 

结果 如 图 8-120 所 示 ， 即 为 绘制 完成 的 镇 流 器 的 图 形 符号 。 


YY YN 


图 8-119 修剪 图 形 8-120 给 成 的 镇 流 器 符号 


绘制 荧光 灯 管 和 辉 光 启动 器 。 

1) 绘制 矩形 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 德 形 ”按钮 后， 绘制 一 个 长 为 30， 宽 为 
6 的 矩形 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 

命令 : _RECTANG 

指定 第 一 个 角 点 或 [ 倒 角 (C) /标高 (B) / 圆 角 F) /厚度 (T) /宽度 (W)]: (用 鼠标 单 击 绘图 区 ， 选 择 算 形 
的 一 个 角 点 ) 

指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D) /旋转 (R)]: d 

指定 矩形 的 长 度 《10. 0000>: 30 

指定 矩形 的 宽度 《10. 0000>: 6 

指定 另 一 个 角 点 或 [面积 (A) /尺寸 (D) /旋转 (R)]: 

绘制 结果 如 图 8-121 所 示 。 

2) 绘制 水 平 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 打 开 “ 正 交 ” 和 “对 
象 退 蹊 ”功能 ， 在 矩形 左边 的 高 上 捕捉 一 点 作为 直线 的 起 点 ， 同 右边 绘制 一 条 长 为 35 
的 水 平 直 线 ， 如 图 8-122 所 示 。 


| 


图 8-121 绘制 矩形 图 8-122 ”绘制 水 平 直线 








| = 4 
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3) 拉 长 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 长 ”按钮 < ， 选 择 上 一 步 绘制 的 水 平 
直线 作为 拉 长 对 象 ， 输 入 拉 长 的 距离 为 5， 用 鼠标 左 键 单 击 水 平 直线 的 左 端点 处 ， 将 直 
线 问 左 拉 长 5， 结果 如 图 8-123 所 示 。 

4) 偏 移 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 些 ， 将 上 步 绘制 的 水 平 直线 
癌 下 偏 移 2， 绘 制 结果 如 图 8-124 所 示 。 


ES 


图 8-123 拉 长 直线 图 8-124 偏 移 直线 


5) 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 选 择 和 矩形 作为 修剪 边 ， 
对 两 条 水 平 直 线 进行 修剪 ， 修 权 结 果 如 图 8-125 所 示 。 

6) 绘制 多 上 段 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 段 线 ”按钮 2 ， 打 开 “ 对 象 捕捉 ” 
功能 , 用 鼠标 左 键 捕捉 图 8-125 中 的 Bl 点 作为 多 段 线 的 起 点 , 捕捉 D1 作为 多 上 段 线 的 终 
点 ， 绘 制 多 段 线 BIE1F1D1， 使 得 BIE1 = 20，E1F1 = 40，F1D1 = 20。 绘 制 结果 如 图 
8-126 所 示 。 











图 8-125 修剪 图 形 图 8-126 绘制 多 段 线 


7) 绘制 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 绘 制 一 个 半径 为 5 的 圆 ， 如 
图 8-127 左 图 所 示 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “文字 ”一 “多 行文 字 ” 命 令 ， 在 圆 中 
心 输入 文字 S， 结 果 如 图 8-127 右 图 所 示 。 

8) 平移 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 打 开 “ 对 象 捕 捉 ” 功 能 ， 
关闭 “ 正 交 ”功能 ， 选 择 如 图 8-127 右 图 所 示 的 图 形 作为 移动 对 象 ， 回 车 确定 后 ， 绘 图 
界面 提示 选择 移动 基点 ， 用 鼠标 左 键 捕捉 圆 的 圆心 作为 移动 基点 ， 并 捕捉 线段 El1F1 的 
中 点 作为 移动 插入 点 。 平 移 图 形 以 后 的 结果 如 图 8-128 所 示 。 


WU CS 


图 8-127 绘制 圆 形 图 8-128 移动 图 形 
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9) 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 二 ， 选 择 如 图 8-127 所 示 的 
图 形 为 勇 切 边 ， 对 直线 E1F1 进行 修剪 ， 修 和 剪 结 采 如 网 8-129 所 示 ， 即 为 绘制 成 功 的 葡 
光 灯 管 和 辉 光 启动 器 的 组 合 图 形 。 

母 绘制 电感 线圈 。 

) 绘制 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 选 定 圆 的 圆心 ， 绘 制 一 个 半 
径 为 2.5 的 贺 ， 如 图 8-130 所 示 。 

) 绘制 阵列 加 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “矩形 阵列 ”命令 ， 或 者 
单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “ 抑 形 阵列 ”按钮 上 归 ， 设 置 行 数 为 1， 列 数 为 4,“ 列 偏 移 ” 
设置 为 5， 选 择 上 步 绘制 的 圆 作 为 阵列 对 象 ， 即 得 到 阵列 结果 如 图 8-131 所 示 。 

3) 绘制 水 平 直 线 。 首 先 绘制 直线 1， 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 人， 
ut 会 图 方式 下 , 分 别 用 鼠标 捕捉 圆 1 和 圆 4 的 圆心 作为 直线 的 起 点 和 终点 ， 

绘制 出 水 平 直线 L， 绘 制 结果 如 图 8-132 所 示 。 


车 并 Giese 


图 8-129 ”修剪 图 形 图 8-130 ”同形 图 8-131 绘制 阵列 圆 


4) 拉 长 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 长 ”按钮 ， 将 直线 工分 别 向 左 和 向 
右 拉 长 2. 5， 结 果 如 图 8-133 所 示 。 


- - - - | 2 3 4 


图 8-132 绘制 水 平 直线 图 8-133 拉 长 直线 
5) 修 攀 图 形 。 单 击 “修改 ” 工具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 让 ， 以 直线 L 为 修剪 边 ， 对 
圆 1、2、3、4 进行 修 六 。 选 中 喜 切 边 ， 然 后 选择 需要 可 切 的 对 象 ， 如 图 8-134 所 示 。 
加 绘制 电阻 。 
1) -0 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “和 矩形 ”按钮 品 ， 绘 制 一 个 长 为 10， 宽 为 
4 的 矩形 ， 绘 制 结 采 如 网 8-135 所 示 。 


YY 国 国 玫 


图 8-134 ” 修 术 图 形 8-135 ”绘制 矩形 
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2) 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 打 开 “ 对 象 捕 所” 功能 ， 
分 别 捕捉 抑 形 两 条 高 的 中 点 作为 直线 的 起 点 和 终点 ， 绘 制 结果 如 图 8-136 所 示 。 

3) 拉 长 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 长 ”按钮 < ， 将 上 一 步 中 绘制 的 直线 
分 别 向 左 和 向 右 拉 长 2. 5， 结 果 如 图 8-137 所 示 。 


一 下 二 一 一 


图 8-136 绘制 直线 图 8-137 拉 长 直线 


4) 修 前 图形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 过 ， 选 择 矩 形 为 修剪 边 ， 对 
水 平 直线 进行 修剪， 修剪 结果 如 图 8-138 所 示 ， 即 为 绘 成 的 电阻 符号 。 

人 OO 绘制 电容 。 

1) 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 硕 ， 打 开 “ 正 交 ” 功 能 ， 绘 
制 一 条 长 度 为 10 的 水 平 直 线 ， 如 图 8-139 所 示 。 


二 上 上 


图 8-138 修剪 图 形 图 8-139 ”绘制 直线 


2) 偏 移 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 些 ， 将 上 一 步 绘制 的 直线 向 
下 偏 移 4， 偏 移 结果 如 图 8-140 所 示 。 

3) 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 打 开 “ 对 象 捕捉 ” 功 能 ， 
用 鼠标 左 刍 分别 捕捉 两 条 水 平 直线 的 中 点 作为 要 绘制 的 竖 直 直线 的 起 点 和 终点 ,绘制 结 


果 如 图 8-141 所 示 。 


图 8-140” 偏 移 直 线 图 8-141 竖 直 直线 


4) 拉 长 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 长 ”按钮 二 ， 将 上 一 步 中 绘制 的 竖 直 
直线 分 别 向 上 和 向 下 拉 长 2.5， 结 果 如 图 8-142 所 示 。 

5) 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 二 ， 选 择 两 条 水 平 直线 为 修 
前 边 ， 对 竖 直 直线 进行 修剪 ， 修 剪 结 果 如 图 8-143 所 示 ， 即 为 绘 成 的 电容 符号 。 

名 绘 制 二 极 管 。 

1) 绘制 等 边 三 角形 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 边 形 ” 按 钮 叶 ， 绘 制 一 个 等 边 
三 角形 ， 它 的 内 接 圆 的 半径 设置 为 5， 绘 制 结果 如 图 8-144 所 示 。 
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十 二 


8-142 ” 拉 长 直线 8-143 ”修剪 图 形 


2) 旋转 三 角形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “旋转 ”按钮 口 ， 以 B 点 为 旋转 中 心 点 ， 
逆 时 针 旋 转 30” 。 旋 转 结果 如 图 8-145 所 示 


A > 
9 
B , © 
图 8-144 ”等 边 三 角形 图 8-145 ”旋转 等 边 三 角形 


3) 绘制 水 平 直 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 < ， 打 开 “ 对 象 捕捉 ” 
功能 ， 用 鼠标 左 键 分 别 捕捉 线段 AB 的 中 点 和 C 点 作为 水 平 直 线 的 起 点 和 中 点 ， 绘 制 结 
果 如 图 8-146 所 示 。 


4) 拉 长 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 长 ”按钮 < ， 将 上 一 步 中 绘制 的 水 平 
直线 分 别 向 左 和 向 右 拉 长 5， 结果 如 图 8-147 所 示 。 


> > 
\ \ 
°° 


图 8-146 ”水平 直线 图 8-147 拉 长 直线 











5) 绘制 竖 直 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 二 ， 打 开 “ 正 交 ” 功 能 ， 
捕捉 C 点 作为 直线 的 起 点 ， 向 上 绘制 一 条 长 为 4 的 竖 直 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 
“镜像 ”按钮 业 ， 将 水 平 直线 为 镜像 线 ， 将 刚才 绘制 的 竖 直 直线 做 镜像 ， 得 到 的 结 
如 图 8-148 所 示 ， 即 为 所 绘 成 的 二 极 管 。 

包 滑 动 变阻器 。 

1) 复制 电阻 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 马 ， 将 之 前 已 经 绘制 好 的 电 
阻 复制 一 份 ， 如 图 8-149 所 示 。 

2) 绘制 多 段 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 段 线 ” 按 钮 宫 ， 打 开 “ 对 象 捕捉 ” 
功能 ， 捕 捉 和 矩形 上 面 的 长 边 上 的 中 点 作为 多 线段 的 起 点 ， 绘 制图 形 如 图 8-150 所 示 。 
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he 


图 8-148 二极管 图 8-149 电阻 图 8-150 ”多段 线 


3) 插入 箭头 块 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “插入 块 ”按钮 氏 ， 弹 出 “插入 块 ” 的 
对 话 框 ， 如 图 8-151 所 示 。 单 击 在 “和 名称” 后 面 的 “浏览 ”按钮 ， 选 择 绘制 好 的 篆 头 ， 
“插入 点 ”选择 在 屏幕 上 指定 ,“ 旋 转 ” 也 选择 在 屏幕 指定 ,“ 比 例 选择 统一 比例 ,，“X7” 
值 输入 1， 单 击 “ 确 定 ” 后 回 到 绘图 区 域 。 用 鼠标 左 键 捕捉 如 图 8-150 所 示 的 A2 所作 
为 第 涉 块 的 插入 操 ， 然 后 输入 身 尖 旋转 的 角 拔 为 270” 。 得 到 的 结果 如 图 8-152 所 示 。 








名 称 如 : | 箭头 
路 径 : 


插入 点 比例 旋转 
在 屏 攻 上 指定 (8) 器 ] 在 屏幕 上 指定 全 ) 品 ] 在 屏幕 上 指定 (C) 








于 1 角度 必 ): [0 


| | “- 蔷 单 位 六 己 


| 单位 : 元 单位 


回 统一 比例 jt 上 记 , 






































8-151 “插入 块 ” 的 对 话 框 8-152 ” 背 动 变阻器 


04 将 实体 符号 插入 到 结构 线路 图 。 根 据 荧 光 灯 调 光 器 电路 的 原理 图 ， 将 前 面 绘 
制 好 的 实体 符号 插入 到 结构 线路 图 合适 的 位 置 上 ， 由 于 在 单独 绘制 实体 符号 的 时 候 ， 大 
小 以 方便 能 看 清楚 为 标准 ， 所 以 插入 到 结构 线路 中 时 ， 可 能 会 出 现 不 协调 ， 这 个 时 候 ， 
可 以 根据 实际 需要 调用 “缩放 ”功能 来 及 时 调整 。 在 插入 实体 符号 的 过 程 中 ， 结 合 打 开 
“对 象 捕捉 和 “对 象 退 踪 ” 或 “ 正 交 ”等 功能 ， 选 择 合 适 的 插入 点 。 下 面 将 选择 几 个 典 
型 的 实体 符号 插入 结构 线路 图 ， 来 介绍 具体 的 操作 步 又 : 

ee at 将 如 图 8-153 所 示 的 镇 流 器 插入 到 如 图 8-154 所 示 的 导线 AG 合适 
的 位 置 上 。 步 又 如 下 : 

I ey 单 击 “ 修 改 ”工具 栏 中 的 “移动 ”按钮 党 ， 打 开 “ 对 象 捕捉 ”功能 ， 
关闭 “ 正 交 ”功能 ， 用 鼠标 捕捉 如 图 8-153 所 示 的 A3 点 为 移动 基点 ， 拖 动 图形 至 导线 
AG， 捕 捉 直 线 AG 的 左 端 点 A 作为 图 形 的 插入 点 ， 插 入 结果 如 图 8-155 所 示 。 

2) 移动 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 沉 ， 打 开 “ 正 交 ” 命 令 ， 用 
女 标 捕捉 镇 流 器 的 端点 A3 作为 移动 其 点， 继续 癌 右 移动 图 形 到 合适 的 位 置 ， 移 动 结果 
如 图 8-156 所 示 。 
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目 口 
aa YY YN 下 
图 8-153 ”镇 流 器 图 8-154 ”导线 AG 
内 G 机 汪汪 时 品 
TT FE 
图 8-155 插入 结果 图 8-156 ”继续 移动 图 形 


3) 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 二， 将 如 图 8-156 所 示 的 图 
形 进 行 修剪 ， 修 剪 结 果 如 图 8-157 所 示 。 
名 站 口 


图 8-157 修 攀 图 形 


四 插入 二 极 管 。 将 如 图 8-158 所 示 的 二 极 管 插入 到 如 图 8-159 所 示 的 四 边 形 中 。 

移动 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 党 ， 打 开 “ 对 象 捕捉 ”功能 ， 
关闭 “ 正 交 ” 功 能 , 用 鼠标 左 键 捕捉 接近 二 极 管 的 等 边 三 角形 中 心 的 位 置 作为 移动 基点 ， 
将 二 极 管 移动 到 四 边 形 中 央 ， 移 动 后 的 结果 如 图 8-160 所 示 。 


BH KK 3 


图 8-158 二 极 管 图 8-159 四边形 图 8-160 插入 续 


全 插入 滑动 变阻器 。 将 如 图 8-161 所 示 的 滑动 变阻器 插入 到 如 图 8-162 所 示 的 两 
条 导线 NL 和 NO 之 间 。 


A 
le 人 


图 8-161 滑动 变阻器 图 8-162 ”导线 


1) 旋转 图 形 。 需 要 将 滑动 变阻器 顺 时 针 旋 转 90" 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 族 
转 ” 按 钮 口 ， 打 开 “ 对 象 捕 捉 ” 功 能 ， 首 先 选择 需要 旋转 的 对 象 ， 然 后 用 鼠标 捕捉 端 
点 B2 作为 旋转 基点 ,输入 旋转 角度 为 270。( 也 就 是 一 90° )。 旋 转 以 后 的 结果 如 图 8-163 
所 示 。 
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2) 平移 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 党， 选择 滑动 变阻器 作为 移 
动 对 象 ， 如 图 8-164 所 示 。 捕 捉 端 挟 B2 作为 移动 基点 ， 用 鼠标 将 图 形 拖 到 导线 处 ， 捕 











捉 导线 端点 N 为 图 形 的 插入 点 。 插 入 以 后 的 结果 如 图 8-165 所 示 。 
by ,i 
a 
T> 
了 1 
0 口 
人 
| 


图 8-163 旋转 图 形 图 8-164 选择 图 形 


3) 修剪 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 这， 将 上 一 步 的 结果 做 适当 
的 修剪 ， 修 剪 结 果 如 网 8-166 所 示 。 





站 
a -| [HH 
图 8-165 ”插入 图 形 图 8-166 ”修剪 图 形 


4) 其 他 的 符号 图 形 同 样 可 以 按照 类 似 上 面 的 方法 进行 平移 、 修 驴 ， 这 里 就 不 再 一 
一 列举 了。 给 出 将 所 有 电气 符号 插入 到 结构 线路 图 中 的 结果 如 图 8-167 所 示 。 











8-167 ”插入 各 图 形 从 所 到 线路 结构 图 中 


注意 到 图 8-167 中 各 导线 之 间 的 交叉 点 处 并 没有 表明 是 实心 还 是 空心 , 这 对 读 图 也 
是 一 项 很 大 的 障碍 ， 根 据 痰 光 灯 的 调 光 右 原 理 ， 在 适当 的 交叉 点 处 加 上 实心 辆 。 
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Se 


绘制 实心 交点 时 ， 先 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 回 ， 绘 制 一 个 以 交点 为 中 
心 ， 半 径 约 等 于 0.5 的 圆 ， 然 后 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “图 案 填 充 ” 按 钮 撑 ， 将 加 内 
填 满 黑色 的 图 案 即 可 ， 


’ 
一 








图 8-168 ”加 入 实心 交点 后 的 图 形 


05 且 过 加 文 字 和 注释 。 
人 选择 菜单 栏 中 的 “格式 ”一 “文字 样式 ”命令 ， 弹 出 “文字 样式 ”对 话 框 ， 如 
图 8-169 所 示 。 


当前 廊 字 样式 : Standard 
样式 (8): 


| -字体 二 一 
息 Mnmnotative 字体 名 下) : 字体 样式 (Y): 置 为 当前 亿 ) 
Re L_v* 62312 由 二 ED "| 

















大 小 
总 注释 性 CI) 




















所 有 样式 司 "效果 


器] 颠 辣 字 ) 宽度 因子 出 ) : 
门 皮 向 0 1. 0000 
AaBbCcD 倾斜 角度 加) : 
jl p 


CR CR CO 

















8-169 “文字 样式 ”对 话 框 


介 新 建文 字样 式 。 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 建 样式 ”对 话 框 ， 输 入 “注释 ”。 
确定 后 回 到 “文字 样式 ”对 话 框 。 在 “字体 ”下 拉 框 中 选择 “仿宋 GB2312 风 “高 度 ” 
为 默认 值 0， 宽 度 比 列 得 入 为 1， 倾 矢 角 度 为 默认 值 0。 将 “注释 ” 置 为 当前 文字 样式 ， 
单 击 “ 应 用 ”按钮 以 后 回 到 绘图 区 。 

全 添加 文字 和 注释 到 图 中 。 

1) 蛙 击 末 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “文字 ”一 “多 行文 字 ” 命 令 ， 在 需要 注释 的 地 方 
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划 定 一 个 矩形 框 ， 弹 出 “文字 格式 ”的 对 话 框 。 
2) 选择 “注释 ”作为 文字 样式 ， 根 据 需 要 可 以 调整 文字 的 高 度 ， 还 可 以 结合 应 用 
左 对 齐 ”“ 居 中 ”和 “ 右 对 齐 ” 等 功能 。 
3) 按照 以 上 的 步骤 为 图 8-168 所 示 的 图 添加 文字 和 注释 ， 得 到 的 结果 如 图 8-170 
所 示 。 





一 日 光 灯 管 200UH 
| | 


a | ED i | 


0. 033uF 
火线 








‘7 这 
ey RN 结 Es 点 评 
本 例 完 整地 讲述 了 电子 电路 图 的 绘制 过 程 。 电 子 电路 一 股 是 由 电压 绞 低 的 直流 电源 
供电 ， 通 过 电路 中 的 电子 元 件 〈 例 如 电阻 ， 电 容 ， 电 感 等 )， 电 子 器 件 〈 例 如 二 极 管 , 唱 : 
体 管 ， 集 成 电路 等 ) 的 工作 ， 实 现 一 定 功能 的 电路 。 电 子 电路 在 各 种 电气 设备 和 家 用 电 . 
器 中 得 到 广泛 应 用 。 " 
std 电子 电路 图 中 大 量 用 到 各 种 电气 符号 ， 这 些 符号 的 绘制 ， 
遵守 相关 国家 标准 ， 这 一 点 读者 注意 体会 。 


RI NERS EO RE SO NO EE NN 
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第 呈 篇 
三 维 造 谢 篇 


本 篇 主要 介绍 AutoCAD 的 三 维 造 型 设 
计 功 能 ， 通 过 各 种 工业 、 建 筑 、 机 械 和 电 
子 三 维 造 型 实例 介绍 了 三 维 曲面 绘制 、 三 
维 实体 绘制 、 三 维 编辑 等 功能 





从 失 


吊 





常见 三 维 工业 造型 绘制 


学 习 各 种 常见 的 三 维 造型 的 绘制 方法 。 包括 各 种 
、 业 产 品 、 电子 产品 等 。 

本 章 属 于 三 维 造 型 绘制 的 基础 知识 , 希望 读者 逐步 了 
解 和 掌握 三 维 绘图 的 相关 知识 。 


内 





设置 绘图 环境 
简单 的 三 维 曲面 绘制 命令 
简单 的 三 维 实体 绘制 命令 


EA AN 
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实例 73 ”写字 台 
本 实例 绘制 的 写字 台 如 图 9-1 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演 
不 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 
动画 演示 \ 第 9 篇 \ 
写字 人 台 .avi。 








图 

本 实例 绘制 的 写字 台 ， 首 先 将 视 区 设置 为 4 个 视 口 。 然 后 利用 长 方 体 BOX 命令 绘制 
写字 人 台 的 两 条 腿 、 抽 屈 和 桌面 ， 最 后 利用 3DFACE 命令 绘制 写字 台 的 抽 居 ， 其 绘制 流程 如 
图 9-2 所 示 。 

















图 9-2 绘制 流程 图 
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019 将 视 区 设置 为 主 视图 、 信 视图 、 左 视图 和 西南 等 轴 侧 图 4 个 和 视图。 选择 沫 : 
栏 中 的 “视图 ”一 “ 视 口 ”一 “四 个 视 口 ”命令 ， 将 视 区 设置 为 4 个 视 口 。 单 击 左 上 角 
视 口 ， 将 该 视图 激活 ， 选 择 沫 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “前 视 ” 命 令 ， 将 其 
设置 为 主 视图 。 利 用 相同 的 方法 ， 将 右上 和 角 的 视图 设置 为 左 视 图 ， 左 下 角 的 视图 设置 为 
俯视 图 。 右 下 和 角 设 置 为 西南 等 轴 测 视图 ， 设 置 好 的 视图 如 图 9-3 所 示 。 








9-3 ”设置 好 的 视图 
03 激活 俯视 图 ， 在 俯视 图 中 绘制 两 个 长 方 体 ， 作 为 写字 台 的 两 条 腿 。 


从 人. 


他 令 :_box 





指定 第 一 个 角 点 或 [中 心 (C)]: 100,100,100 

指定 其 他 角 点 或 [立方 体 (C)/ 长 度 ()]: @30,50,80 
同样 方法 绘制 长 方 体 ， 角 点 坐标 是 (180, 100, 100) 和 〈@30，50，80)， 执 行 上 述 步 又 
后 的 图 形 如 图 9-4 所 示 。 


0 














图 9-4 ”绘制 两 条 腿 
03 朋 在 写字 台 的 中 间 部 分 绘制 一 个 抽 屡 。 同 样 方法 绘制 长 方 体 ， 角 点 坐标 是 
(130, 100, 160) 和 《〈@50，50，20)， 执 行 上 述 操作 步骤 后 的 网 形 如 网 9-5 所 示 。 
04 绘制 写字 台 的 蝎 面 。 同 样 方法 绘制 长 方 体 , 角 点 坐标 是 (95, 95, 180) 和 (@120， 
60，5)， 结 果 如 图 9-6 所 示 。 
05 激活 主 视图 ,在 命令 行 中 输入 UCS 命令 , 修改 坐标 系 。 命 令 行 提 示 与 操作 如 下 : 
命令 : UCSv 
当前 UCS 名 称 : * 世 界 # 
指定 UCS 的 原点 或 [ 面 FE)/ 命 名 (NA) /对 象 (0B)/ 上 一 个 (P) /视图 (V) /世界 0W)/X/Y/Z/Z 轴 (ZA)] < 
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世界 >: 捕捉 写字 台 左 下 和 角 后 ) 
指定 X 轴 上 的 点 或 《接受 >: ~ 





图 9-6 绘制 了 加 面 后 的 图 形 


06 利用 3DFACE 命令 绘制 写字 台 的 抽 层 。 

命令 : 3DFACE 

指定 第 一 点 或 [不 可 见 (1D)]: 3,3,07 

指定 第 二 点 或 [不 可 见 (1D)]: 27,3, 0 

指定 第 三 点 或 [不 可 见 (1)] 《退出 >: 27, 37, 0 

指定 第 四 点 或 [不 可 见 (I 了 )] 《创建 三 侧面 >: 3, 37, 0 

指定 第 三 点 或 [不 可 见 (1)] 《退出 >: 

同样 方法 ， 执 行 3DFACE 命令 ， 给 出 第 一 、 二 、 三 、 四 点 的 坐标 分 别 为 { (3, 43, 0)、 
(27, 43, 0)、(27, 57, 0)、(3, 57, 0)} , {C3, 63, 0)、(C27, 63, 0)、(C27, 77, 0)、(3, 77, 0)}， 
{ (33, 63,0)、(77, 63,0)、(77,77,0)、(33,77,0) }, { (83,63,0)、(107,63,0)、 
C107,77;0) (83.77;07 1 {X83..57.0 C107 57:0), (107; 30) 83.3.07 > 年 
果 如 图 9-1 所 示 。 
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本 例 讲解 了 一 个 简单 的 写字 台 三 维 造型 , 用 到 的 三 维 绘图 命令 为 最 简单 的 “长 方 体 ” ， 
命令 BOX 和 “三 维 面 ”命令 3DFACE。 从 中 读者 可 以 感受 一 下 利用 AutoCAD 三 维 曲 面 命令 ， 
绘制 三 维 造型 的 一 般 方法 。 在 绘制 过 程 中 ， 注 意 坐 标 系 命令 UCS 的 灵活 应 用 。 


~ 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 74 吸 顶 灯 





本 实例 绘制 的 吸 顶 灯 如 图 9-7 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
9-7 吸 顶 灯 画 演 示 \ 第 9 章 \ 吸 
顶灯 .avi。 














本 实例 绘制 的 吸 顶 灯 ， 主 要 用 到 圆 环 命令 、 三 维 曲面 命令 以 及 演 染 命 
程 如 图 9-8 所 示 。 


i 
人 > 
N 
pA 
NE 
芷 
es 
| mt 
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图 9-8 绘制 流程 图 








01 设置 绘图 环境 。 
人 用 LIMITS 命令 设置 图 幅 : 297X210。 
设置 线 框 密度 ,设置 对 象 上 每 个 曲面 的 轮 廊 线 数目 为 10, 命令 行 提示 与 操作 如 下 : 


命令 : SURFTAB1 


输入 SURFTAB1 的 新 值 《6>: 10 
命令 : SURFTAB2y 
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输入 SURFTAB2 的 新 值 《<6>: 10x 
全 设置 视图 方向 。 选择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “西南 等 轴 测 ”命令 ， 


将 当前 视图 设 为 “西南 等 轴 测 ”视图 。 


02 绘制 圆 坏 。 选 择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “ 建 模 ” 一 “ 圆 环 体 ” 命 令 ， 或 者 单 





击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 环 体 ”按钮 吕 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 。 


命令 : 七 OFEUS 


正在 初始 化 . . . 已 加 载 三 维 对 象 。 

指定 中 心 点 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 0，0, 0 
指定 半径 或 [直径 (D)] <50.0000>: 50x 

指定 圆 管 半径 或 [两 点 (2P) /直径 (D)] <5.0000>: 5 

人 

TORUS 

指定 中 心 点 或 [三 把 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T) ]: 0,0,-8x 
指定 半径 或 [直径 (D)] <50.0000>: 45x 

指定 圆 管 半径 或 [两 点 (2P) /直径 (D)] <5.0000>: 4.5 


结果 如 图 9-9 所 示 。 
03 朋 绘制 直线 和 圆 弧 。 
人 设置 视图 方向 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “前 视 ” 命 令 ， 将 当 














前 视图 设 为 “前 视 ” 视 图 。 
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全 绘制 直线 。 
命令 : _line 





指定 第 一 点 : 0,-9.5 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U) ] : 60， -45 
指定 下 一 点 或 [放弃 (U)]: 











名 绘制 圆 弧 。 
命令 : arc 





指定 圆 弧 的 起 点 或 [圆心 (0) ] : (选择 直线 的 下 端点 》 
指定 圆 弧 的 第 二 个 点 或 [圆心 (0) /端点 (EB)]: e 
指定 圆 弧 的 端点 : 《〈45, -8) 

指定 圆 弧 的 圆心 或 [角度 (A)/ 方 向 (D) /半径 (R)]: 工 
指定 圆 弧 的 半径 : 45 


结果 如 图 9-10 所 示 。 

04 自 旋转 对 象 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 “旋转 ”按钮 蝇 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 
命令 : revolve 
当前 线 框 密度 :ISOLINES=4， 闭 合 轮 廊 创建 模式 = 实体 
选择 要 旋转 的 对 象 或 [模式 (MO)]: _MO 闭合 轮廓 创建 模式 [实体 ($0) /曲面 (SU) ] 《实体 >: _S0 
选择 要 旋转 的 对 象 或 [模式 (MO) ] : 选择 圆 弧 ) 














9-10 绘制 下 半球 面 





一 一 
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选择 要 旋转 的 对 象 或 [模式 (M0)]: 二 

at sale [对 象 (0)/X/Y/Z] 《对 象 >:〈 选 择 直 线 的 一 端点 ) 
指定 轴 闯 点 : 《选择 直线 的 太一 闯 氮 ) 

指定 旋转 角度 或 [起 点 角度 ($STD)/ 反 转 中 ) /表达 式 (EX) ] 《360>: 


结果 如 图 9-10 所 示 。 

05) 设 置 视 图 方 同 。 选 择 染 单 栏 中 的 “ 视 网 ” 一 “三 维 视 网 ” 一 “西南 等 轴 测 ” 命 
令 ， 将 当 前 倪 图 设 为 “西南 等 轴 测 ”视图 。 

06 演 染 视图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 泻 染 ”一 是 9 
ey 选择 沫 单 栏 中 的 a 一 “ 演 染 ”一 “ 演 染 ”命令 ， 
对 实体 进行 演 染 ， 泻 染 后 的 效果 如 图 9-7 所 示 。 











本 例 讲解 了 一 个 简单 的 吸 项 灯 三 维 造 型 ， 用 到 的 三 维 绘图 命令 为 “ 贺 环 体 表 面 ” 命 
令 ai torus 和 “下 半球 表面 ”命令 AI_DISH。 本 例 继 续 学 习 AutoCAD 三 维 曲 面 命 令 ， 主 : 
.要 目的 是 要 加 强 读者 对 三 维 表面 命令 的 掌握 ,在 绘制 过 程 中 , 注意 设置 线 框 密度 的 方法 。, 





本 实例 绘制 的 顶 针 如 图 9-11 所 示 。 


条 实 讲 实 训 
/ > 多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 


配套 光盘 中 的 \N 动 
图 9-11 顶 针 男 演 示 \ 第 9 章 \ 顶 
针 .avi。 





图 


本 实例 绘制 的 顶 针 ， 主 要 应 用 了 圆柱 命令 ， 长 方 体 命 令 、 圆 锥 命令 和 齐 切 命令 ， 以 
及 拉 伸 面 操作 、 布 尔 运算 等 。 其 绘制 流程 如 图 9-12 所 示 。 











012 设置 绘图 环境 。 
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人 用 LIMITS 命令 设置 图 幅 : 297X210。 

介 设 置 线 框 密度 。 利 用 ISOLINES 命令 设置 线 框 密度 为 10。 命 令 行 操作 如 下 : 
命令 : ISOLINES 

输入 ISOLINES 的 新 值 <4>: 10 久 



































图 9-12 绘制 流程 图 
02 创建 圆锥 和 圆柱 。 

他 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 名， 将 当前 视图 设置 为 西南 等 轴 测 
方向 ， 然 后 在 命令 行 输入 Ucs， 命 令 行 提 示 与 操作 如 下 : 

命令 :UCSY 

当前 UCS 名 称 : # 世 界 * 

指定 UCS 的 原点 或 [ 面 (F) /命名 (NA)/ 对 象 (0B)/ 上 一 个 (P)/ 视 图 (V) /世界 (WD)/X/Y/Z/Z 轴 (ZA)1< 世 
从 > 和 

指定 绕 X 轴 的 旋转 角度 《90>: 90 

全 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆锥 体 ”按钮 全 ， 命 令 行 提 示 与 操作 如 下 : 

命令 : CONE 

指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T) /椭圆 (E)]: 0, 0, 0 

指定 底面 半径 或 [直径 (D)]: 30 

指定 高 度 或 [两 点 (2P) / 轴 端 点 (A)/ 顶 面 半径 (T)]: -50 久 

伟 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ”按钮 所 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 ; 

命令 : CYLINDER 

指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T) /椭圆 (E)]: 0, 0,0 

指定 底面 半径 或 [直径 (D)] 《30. 0000>: 30 

指定 高 度 或 [两 点 (2P)/ 轴 端点 (A) ] 《-50. 0000>: 70 

结果 如 图 9-13 所 示 。 

03 旨 痢 切 圆锥 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 一 训 切 ”命令 ， 命 令 行 提 

示 与 操作 如 下 : 

命令 : _SLICE 

选择 要 剖 切 的 对 象 : 《选择 圆锥 ) 

选择 要 剖 切 的 对 象 : 

指定 切面 的 起 点 或 [平面 对 象 (0) /曲面 (S)/Z 轴 (2) /视图 (V) /XY (XY) /YZ(YZ) /ZX (ZX)/ 三 点 (3)」 < 
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指定 ZX 平面 上 的 点 《0, 0, 0>: 0, 10x 
在 所 需 的 侧面 上 指定 点 或 [保留 两 个 侧面 B)] 《< 保留 两 个 侧面 >: 〈 保 留 圆锥 下 部 ) 
结果 如 图 9-14 所 示 。 








图 9-13 ”绘制 圆锥 及 圆柱 图 9-14 ” 剖 切 圆锥 
04 并 集运 算 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 “并 集 ” 按 钮 时， 选择 圆锥 与 圆柱 体 。 
05 9 拉 伸 实体 表面 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 面 ” 按 钮 种 ， 命 令 行 提示 
与 操作 如 下 : 
命令 : _SOLIDEDIT 
实体 编辑 自动 检查 : ”SOLIDCHECK=1 
输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 ( 包 / 体 (B) /放弃 (DU)/ 退 出 (XY)]」] 《退出 >: _face 
输入 面 编 辑 选项 [ 拉 伸 (B) /移动 WD /旋转 (R)/ 偏 移 (0) /倾斜 (T) /删除 (D) /复制 (C0) /颜色 (L) 7 材质 
(A) /放弃 (U) /退出 (X)] 《退出 >: extrude 
选择 面 或 [放弃 (U) /删除 (R)]: (选取 如 图 9-15 所 示 的 实体 表面 ) 
指定 拉 伸 高 度 或 [路 径 (P)]: -10 
指定 拉 伸 的 倾斜 角度 《<0>: 盖 
结果 如 图 9-16 所 示 。 














图 9-15 选取 拉 伸 面 图 9-16 拉 伸 后 的 实体 
069 创 建 圆柱 。 将 当前 视图 设置 为 左 视 图 方 辐 ， 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 


按钮 局 ， 以 〈10，30，-30) 为 圆心 ， 创 建 半径 为 R20， 高 60 的 圆柱 ， 以 〈50，0，-30) 
为 圆心 ， 创 建 半径 为 R10， 高 60 的 圆柱 。 结 果 如 图 9-17 所 示 。 
07 朋 差 集运 算 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 “ 差 集 ” 按 钮 辐 ， 命 令 行 提 示 与 操作 如 下 : 
命令 :SUBTRACT 
选择 要 从 中 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 .. . 
选择 对 象 : (选择 实体 ) 
选择 要 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 . .. 
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选择 对 象 : (选择 两 个 圆柱 体 ) 
选择 对 象 : v 
结果 如 图 9-18 所 示 。 
08 目 创建 长 方 体 。 将 当前 视图 设置 为 西南 等 轴 测 试图 方 同 ， 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 
的 “长 方 体 ” 按 钮 国 ， 以 (-10，-65，-30) 为 角 点 ， 创 建 长 20， 宽 30， 高 60 的 长 方 体 。 
然后 将 实体 与 长 方 体 进行 差 集 运算 。 消 隐 后 的 结果 如 图 9-19 所 示 。 






































es 
Co 
图 9-17 创建 圆柱 图 9-18 差 集 圆柱 后 的 实体 CI 





09 9 泻 染 视图 。 选 择 和 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ”一 “材质 浏览 器 ”命令 ， 在 材 
质 选 项 板 中 选择 适当 的 材质 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ”一 “ 演 染 ”命令 ， 对 实 
体 进 行 泻 染 ， 泻 染 后 的 效果 如 网 9-11 所 示 。 


TS ~ 
7 ,Sv 结 吉 与 点 评 

本 例 讲解 了 一 个 简单 的 顶 针 三 维 造型 ， 用 到 的 一 系列 的 三 维 实体 绘制 命令 (如 长 方 
体 命令、 国 杜 体 命令 、 国 能 体 命令) 和 三 维 编辑 命令 (如 剖 切 命令 、 布 尔 运算 命令 、 拉 
介面 命令 )。 本 例 开始 学 习 三 维 实体 的 绘制 方法 ， 希望 读者 在 实例 绘制 过 程 中 掌握 各 种 三 
. 维 绘制 和 编辑 命令 的 使 用 方法 。 


和 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 76 ”压板 


本 实例 绘制 的 压板 如 图 9-20 所 示 。 














实 讲 实 训 
F 多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \N 动 
画 演 示 \ 第 9 章 \ 压 
板 .avi。 








图 9-20 ”压板 
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本 实例 绘制 的 压板 ， 主 要 应 用 绘制 长 方 体 命 令 BOX， 三 维 旋 转 命 令 ROTATE3D， 来 绘 
制 压板 的 外 形 ; 用 绘制 圆柱 命令 CYLINDER， 拉 伸 命 令 EXTRUDE， 三 维 阵列 命令 3DARRAY， 
来 绘制 压板 内 部 结构 ， 此 外 还 将 使 用 布尔 运算 的 差 集 命令 SUBTRACT， 以 及 并 集 命 令 
UNION， 完 成 图 形 的 绘制 。 其 绘制 流程 如 图 9-21 所 示 。 























— 

















9-21 绘制 流程 图 





01 贞 启动 系统 。 启 动 AutoCAD2014， 使 用 默认 设置 绘图 环境 。 
02 肌 设置 线 框 密度 。 
命令 : ISOLINES 
输入 ISOLINES 的 新 值 <4>: 10 
03) 设置 视 网 方 同 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “ 视 风 ”一 “三 维 视 网 ”一 “前 视 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “前 视 ” 按 钮 罚 ， 将 当前 视图 方 回 设置 为 前 视 网 。 
04 朋 绘制 长 方 体 。 
命令 : BOXv (或 者 选择 菜单 栏 中 的 “绘图 ”一 “ 建 模 ” 一 “长 方 体 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 建 模 ” 
工具 栏 中 的 “长 方 体 ” 按 钮 请 j|， 下 同 ) 
指定 第 一 个 角 点 或 [中 心 (0)]: 
指定 其 他 角 点 或 [立方体 (C) /长 度 (D)]: Lx 
指定 长 度 :200 久 
指定 宽度 :30 
指定 高 度 [ 两 点 (2P)]: 10 
继续 以 该 长 方 体 的 左上 端点 为 角 点 , 创建 长 200、 宽 60、 高 10 的 长 方 体 , 依次 类 推 ， 
创建 长 200， 宽 30、20， 高 10 的 男 两 个 长 方 体 ， 结 果 如 图 9-22 所 示 。 
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Pe! 





图 9-22 创建 长 方 体 图 9-23 ”选取 旋转 的 实体 
05 设置 视图 方 同 。 选 择 亲 蛙 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “ 左 视 ”命令 ,将 当 
前 视图 方 回 设置 为 左 视 图 。 
06 9 旋转 长 方 体 。 
命令 : ROTATE3D 
当前 正 向 角度 : ”ANGDIR= 道 时 针 ANGBASE=0 
选择 对 象 : 〈 选 取 上 部 的 3 个 长 方 体 ， 如 网 9-23 所 示 ) 
指定 轴 上 的 第 一 个 点 或 定义 轴 依 据 [ 对 象 (0) /最 近 的 (L) /视图 (VW)/X 轴 COVAY 轴 (Y)/Z 轴 (2) 7 两 点 
(0) 2 
指定 Z 轴 上 的 点 《0, 0, 0>: endp 于 (捕捉 第 2 个 长 方 体 的 右 下 端点 ， 如 图 9-24 所 示 1 点 ) 
指定 旋转 角度 或 [参照 (R) ]: 30 
结果 如 图 9-25 所 示 。 


po 
Fl 
1 1 


YY | 3 





XX x 


9-24 选取 旋转 轴 上 的 工 点 9-25 ”旋转 上 部 实体 
07 用 旋转 长 方 体 。 方 法 同 前 , 继续 旋转 上 部 两 个 长 方 体 , 分 别 经 2 轴 旋 转 60” 及 90” 。 
结 末 如 图 9-26 所 示 。 
08 贞 设置 视图 方向 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “前 视 ” 命 令 ， 或 

者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “前 视 ” 按 钮 名， 将 当前 视图 方向 设置 为 前 视图 。 
99 激活 主 视图 。 在 命令 行 中 输入 UCS 命令 ， 修 改 坐标 系 。 命 令 行 提示 与 操作 如 

















命令 : UCSv 

当前 UCS 名 称 : * 前 视 * 

指定 UCS 的 原点 或 [ 面 (F) /命名 (NA) /对 象 (0B) /上 一 个 (P) /视图 (V) /世界 WW /X/Y/2Z/Z 轴 (ZA)] < 
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世界 >: 《捕捉 压板 的 左下 角 点 ) 

指定 X 轴 上 的 点 或 《接受 >: 

10 绘制 圆柱 体 。 

命令 : CYLINDERv (或 者 选择 末 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “ 建 模 ” 一 “圆柱 体 ” 命 令 ， 或 者 单 击 
“ 建 模 ”工具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 由]， 下 同 ) 

指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T) /椭圆 E)] 《0, 0,0>: 20，15 

指定 底面 半径 或 [直径 (D)]: 8 

指定 高 度 或 [两 点 (2P) / 轴 端 点 (A)]: 10 











> 
图 9-26 旋转 后 的 实体 图 9-27 阵列 圆柱 


119 阵列 圆柱 体 。 在 命令 行 输入 3Darray， 或 者 选择 集 单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操 
作 ” 一 “三 维 阵列 ”命令 ， 命令 行 提示 与 操作 如 下 : 


命令 : 3darray 


正在 初始 化 ... 已 加 载 3DARRAY。 

选择 对 象 : (选择 圆柱 体 ) 

选择 对 象 : ~ 

输入 阵列 类 型 [矩形 (R) 7 环形 (P) ]《 和 矩形 >:v 

输入 行 数 (一 -) 《1>: 1 

输入 列 数 (| | |) 《<1>: 5 

输入 层 数 (...) 《1>2:v 

指定 列 间距 (| ||): 40 

结果 如 图 9-27 所 示 。 

12 曙 差 集 处 理 。 

命令 : SUBTRACT 《或 者 选择 染 单 栏 中 的 “修改 ”一 “实体 编辑 ” 一 “ 差 集 ”， 或 者 单 击 “ 实 
体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 加 ， 下 同 ) 

选择 要 从 中 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 . . . 

选择 对 象 :《〈 用 鼠标 选取 下 部 长 方 体 ) 

选择 对 象 : 

选择 对 象 : ”选择 要 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 . . . 

选择 对 象 :《〈 用 鼠标 阵列 的 圆柱 体 ) 

选择 对 象 : 
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13 自 设置 视图 方 同 。 选 择 末 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视 图 ”一 “ 俐 视 ” 命 令 ， 或 
者 里 击 “ 视 图 ”工具 栏 “ 俯 视 ” 按 钮 国 ， 将 当前 视图 方 同 设置 为 俯视 图 。 

14 9 绘制 二 维 图 形 。 绘 制 如 图 9-28 所 示 的 二 维 图 形 ， 图 形 下 部 为 R4 的 圆 孤 。 

15 用 创建 面 域 。 在 命令 行 输入 REGION， 或 者 选择 末 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “ 面 域 ” 合 
令 ， 或 者 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 面 域 ”按钮 瑟 ， 将 绘制 的 二 维 图 形 创 建 为 面 域 。 











六 





图 9-28 绘制 二 维 图 形 图 9-29 ”阵列 拉 伸 的 实体 
16 设置 视图 方 同 。 选 择 末 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “西南 等 轴 测 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 视 岁 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 久 ， 将 当前 视图 方 回 设 置 为 西南 等 
轴 训 视图 ， 然 后 单 击 “ 修 改 ” 工 上 其 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 将 其 移动 到 岁 中 合适 的 位 置 。 
17 拉 伸 面 域 。 
命令 :EXTRUDE 《或 者 选择 沫 单 栏 中 的 “修改 ”一 “ 拉 伸 ”， 或 者 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 罩 ， 下 同 ) 
当前 线 框 密度 : ”ISOLINES=10， 闭 合 轮 廊 创建 模式 = 实体 
选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (M0)]: _M0 
闭合 轮廓 创建 模式 [实体 (S0)/ 曲 面 (SU)]」< 实 体 >: _S0 
选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (M0)j] :选取 创建 的 面 域 ) 
选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (M0)]: 二 
指定 拉 伸 的 高 度 或 [方向 (D) /路 径 (P) /倾斜 角 (T) /表达 式 (E)]:20v 
18 阵列 拉 伸 的 实体 。 将 拉 伸 形成 的 实体 ， 进 行 1 行 、5 列 的 矩形 阵列 ， 列 间距 为 
40。 结 和 朱 如 图 9-29 所 示 。 
19 并 集 处 理 。 在 命令 行 输入 UNION， 或 者 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “实体 编辑 ” 
一 “并 集 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “实体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 投 钮 加 ， 将 创建 的 长 方 体 进 



































行 并 集运 算 。 
20 有 具 差 集 处 理 。 单 击 “实体 编辑 ”工具 栏 中 “ 差 集 ” 按 钮 加 ， 将 并 集 后 实体 与 拉 伸 
实体 进行 差 集运 算 。 


21) 泻 染 处 理 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “材质 浏览 器 ”命令 ， 选 择 
适当 的 材质 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 泻 染 ” 一 “ 演 染 ”命令 ， 对 图 形 进行 泻 
染 。 演 染 后 的 效果 如 网 9-20 所 示 。 
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本 例 讲解 了 一 个 简单 的 压板 造型 ， 着 重 讲 到 了 三 维 旋转 命令 和 三 维 阵列 命令 以 及 拉 ， 
伸 命 令 。 在 学 习 这 几 个 命令 时 ， 要 注意 和 二 维 绘图 中 的 相关 命令 进行 比较 ， 也 要 注意 比 | 
较 “ 拉 伸 ”命令 与 “实体 编辑 ”命令 中 的 “ 拉 伸 面 ”选项 的 区 别 。 


~ 
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实例 77 固定 板 


本 实例 绘制 的 固定 板 如 图 9-30 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 N 动 
画 演 示 \ 第 9 章 \ 固 
定 板 .avi。 








9-30 ”国定 板 





本 实例 绘制 的 固定 板 ， 应 用 绘制 长 方 体 命令 B0X， 实 体 编辑 命令 SOLIDEDIT 中 的 抽 
索 操 作 ， 以 及 误 切 命令 SLICE， 绘 制 固定 板 外 形 ; 用 绘制 圆柱 命令 CYLINDER， 三 维 阵 列 
命令 3DARRAY, 以 及 布尔 运算 差 集 命令 SUBTRACT, 创建 固定 板 的 和 孔 ,其 绘制 流程 如 图 9-31 
所 示 。 
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01 目 启动 系统 。 启 动 AutoCAD2014， 使 用 默认 设置 绘图 环境 。 
02 9 设置 线 框 密度 。 
命令 : ISOLINESv 
输入 ISOLINES 的 新 值 <4>: 10 
03 引 设置 视图 方 同 。 选 择 采 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “西南 等 轴 测 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 “ 西 丙 等 轴 测 ”按钮 龟 ， 将 当前 视图 方 癌 设置 为 西南 等 轴 
测 视图 。 
04 具 绘制 长 方 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ” 按 钮 名 ， 创 建 长 200， 宽 40， 
高 80 的 长 方 体 。 
05) 圆 角 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 马 ， 对 长 方 体 前 端面 进行 倒 圆 
角 操 作 ， 圆 角 半 径 为 RRB， 结 果 如 图 9-32 所 示 。 

















图 9-32 ” 倒 圆 角 后 的 长 方 体 图 9-33 ” 抽 壳 后 的 长 方 体 
06 具 抽 吉 处理。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 “ 抽 壳 ”按钮 加 ， 命 令 行 提 示 与 操作 如 





下 : 

命令 : SOLIDEDIT 

实体 编辑 自动 检查 : ”SOLIDCHECK=1 

输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 ( 包 / 体 (B) /放弃 (0)/ 退 出 (XY)] 《退出 >: _body 

输入 体 编辑 选项 [ 压 印 (I) /分割 实体 (P)/ 抽 壳 (S) /清除 (L) /检查 (C) /放弃 (0)/ 退 出 (X)] 《退出 >: 
~_shell 

选择 三 维 实体 :选取 创建 的 长 方 体 ) 

删除 面 或 [放弃 (0) /添加 (A) /全 部 (ALD ] : 

输入 抽 壳 偏 移 距 离 : 5 

结果 如 图 9-33 所 示 。 

07 月 训 切 长 方 体 。 
命令 : SLICE 
选择 要 剖 切 的 对 象 :( 选 取 长 方 体 ) 
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指定 切面 的 起 点 或 [平面 对 象 (0) /曲面 (S)/Z 轴 (2)/ 视 图 (V) /XY (XY) /YZ(YZ) /ZX(ZX) /三 点 (3)] < 
ZR 
指定 ZX 平面 上 的 点 《0, 0, 0>: _ mid 于 (捕捉 长 方 体 顶 面 左 边 的 中 点 ) 
在 所 需 的 侧面 上 指定 点 或 [保留 两 个 侧面 (B)」< 保 留 两 个 侧面 >: (在 长 方 体 前 侧 单 击 ， 保 留 前 侧 》 
结果 如 图 9-34 所 示 。 
08 是 设置 视图 方 同 。 选 择 亲 蛙 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “前 视 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “视图 ”工具 栏 中 的 “前 视 ” 按 钮 妃 ， 将 当前 视图 方 同 设置 为 前 视图 。 

















图 9-34 襄 切 长 方 体 图 9-35 ”创建 圆柱 
09) 绘制 圆柱 体 。 


命令 : CYLINDER 





指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T) /椭圆 (E)]: 25，40x 
指定 底面 半径 或 [直径 (D)]: 5 
指定 高 度 或 [两 点 (2P) / 轴 端 点 (A)]: -5 

同样 方法 ， 指 定 底面 中 心 点 的 坐标 为 50，25)， 底 面 半 径 为 5， 圆 柱 体 高 度 为 -5， 
绘制 贺 柱 体 ， 结 果 如 图 9-35 所 示 。 
Ea 


es, 一 
画 一 






注 癌 
/ 王 忌 

在 输入 三 维 坐 标 时 ， 如 果 只 给 出 二 维 坐 标 值 ， 就 表示 7 坐标 的 值 为 0。 

10 目 阵列 圆柱 体 。 在 命令 行 输入 3DARRAY， 或 者 单 击 “ 建 模 ”工具 栏 中 的 “三 维 阵列 ” 
按钮 馏 ， 将 创建 的 圆柱 分 别 进行 2 行 3 列 及 1 行 4 列 的 矩形 阵列 行 间 距 为 30， 列 间距 为 
50。 结 果 如 图 9-36 所 示 。 








图 9-36 ”阵列 圆柱 9-37 差 集运 算 后 的 实体 


11 旧 产 集 处 理 。 早 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 弄 集 ”按钮 听 ， 将 创建 的 长 方 体 与 
375 
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圆柱 进行 差 集运 算 。 

12 骨 设置 视图 方向 。 选 择 染 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视 岁 ” 一 “西南 等 轴 测 ” 合 
令 ， 或 者 单 击 “ 视 网 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ” 投 钮 六， 将 当前 视图 方 同 设置 为 西 十 
轴 测 视图 。 消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 如 图 9-37 所 示 。 

13 用 泻 染 处 理 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “材质 浏览 器 ”命令 ， 选 择 
适当 的 材质 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “ 泻 染 ”命令 ， 对 图 形 进行 泻 
染 。 演 染 后 的 效果 如 图 9-30 所 示 。 








推 他 


、 








本 例 讲解 了 一 个 简单 的 固定 板 造型 ， 着 重 讲 到 了 圆 角 命令 和 “实体 编辑 ”命令 中 的 
 “ 抽 壳 ”选项 。 在 学 习 圆 角 命令 时 ， 要 注意 和 二 维 绘图 中 的 圆 角 命令 操作 进行 比较 ， 体 : 
会 他 们 之 间 的 区 别 。 : 


~ 


ee 


实例 78 ” 轴 支 架 
本 实例 绘制 的 轴 文 架 如 图 9-38 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
画 演 示 \ 第 9 章 \ 轴 
文 架 .avi。 








9-38 轴 文 以 





本 实例 绘制 的 轴 文 架 ， 主 要 应 用 了 绘制 长 方 体 命令 BOX， 绘 制 圆柱 体 命 令 CYLINDER， 
圆 角 命令 FILLET， 复 制 命令 COPY， 三 维 旋转 命令 ROTATE3D， 三 维 镜像 命令 MIRROR3D， 实 
体 编辑 命令 SOLIDEDIT 中 的 旋转 面 操作 ， 以 及 布尔 运算 的 差 集 命令 SUBTRACT， 并 集 命 令 
UNION， 完 成 图 形 的 绘制 。 其 绘制 流程 如 图 9-39 所 示 。 








解 题 步骤 


370 





常见 二 维 工业 造型 纵 制 





01 启动 系统 。 启 动 AutoCAD， 使 用 默认 设置 。 
02 月 设置 线 框 密度 。 在 命令 行 中 输入 ISOLINES, 设置 线 框 密度 为 10。 单 击 “视图” 
工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 ， 切 换 到 西南 等 轴 测 图 。 






a 


rs 
WW 
% 

























































































图 9-39 ”绘制 流程 图 
03 肌 创建 长 方 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ”按钮 馈 ， 以 坐标 原点 为 长 
方 体 的 中 心 点 ， 创 建 长 80， 宽 60， 高 10 的 长 方 体 。 
04 贞 圆 角 处 理 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 巴 ， 对 长 方 体 进行 倒 圆 角 
操作 ， 同 角 半 径 为 R10。 
05 朋 创建 圆柱 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 局， 捕捉 长 方 体 底面 贺 
角 的 中 心 为 圆心 ， 创 建 半 径 为 R6， 高 10 的 圆柱 ， 结 果 如 图 9-40 所 示 。 








图 9-40 ”创建 圆柱 体 图 9-41 复制 圆柱 
06 贞 复制 圆柱 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 马 ， 如 图 9-41 所 示 ， 分 别 





复制 圆柱 到 圆 角 的 中 心 。 
07 具 差 集运 算 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 好， 将 长 方 体 与 复制 的 4 
个 小 圆柱 进行 兰 集 运算 。 
08 设置 用 户 坐 标 系 。 在 命令 行 输入 UCS， 将 坐标 原点 移动 到 〈0，0，55 )。 
09 朋 创建 长 方 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ” 按 钮 避 ， 以 坐标 原点 为 长 
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方 体 的 中 心 点 ， 分 别 创建 长 40， 宽 10， 高 100， 及 长 10， 宽 40， 高 100 的 长 方 体 。 结 
果 如 图 9-42 所 示 。 
10 1 移动 坐标 原点 。 方 法 同 前 ， 移 动 坐 标 原点 到 (0, 0, 50) 将 其 比 Y 轴 旋转 90” 。 
11 且 创建 圆柱 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 加 ， 以 坐标 原点 为 圆心 ， 
创建 半径 为 R20， 高 25 的 圆柱 。 
12 骨 选择 荣 单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “三 维 镜像 ”命令 ， 镜 像 圆 柱 。 
命令 : MIRROR3D 二 
选择 对 象 : 〈 选 取 圆 柱 ， 然 后 回 车 ) 
指定 镜像 平面 〈 三 点 ) 的 第 一 个 点 或 [对 象 (0) /最 近 的 (L)/Z 轴 (2) /视图 (V) /XY 平面 (XY) /YZ 平 
面 (YZ) /ZX 平面 (ZX) /三 点 (3)] < 三 点 >: XYv 
指定 XY 平面 上 的 点 《0, 0,0>: 盖 
是 否 删除 源 对 象 ? [是 (Y) / 否 (N)] 《 否 >: 
结果 如 图 9-43 所 示 。 




















9-42 创建 长 方 体 图 9-43 ”创建 圆柱 
13 用 并 集运 算 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 名 ， 将 创建 的 两 个 圆柱 与 
两 个 长 方 体 进行 并 集运 算 。 
14 贞 创建 圆柱 体 。 方 法 同 前 ， 单 击 “ 建 模 ”工具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 局 ， 捕 捉 
R20 圆柱 的 圆心 为 圆心 ， 创 建 半 径 为 R10， 高 50 的 圆柱 。 
15 具 差 集运 算 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ”按钮 同 ， 将 并 集 后 的 实体 与 圆 
柱 进行 震 集 运算 。 单 击 “ 演 染 ” 工 具 栏 中 的 “ 泻 当 ”按钮 吕 ， 进 行 消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 
如 图 9-44 所 示 。 
16 肌 单 击 “实体 编辑 ”工具 栏 中 的 “旋转 面 ”按钮 外， 旋转 支架 上 部 十 字形 底面 。 
命令 : SOLIDEDIT 
实体 编辑 自动 检查 : ”SOLIDCHECK=1 
输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 ( 包 / 体 (B) /放弃 (0)/ 退 出 (XY)] 《退出 >: _face 
输入 面 编 辑 选项 [ 拉 伸 (E) /移动 WD /旋转 (R)/ 偏 移 (0) /倾斜 (T) /删除 (D) /复制 (0) /颜色 (L) /材质 
(A) /放弃 (0) /退出 (X)]」] 《退出 >: rotate 
选择 面 或 [放弃 (V0) /删除 (R)]: (如 图 9-45 所 示 ， 选 择 支 架 上 部 十 字形 底面 》 
指定 轴 点 或 [经 过 对 象 的 轴 (A) /视图 (V)/X 轴 (X)/Y 轴 (Y)/Z 轴 (2)] 《两 点 >: YA 
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指定 旋转 原点 《0, 0, 0>: endp 于 (捕捉 十 字形 底面 的 右 端点 ) 
指定 旋转 角度 或 [参照 (R) ]: 30 
结果 如 图 9-45 所 示 。 
17 在 命令 行 中 输入 ROTATE3D 命令 ， 旋 转 拘 板 ， 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 
命令 :ROTATE3Dv 
当前 正 向 角度 :ANGDIR= 逆 时 针 ANGBASE=0 
选择 对 象 : (选取 底板 》 
指定 轴 上 的 第 一 个 点 或 定义 轴 依 据 [ 对 象 (0) /最 近 的 (L) /视图 (VW)/X 轴 QV/AY 轴 ()/Z 轴 (2) 7 两 
(2 
指定 Y 轴 上 的 点 《0,0,0>: endp 于 (捕捉 十 字形 底面 的 右 端 点 ) 
指定 旋转 角度 或 [参照 (R) ]: 30 
18 并 集运 算 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 四， 将 图 形 进 行 并 集运 算 。 
19) 消 隐 处 理 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “前 视 ” 按 钮 图 ， 切 换 到 前 视图 。 单 击 
“ 演 染 ”工具 栏 中 的 “隐藏 ”按钮 叶 ， 进 行 消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 如 图 9-46 所 示 。 











图 9-44 ” 消 隐 后 的 实体 图 9-45 选择 旋转 面 图 9-46 旋转 展板 


\(® ee 

时 总 结 与 点 评 
本 例 讲解 了 一 个 简单 的 轴 支 架 造 型 ， 着 重 讲 到 了 三 维 镜像 命令 和 “实体 编辑 ”命令 
中 的 “旋转 面 ”选项 。 在 学 习 三 维 镜像 命令 时 ， 要 注意 和 二 维 绘图 中 的 镜像 命令 操作 进 : 
. 行 比较 ， 体 会 他 们 之 间 的 区 别 ， 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





实例 79 石 桌 


本 实例 绘制 的 石 时 如 图 9-47 所 示 。 
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实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \N 动 
画 演 示 \ 第 9 章 \ 石 
9-47 石 桌 床 .avi。 














本 实例 绘制 的 石 桌 ， 主 要 用 到 圆柱 体 命 令 、 球 体 命令 、 剖 切 命 令 、 抽 壳 处 理 和 布尔 
运算 等 。 其 绘制 流程 如 图 9-48 所 示 。 





图 9-48 ”绘制 流程 图 





0 人 用 设置 绘图 环境 。 

用 LIMITS 命令 设置 图 幅 : 297X210。 

在 命令 行 中 输入 Isolines， 设 置 线 框 密度 为 10。 

[102 贞 创建 球体 。 

命令 : SPHERE 

指定 中 心 点 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]:0，0，0 
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指定 半径 或 [直径 (D)]: 50 


结果 如 图 9-49 所 示 。 

03 汪 绘制 矩形 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “和 窍 形 ”按钮 品 , 以 (-60, -60, -40) 和 (@120, 120) 
为 角 点 绘制 矩形 ， 再 以 (-60, -60, 40) 和 (@120, 120) 为 角 点 绘制 矩形 。 结 果 如 图 9-50 所 示 。 

04 判 切 处 理 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “天 切 ”命令 ， 分 别 选 
择 两 个 和 矩形 作为 谢 切 面 ， 保 留 球体 中 间 部 分 。 结 果 如 图 9-51 所 示 。 

05) 删 除 算 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 受 ， 将 矩形 删除 。 结 果 如 赂 
9-52 所 示 。 

06 朋 抽 元 处 理 。 

命令 : SOLIDEDIT 

实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 

输入 实体 编辑 选项 [ 面 (FE)/ 边 (E)/ 体 (B)7V 放 弃 (U) 7/ 退出 (CO ]《 退 出 >: _body 

输入 体 编 辑 选项 [ 压 印 (TD) /分 割 实体 (P)/ 抽 壳 (S) /清除 (L) /检查 (C)/ 放 弃 (U) /退出 (0)] 《退出 >: 
_Shel1l 

选择 三 维 实体 :《〈 选 择 谢 切 后 的 球体 ) 二 

删除 面 或 【放弃 (U) /添加 (A) /全 部 (ALLD) ]: ~ 

输入 抽 壳 偏 移 距离 : 5 

己 开 始 实体 校 验 。 

己 完 成 实体 校 验 。 

输入 体 编 辑 选 项 

[ 压 印 (1) /分 割 实体 (P) / 抽 壳 (S) /清除 (L) /检查 (C) /放弃 (0)/ 退 出 (X)] 《退出 >: 过 

实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 

输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 (B)/ 体 (B) /放弃 (0)/ 退 出 (XY)] 《退出 >: 


结果 如 图 9-53 所 示 。 








ck 
~ > 
Se 
图 9-49 创建 球体 图 9-50 ”绘制 矩形 图 9-51 剖 切 处 理 


07 上 创建 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 区 ， 以 (0, -50, 0) 和 轴 

痛 点 为 (60, 100,0) ， 创 建 半 径 为 25 的 圆柱 体 ， 再 以 (-50, 0, 0) 为 确 面 圆心 和 轴 端 点 为 
(@100, 0, 0) 为 底面 圆心 ， 创 建 半径 为 25 的 圆柱 体 。 结 果 如 图 9-54 所 示 。 
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区 i 
el 
$s 
N 轩 HH 7 
9-52 ”删除 矩形 9-53 抽 壳 处 理 9-54 创建 圆柱 体 








0 四 兰 集 运算 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 珈 ， 从 实体 中 减 去 两 个 
圆柱 体 ， 结 果 如 图 9-55 所 示 。 

09 和 创建 圆柱 体 。 回 到 世界 坐标 系 ， 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 加 ， 
以 (0, 0, 40) 为 底面 圆心 ， 创 建 半径 为 65、 高 为 10 的 圆柱 体 ， 结 果 如 图 9-56 所 示 。 

10 月 圆 角 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 跌 ， 将 圆柱 体 的 棱 边 进行 圆 
角 处 理 ， 圆 角 半 径 为 2， 结 果 如 图 9-57 所 示 。 

11 肯 泻 染 视 网 。 选 择 这 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 泻 染 ”一 “材质 浏览 器” 命令 ， 在 材 
质 选 项 板 中 选择 适当 的 材质 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ”一 “ 演 染 ”命令 ， 对 实 
体 进行 演 染 ， 渔 染 后 的 效果 如 图 9-47 所 示 。 








9-57 圆 角 处 理 








本 例 讲 解 了 一 个 简单 的 建筑 单元 造型 ， 着 重 讲 到 了 球体 命令 和 “实体 编辑 ”命令 中 : 
的 “ 抽 壳 ”选项 。 从 这 个 实例 可 以 看 出 ， 用 AutoCAD 绘制 三 维 建筑 造型 也 非常 得 心 应 手 ， 
,只 是 要 注意 泻 染 处 理 时 材质 的 选择 ， 只 有 选择 了 合适 的 材质 ， 才 能 保证 造型 的 逼真 。 


\ 
~ 
~ 


nr 


实例 80” 回 形 窗 


本 实例 绘制 的 回 形 窗 如 图 9-58 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 N 动 
画 演 示 \ 第 9 章 \ 回 
形 窗 .avi。 








9-58 ” 回 形 窗 





国 
本 实例 绘制 的 回 形 窗 ， 主 要 运用 到 和 窍 形 命令 、 拉 伸 命 令 、 倾 斜面 功能 和 布尔 运算 。 
其 绘制 流程 如 图 9-59 所 示 。 





9-59 ”绘制 流程 图 





01 9 设置 绘图 环境 。 
用 LIMITS 命令 设置 图 幅 : 297X210。 
在 命令 行 中 输入 Isolines， 设 置 线 框 密度 为 10。 
029 绘制 矩形 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “和 矩形 ”按钮 瑟 ， 以 (0, 0) 和 (@40, 80) 为 角 
点 绘制 矩形 ， 再 以 (2, 2) 、(@36, 76) 为 角 点 绘制 矩形 。 将 视图 切换 到 西南 等 轴 测 视图 ， 绪 
果 如 图 9-60 所 示 。 
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039 拉 伸 处 理 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 鲁 ， 拉 伸 和 矩形 ， 拉 伸 蜗 上 度 为 
10。 结 果 如 图 9-61 所 示 。 

04) 绘制 辅助 直线 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ”按钮 珈 ， 将 两 个 拉 伸 实 
体 进行 差 集运 算 ， 然 后 过 (20, 2) 和 (20, 78) 绘制 直线 ， 结 果 如 图 9-62 所 示 。 











图 9-60 ”绘制 矩形 图 9-61 拉 伸 处 理 图 9-62 ”绘制 直线 


05 骨 倾斜 面 处理 。 

命令 :SOLIDEDITv 

实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 

输入 实体 编辑 选项 [ 面 (BF)/ 边 ( 包 / 体 (B) /放弃 (0)/ 退 出 (X)]」 < 退出 >: _face 

输入 面 编辑 选项 [ 拉 伸 (E) /移动 (WD /旋转 (R)/ 偏 移 (0) /倾斜 (T) /删除 (D) /复制 (0) /颜色 (L) /材质 
(A) /放弃 (0) /退出 (X)] 《退出 >: taperw 

选择 面 或 [放弃 (U) /删除 (R)]: (选择 如 图 9-63 所 示 的 阴影 面 ) 

选择 面 或 [放弃 (0) /删除 (R) /全 部 (ALLD)」: 

指定 基点 :〈 选 择 上 述 绘制 直线 的 左上 方 的 角 点 ) 忆 

指定 沿 倾斜 轴 的 另 一 个 点 :〈 选 择 直线 右 下 方 角 点 ) 过 

指定 倾斜 角度 : 5 

已 开始 实体 校 验 。 

已 完成 实体 校 验 。 

输入 面 编辑 选项 [ 拉 伸 (E) /移动 0D/ 旋转 (R)/ 偏 移 (0) /倾斜 (了 T) 7 删除 0D) /复制 (C) 7 颜色 (LV 材质 
(A) 7 放弃 (U) /退出 CO)] 《退出 >: 

实体 编辑 自动 检查 : ”SOLIDCHECK=1 

输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 ( 轧 / 体 (B) /放弃 (0)/ 退 出 (X)]」] 《退出 >: 二 


结果 如 图 9-64 所 示 。 
06 和 绘制 矩形 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “矩形 ”按钮 量 ， 以 (4, 7) 和 (@32, 66) 为 角 

















扩 绘 制 窍 形 ; 以 (6, 9) 和 (@28, 62) 为 角 点 绘制 矩形 ， 结 果 如 图 9-65 所 示 。 
i Be 有 cl le 
ee 2 NS NSS Te Sa 本 凡 ~ 
ww Se 
ww | | 
图 9-63 ”倾斜 对 象 图 9-64 ”倾斜 面 处 理 图 9-65 ”绘制 矩形 
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07 旧 拉 伸 处 理 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 牛 }， 拉 伸 高 度 为 8， 结果 如 
图 9-66 所 示 。 

08 9 差 集运 算 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ”按钮 亚 ， 将 拉 伸 后 的 长 方 体 
进行 兰 集 运算 。 

09 有 倾斜 面 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “倾斜 面 ”按钮 盛 ， 将 关 集 后 的 实 
体 倾斜 5" ， 然 后 删除 辅助 直线 ， 结 果 如 图 9-67 所 示 。 




















NS 
图 9-66 拉 伸 处 理 图 9-67 倾斜 面 处 理 
10 和 创建 长 方 体 , 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ”按钮 己 |, 以 (0, 0, 15) 和 (@1, 72, 1) 
为 角 点 创建 和 矩形， 结果 如 图 9-68 所 示 。 
11 具 复制 并 旋转 长 方 体 。 单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “复制 ”按钮 号 ， 复 制 长 方 体 ; 
单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 旋转 ”按钮 苇 ， 分 别 将 两 个 长 方 体 旋转 25" 和 -25" ; 调用 
移动 命令 ， 将 旋转 后 的 长 方 体 移动 ， 结 果 如 图 9-69 所 示 。 











图 9-68 ”创建 长 方 体 图 9-69 复制 并 旋转 长 方 体 
12 自 演 染 视图 。 选 择 亲 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ”一 “材质 浏览 器 ”命令 ， 在 材 
质 选 项 板 中 选择 适当 的 材质 。 选 择 末 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ”一 “ 泻 染 ”命令 ， 对 实 


体 进 行 泻 染 ， 泻 染 后 的 效果 如 网 9-58 所 示 。 





本 例 讲解 了 一 个 简单 的 建筑 单元 造型 ， 着 重 讲 到 了 “实体 编辑 ”命令 中 的 “倾斜 面 ” 
选项 。 从 本 实例 我 们 可 以 体会 灵活 应 用 各 种 三 维 造型 命令 的 技巧 。 
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实例 81 六 角形 拱 顶 


本 实例 绘制 的 六 角形 拱 项 ， 如 图 9-70 所 示 ， 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \N 动 
画 演 示 \ 第 9 章 \ 六 
角形 拱 顶 .avi。 








9-70 ”六 角形 拱 顶 





本 实例 绘制 的 六 角形 拱 顶 ， 主 要 运用 到 长 方 体 命令 、 旋 转 曲 面 命 令 、 拉 伸 命 令 、 三 
维 旋转 命令 和 三 维 复制 命令 。 其 绘制 流程 如 图 9-71 所 示 。 


2 
SS 





9-71 绘制 流程 图 











011 设置 绘图 环境 。 
用 LIMITS 命令 设置 图 幅 : 297X210。 
在 命令 行 中 输入 Isolines， 设 置 线 框 密度 为 10。 

0299 绘制 正六 边 形 并 拉 伸 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 正 多 边 形 ” 按 钮 口 ,以 (0, 0, 0) 
为 中 心 点 , 绘制 内 接 圆 半径 为 150 的 正六 边 形 ; 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 外 !， 
拉 伸 高 度 为 10， 结 果 如 图 9-72 所 示 。 
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03 绘制 正六 边 形 并 拉 伸 。 重 复 上 述 步 又 ， 以 (0, 0, 10) 为 中 心 点 ， 绘 制 外 切 圆 半 
径 为 145 的 正六 边 形 ; 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 名 , 拉 伸 高 度 为 5。 以 (0, 0, 15) 
为 中 心 点 ， 绘 制 外 切 圆 半径 为 150 的 正六 边 形 ， 然 后 将 其 拉 伸 ， 拉 伸 高 度 为 5， 结果 如 
图 9-73 所 示 。 

04 9 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 过 (0, 0, 35) 和 (0, 0, 135) 
绘制 直线， 结果 如 图 9-74 所 示 。 








图 9-72 绘制 正六 边 形 并 拉 伸 图 9-73 ”绘制 正六 边 形 并 拉 伸 图 9-74 绘制 直线 





05 有 绘制 圆 法 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 弧 ”按钮 矿 ， 以 直线 的 上 端点 为 起 点 ， 
以 下 端点 为 圆心 ， 绘 制 弧 长 为 160 的 圆 弧 ， 结 果 如 图 9-75 所 示 。 

06 9 旋转 曲面 。 
命令 : REVSURF 

当前 线 框 密度 : SURFTAB1=6 SURFTAB2=6 

选择 要 旋转 的 对 象 :( 选 择 圆 弧 ) 

选择 定义 旋转 轴 的 对 象 :( 选 择 直线 ) 

指定 起 点 角度 《0>: 

指定 包含 角 《4+= 逆 时 针 ， 一 顺 时 针 ) 《360>: 二 


结 末 如 图 9-76 所 示 。 








图 9-75 绘制 圆 弧 图 9-76 旋转 曲面 图 9-77 绘制 圆 并 拉 伸 

0 阴 绘制 圆 并 拉 伸 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 名 ， 以 弧 线 下 端点 为 贺 
心 , 绘制 半径 为 5 的 圆 ; 调用 拉 伸 命令 , 将 圆 沿 弧 线 拉 伸 , 然后 删除 弧 线 , 结 末 如 图 9-77 
所 未 。 

0 及 阵列 处 理 。 选 择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “阵列 ”一 “环形 阵列 ”命令 ， 或 者 





单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 总 ， 将 拉 伸 后 的 实体 以 (0, 0, 0) 为 中 心 进行 
环形 阵列 ， 阵 列 总 数 为 6， 填 充 角 度 为 360， 结 果 如 图 9-78 所 示 。 
09 创建 圆锥 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆锥 体 ” 按 钮 尼 ， 以 六 角形 拱 顶 的 
顶端 为 底面 中 心 ， 绘 制 半 径 为 10、 高 为 50 的 圆锥 体 ， 结 末 如 网 9-79 所 示 。 
10 9 创建 球体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “球体 ”按钮 局 ， 以 圆锥 体 顶 端 为 球 心 ， 
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创建 半径 为 5 的 球体 ， 结 果 如 图 9-80 所 示 。 

11 演 染 视图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ”一 “材质 浏览 器 ”命令 ， 在 
材质 选项 板 中 选择 适当 的 材质 。 选 择 菜 捍 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ”一 “ 演 染 ”命令 ， 
对 实体 进行 泻 染 ， 泻 染 后 的 效果 如 图 9-70 所 示 。 





9-80 创建 球体 





。 本 例 讲解 了 一 个 简单 的 建筑 单元 造型 ， 着重 讲 到 了 “实体 编辑 ” 命令 中 的 “倾斜 面 ” 
选项 。 从 本 实例 我 们 可 以 体会 灵活 应 用 各 种 三 维 造型 命令 的 技巧 。 


So 


实例 82 转向 盘 


本 实例 绘制 的 转 同 一 如 图 9-81 所 示 。 





ee 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
画 演 示 \ 第 9 章 \ 转 
回 盘 .avi。 








9-81 转 辐 盘 





国 

本 实例 绘制 的 转 回 盘 的 主要 思路 是 : 先 绘制 一 个 圆 环 作 为 扶手 ,然后 绘制 文 筋 和 轴 。 
主要 用 到 了 绘制 圆 环 体 命令 TORUS， 绘 制 圆柱 体 命 令 CYLINDER， 三 维 阵 列 3DARRAY 命令 
中 环形 阵列 命令 ， 布 尔 运算 的 差 集 命令 SUBTRACT， 并 集 命令 UNION 来 绘制 图 形 。 其 绘制 
流程 如 图 9-82 所 示 。 
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01 贞 启动 系统 。 启 动 AutoCAD2014， 使 用 默认 设置 绘图 环境 
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图 9-82 ”绘制 流程 图 
02 骨 绘制 圆 环 体 。 
命令 : TORUSA 《或 者 选择 沫 单 栏 中 的 “绘图 ”一 “ 建 模 ”一 “ 圆 环 体 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 建 
模 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 环 体 ”按钮 加 ， 下 同 ) 
指定 中 心 点 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]:0,，0，0 
指定 半径 或 [直径 (D)] 《0. 0000>: 160 久 
指定 圆 管 半径 或 [两 点 (2P) /直径 (D)]<0. 0000>: 16 
03 朋 设置 视图 方 同 。 选 择 染 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视 网 ”一 “西南 等 轴 测 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 视 网 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ” 投 钮 龟 ， 将 当前 视图 方 同 设置 为 西南 等 
轴 测 视图 ， 然 后 执行 消 隐 命令 ， 结 果 如 图 9-83 所 示 。 
04 9 绘制 球体 。 
命令 : SPHERE 《或 者 选择 沫 单 栏 中 的 “绘图 ”一 ″ 建 模 ”一 “球体 ”命令 或 者 单 击 “ 建 模 ” 
工具 栏 中 的 “球体 ”按钮 局 ， 下 同 ) 
指定 中 心 点 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]:0，0，0 
指定 半径 或 [直径 (D)] <0. 0000>: 40x 
结果 如 图 9-84 所 示 。 





























图 9-83” 圆 环 的 绘制 图 9-84 ”绘制 球体 
05 绘制 圆柱 体 。 


命令 : CYLINDER 二 





指定 的 面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 皮 、 切 点 、 半 人 径 (T) /椭圆 (E)]:0，0，0 
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指定 底面 半径 或 [直径 (D)]: 30 

指定 高 度 或 [两 点 (2P) / 轴 端 点 (A)] : -300 

方法 同 前 ， 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ”按钮 所 ] ， 以 坐标 原点 为 圆心 ， 创 建 
半径 为 R20、 高 -350 的 圆柱 体 。 绘 制 如 图 9-85 所 示 。 

060 绘制 轮 辐 圆柱 体 。 

命令 : CYLINDER 

指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T) /椭圆 (E)]:0，0，0 

指定 底面 半径 或 [直径 (D)]: 12 

指定 高 度 或 [两 点 (2P) / 轴 端 点 (A)] : av 

指定 轴 端 点 : 160, 0, 0 


结果 如 图 9-86 所 示 。 






















































































图 9-85 ”绘制 圆柱 图 9-86 绘制 轮 辐 
07 三维 阵 列 处 理 。 
命令 : 3Darrayw (或 者 选择 荣 单 栏 中 的 “修改 ”~ “ 三 维 操作 ”一 “ 三 维 阵列 ”命令 ， 





SN 
五 
二 


下 同 

选择 对 象 :〈 选 择 轮 辐 圆柱 体 ) 

选择 对 象 :了 

输入 阵列 类 型 [矩形 (R) /环形 (P)] 《和 矩形 >:P 

输入 阵列 中 的 项 目 数目 : 4 

指定 要 填充 的 角度 (+= 道 时针 ，-= 顺 时 针 ) 《360>: 二 

旋转 阵列 对 象 ? [是 ()/ 否 WW] 《<YY:v 

指定 阵列 的 中 心 点 : 0, 0, 0 

指定 旋转 轴 上 的 第 二 点 : 0, 0, 20 

消 隐 后 如 图 9-87 所 示 。 

06 明 齐 切 处 理 。 

命令 :SLICE 

选择 要 剖 切 的 对 象 :《〈 选 择 球体 ) 

选择 要 齐 切 的 对 象 : 

指定 切面 的 起 点 或 [平面 对 象 (0) /曲面 (S)/Z 轴 (2) /视图 (V) /XY (XY) /YZ(YZ) /ZX(ZX) /三 点 (3)] 
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局 

指定 平面 上 的 第 一 个 点 : 0, 0, 30 

指定 平面 上 的 第 二 个 点 :0, 10, 30 

指定 平面 上 的 第 三 个 点 :10, 10, 30 久 

在 所 需 的 侧面 上 指定 点 或 [保留 两 个 侧面 B)] 《保留 两 个 侧面 >: (选择 圆 球 的 下 侧 ) 

09 具 并 集 处 理 

命令 :UNION 

选择 对 象 :〈 选 择 轮 辐 与 圆 环 ) 

选择 对 象 : 

命令 : UNION 

选择 对 象 :〈 选 择 文 杆 的 两 个 圆柱 ) 

选择 对 象 :了 

结果 如 图 9-88 所 示 。 



















































































下 W 
图 9-87 三 维 阵列 图 9-88 合并 后 的 转向 盘 
10 旧 演 染 处 理 。 选 择 某 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “材质 浏览 器 ”命令 ， 选 
择 适 当 的 材质 ， 然 后 选择 采 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 泻 染 ” 一 “ 泻 染 ” 命 令 ， 对 图 形 进行 
泻 染 。 洽 染 后 的 效果 如 图 9-81 所 示 。 











本 例 讲解 了 一 个 简单 的 工业 造型 ， 着 重 讲 到 了 圆 环 体 命令 和 三 维 阵 列 命令 。 这 里 注 
意 体会 各 种 三 维 造型 命令 的 综合 应 用 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 83 ”台灯 
本 实例 绘制 的 台灯 如 图 9-89 所 示 。 
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实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
画 演 示 \ 第 9 章 \ 台 
灯 .avi。 








9-89 “台灯 
本 实例 绘制 的 人 台灯， 主要 应 用 绘制 圆柱 体 命 令 CYLINDER， 绘 制 多 段 线 命令 PLINE， 
移动 命令 MOVE， 旋 转 命 令 REVOLVE， 实 体 编 辑 命令 SOLIDEDIT 以 及 布尔 运算 的 差 集 命令 
SUBTRACT 等 ， 来 完成 图 形 的 绘制 。 其 绘制 流程 如 图 9-90 所 示 。 


























































































































图 9-90 ”绘制 流程 图 








图 
01 上 由 启动 系统 。 启 动 AutoCAD2014， 使 用 默认 设置 绘图 环境 。 


02 具 设置 线 框 密度 。 
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天 和 es 
常见 三 维 工业 造型 绘制 | 唱 习 早 
命令 : ISOLINES 
输入 ISOLINES 的 新 值 <4>: 10 
03 引 设置 视图 方 同 。 选 择 采 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “西南 等 轴 测 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 锡 ， 将 当前 视图 方 辐 设置 为 西 丙 等 
轴 测 视图 。 
04) 绘制 圆柱 体 。 
命令 : CYLINDER 二 
指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T) /椭圆 (BE)]:0，0，07 
指定 底面 半径 或 [直径 (D)]: Dw 
指定 直径 :150 久 
指定 高 度 或 [两 点 (2P)/ 轴 端点 (A)]: 30 久 
命令 : CYLINDER 二 
指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T) /椭圆 (E)]:0，0，0 
指定 底面 半径 或 [直径 (D)]: Dw 
指定 直径 :10v 
指定 高 度 或 或 [两 点 (2P)/ 轴 端点 (A) ] 《10. 0000>: ax 
指定 轴 端 点 : @15, 0, 0 
同样 方法 ， 分 别 指定 底面 中 心 点 的 坐标 为 〈0, 0, 0)， 瓜 面 直径 为 5， 另 一 个 圆心 坐 
标 为 《@15, 0,0) 绘制 圆柱 体 ， 结 果 如 图 9-91 所 示 。 
05 差 集 处 理 。 在 命令 行 输 入 SUBTRACT， 或 者 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ” 
按钮 加 ， 将 直径 为 5 圆柱 体 从 直径 为 10 圆柱 体 中 减 去 。 
06) 移动 实体 导线 孔 。 
命令 : MOVE 
选择 对 象 : (用 鼠标 选取 求 差 集 后 所 得 的 实体 导线 孔 ) 
选择 对 象 : 盖 
指定 基点 或 [位 移 (D)」 < 位移 >: 0，0，0 
指定 第 二 个 点 或 《使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >:-85，0，15x 
此 时 结果 如 图 9-92 所 示 。 
07 有 圆 角 处 理 。 
命令 :FILLET 
当前 设置 : 模式 = 修剪 ， 半 径 = 0. 0000 
选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (T) /多 个 (W]: (用 鼠标 选择 要 圆 角 的 对 象 ) 
输入 辆 和 角 半 径 或 [表达 式 (E)]: 12 
选择 边 或 [ 链 (C) /半径 (R)]: (用 鼠标 选择 底座 的 上 边缘 边 ) 
己 拾取 到 边 。 
选择 边 或 [ 链 (C)/ 坏 (L) /半径 (R)]:( 依 次 用 鼠标 选择 底座 的 上 边缘 边 ) 
选择 边 或 [ 链 (C)/ 环 (L) /半径 (R)]: 
结果 如 图 9-93 所 示 。 
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图 9-91 绘制 圆柱 体 后 的 图 形 图 9-92 移动 后 的 图 形 
08 旧 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 局， 以 〈40，0，30) 
为 中 心 点 ， 分 别 创建 直径 为 20， 高 25 的 圆柱 体 。 
09 肯 倾斜 面 。 将 刚 绘制 的 直径 为 20 的 圆柱 体外 表面 倾斜 2>。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 
栏 中 的 “倾斜 面 ” 按 钮 蔚 ， 根 据 命令 行 的 提示 完成 面 倾斜 操作 ， 结 果 如 图 9-94 所 示 。 




















图 9-93 倒 圆 角 后 的 底座 图 9-94 开关 旋钮 和 底座 





10 旧 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “前 视 ” 按 钮 留 。 将 视图 切换 到 前 视 
图 。 





11 朋 旋转 操作 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 旋转 ”按钮 臣 ， 将 绘制 的 所 有 的 实 
体 顺 时 针 旋 转 -90*， 图 形 如 图 9-95 所 示 。 
12 骨 绘制 多 段 线 。 
命令 :PLINE 
指定 起 点 : 30, 55v 
当前 线 宽 为 0. 0000 
指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 半 宽 ( 鳃 /长 度 (L) /放弃 (U) /宽度 (W)]: @150, 0 
指定 下 一 点 或 [ 圆 踊 7 闭合 (C) 7/ 半 宽 7 长度 (LV 放弃 必 ) /宽度 WD]: AZ 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A)/ 圆 心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 (D)/ 直 线 (L)/ 半 径 (R)/ 第 二 个 点 
(S) 7 放弃 (U) /宽度 (WD]: SA 
指定 圆 浙 上 的 第 三 个 点 : 203. 5, 50.7x 
指定 圆 弧 的 端点 : 224, 38 久 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A)/ 圆 心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 (D)/ 直 线 (L)/ 半 径 (R)/ 第 二 个 点 
(S) /放弃 (0) /宽度 (WD]: 248, 8 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A)/ 圆 心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 (D) /直线 (L)/ 半 径 (R)/ 第 二 个 点 
(S) 7 放弃 (U) /宽度 (WD]: LA 
指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) 7 闲 合 (C) 7/ 半 宽 (B) /长 度 (L)7 放 弃 (U) /宽度 (WD]: 269, -28.8 
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指定 下 一 点 或 [ 圆 陶 (4) /闭合 (C)/ 半 冤 ( 印 /长 度 (L) /放弃 (WW/ 和 宽度]: 盖 
结 灯 如 图 9-96 所 示 。 














图 9-95 ”实体 旋转 图 9-96 文 撑 杆 的 路 径 曲 线 

13 旋转 实体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 旋 转 ” 按 钮 都 ， 将 图 9-96 中 的 所 有 
实体 着 时 针 旋 转 90°。 

14 自 设置 视图 方 同 。 选 择 亲 蛙 栏 中 的 “视图 ” 一 “三 维 视图 ” 一 “ 西 青 等 轴 测 ” 
命令 ， 或 者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “ 西 青 等 轴 测 ” 投 钮 锡 ， 将 当前 视图 设置 为 西南 等 轴 
训 视 岁 。 

15 月 绘制 贺 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 怠 ， 绘 制 一 个 圆 ， 其 圆心 坐标 为 

(-55，0，30)， 直 径 为 20。 
16 拉 伸 圆 。 
命令 : EXTRUDE 
当前 线 框 密度 :ISOLINES=10， 闭 合 轮廓 创建 模式 = 实体 
选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (MO)] : _MO 
闭合 轮廓 创建 模式 [实体 (S0) /曲面 (SU) ] 《实体 >: _S0 
选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 MO)] : (用 鼠标 选择 直径 为 20mm 的 圆 ) 
选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (MO)] :二 
指定 拉 伸 的 高 度 或 [方向 OD) 7/ 路径 (P) /倾斜 角 \T) 7 表达 式 (E) ] 《468.8348>: PY 
选择 拉 伸 路 径 或 [倾斜 角 (TD]: (用 鼠标 选择 第 12 步 绘 制 的 多 线段 线 ) 
消 隐 后 结果 如 图 9-97 所 示 。 


















































XX 
ee 2 
] 
图 9-97” 拉 伸 成 支撑 杆 图 9-98 轨 尖 的 截面 轮廓 


17 具 设置 视图 方 同 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ” 一 “三 维 视 图 ” 一 “前 视 ” 命 令 ， 


将 当前 视图 设置 为 前 视图 。 
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18 旋转 实体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 旋 转 ” 按 钮 者 ， 将 绘制 的 所 有 的 实 
体 迹 时 针 旋 转 -90?。 
19 绘制 多 段 线 。 
命令 : PLINExv 
指定 起 点 : (选择 文 撑 杆 路 径 曲 线 的 上 端点 ) 
当前 线 宽 为 0. 0000 
指定 下 一 个 点 或 [ 圆 孤 (A)/ 半 宽 ( 鳃 /长 度 (L) /放弃 (U) /宽度 (W)]: @20<30 
指定 下 一 点 或 [ 圆 踊 人 7 闭合 (C) 7/ 半 宽 /长 度 ()V 放 弃 必 ) 7 宽度 ( 几 ]: AZ 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A)/ 圆 心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 (D) /直线 (L)/ 半 径 (R)/ 第 二 个 点 
(S) /放弃 (0) /宽度 (WD)]: 316, -25 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A)/ 圆 心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 (D)/ 直 线 (L)/ 半 径 (R)/ 第 二 个 点 
(S) 7/ 放弃 (U) /宽度 (WD]: LA 
指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) 7 闭合 (C) / 半 宽 (长度 (L) /放弃 (0) /宽度 (WD]: 200, -90 
指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) 7 闭合 (C) 7/ 半 宽 (B 7 长度 (7 放弃 (U) /宽度 (WD]: 177,-48. 66 
指定 下 一 点 或 [ 圆 踊 人 7 闭合 (C) 7/ 半 宽 /长 度 ()V 放 弃 必 7 宽度 ( 几 ]: AZ 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A)/ 圆 心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 (D)/ 直 线 (L)/ 半 径 (R)/ 第 二 个 点 
(S) 7 放弃 (U) /宽度 (WD]: SA 
指定 圆 弧 上 的 第 二 个 点 : 216, -28 久 
指定 圆 弧 的 端点 : 257. 5, -34. 5 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A)/ 圆 心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 同 (D)/ 半 宽 (D) /直线 (L)/ 半 径 (R)/ 第 二 个 点 
(S) 7 放弃 (U) /宽度 (WD]: LA 
指定 下 一 点 或 [ 圆 踊 7 闭 合 (C) / 半 宽 7/ 长度 (LV 放弃 必 ) 7 宽度 ( 几 ]: CA 
结果 如 图 9-98 所 示 。 
20 旋转 截面 轮廓 。 
命令 :REVOLVE 
当前 线 框 密度 :ISOLINES=4， 闭 合 轮 廊 创建 模式 = 实体 
选择 要 旋转 的 对 象 或 [模式 (MO) ] :〈 选 择 截 面 轮廓 ) 
选择 要 旋转 的 对 象 或 [模式 (M0)]: 
指定 轴 起 点 或 根据 以 下 选项 之 一 定义 轴 [对 象 (0)/X/Y/Z] 《对 象 > :选择 
9-98 中 的 1 点 ) 
指定 轴 端 点 :选择 图 9-98 中 的 2 点 ) 
指定 旋转 角度 或 [起 点 角度 (ST) / 反 转 (R) /表达 式 (EX)]<360>: 二 
21 9 旋转 实体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 旋 转 ” 按 钮 名 ， 
将 绘制 的 所 有 的 实体 逆 时 针 旋 转 90。。 
22 设置 视图 方 回 。 选 择 末 蛙 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ” 
一 “西南 等 轴 测 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ” 
按钮 龟 ， 将 当前 视图 方 回 设 置 为 西南 等 轴 测 视图 ， 如 图 9-99 所 示 。 图 9-99 ” 消 隐 图 
23 月 用 三 维 动态 观察 旋转 实体 ， 使 灯头 的 大 端面 绷 外 。 单 击 “ 动 态 观 察 ” 工 具 栏 中 的 
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“自由 动态 观察 ”按钮 力 或 者 选择 亲 蛙 柱 中 的 “视图 ” 一 “动态 观察 ” 一 “自由 动态 观 
Ts 
24 骨 对 灯头 进行 抽 有 元。 
命令 :SOLIDEDITv 
实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 
输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 (B)/ 体 (B) /放弃 ()/ 退 出 (X)] 《退出 >: BY 
输入 体 编辑 选项 [ 压 印 (I) /分割 实 体 (P)/ 抽 壳 (S) /清除 (L) /检查 (C0) /放弃 (0)/ 退 出 (X)] 《退出 >: SA 
选择 三 维 实体 : (选择 灯头 ) 
删除 面 或 [放弃 (UD) /添加 (A) /全 部 (ALL)] :选择 灯头 的 大 端面 》 
删除 面 或 [放弃 (0) /添加 (A)/ 全 部 (ALD]: 二 
输入 抽 膏 偏 移 距 离 : 2 
己 开始 实体 校 验 。 
已 完成 实体 校 验 。 
输入 体 编 辑 选 项 [ 压 印 (I) /分割 实体 (P)/ 抽 壳 (S) /清除 (L) /检查 (C) /放弃 (0)/ 退 出 (X)]< 退 出 >:X 
实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 
输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 (B)/ 体 (B) /放弃 ()/ 退 出 (X)] 《退出 >: X 
25 将 台灯 的 不 同 部 分 看 上 不 同 的 闫 色 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “看 色 面 ” 按 
钮 最， 根据 命令 行 的 提示 ， 将 灯头 和 底座 着 上 红色 ， 灯 头 内 壁 着 上 黄色 ， 其 余部 分 着 上 效 
色 。 
26 演 染 处 理 。 选 择 六 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “ 演 染 ”命令 ， 对 台灯 进行 
泻 染 。 渔 染 后 的 效果 如 图 9-89 所 示 。 


由 总 结 - 与 点 评 


—-------------------------------~、 
~、 


本 例 讲解 了 一 个 简单 的 日 常用 品 造型 ， 着 重 讲 到 了 旋转 命令 和 三 维 旋转 命令 。 这 里 
注意 体会 这 两 个 命令 的 不 同 功能 。 也 注意 体会 “实体 编辑 ”命令 中 “着 色 面 ”选项 的 使 








~~ 


实例 84 JU 盘 


本 实例 绘制 的 U 盘 如 网 9-100 所 示 。 


本 实例 绘制 的 U 盘 ， 主 要 应 用 绘制 圆柱 体 命 令 CYLINDER， 绘制 长 方 体 命令 BOX， 复 
制 命令 COPY， 倒 圆 角 命令 FILLET， 实 体 编 辑 命 令 SOLIDEDIT 以 及 布尔 运算 的 差 集 命令 
SUBTRACT 和 并 集 命 令 UNION 等 ， 来 完成 图 形 的 绘制 。 其 绘制 流程 如 图 9-101 所 示 。 
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实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \\ 动 
国 演 示 \ 第 9 章 \U 





















































图 9-101 绘制 流程 图 





01 和 启动 系统 。 启 动 AutoCAD2014， 使 用 默认 设置 绘图 环境 。 
029 设置 线 框 密度 。 
命令 : ISOLINES 
输入 ISOLINES 的 新 值 <4>: 10 
039 设 置 视图 方 同 。 选 择 采 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “西南 等 轴 测 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 “ 西 丙 等 轴 测 ”按钮 龟 ， 将 当前 视图 方 癌 设置 为 西南 等 轴 
测 视图 。 
04 绘制 长 方 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ” 按 钮 国 ， 在 以 原点 为 角 点 处 
绘制 长 度 为 50， 宽 度 为 20， 高 度 为 9 的 长 方 体 。 
05 1 出 角 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 站， 对 长 方 体 进 行 倒 圆 角 ， 
角 半 径 为 3， 结 果 如 图 9-102 所 示 。 
06 首 绘制 长 方 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ” 按 钮 国 ， 在 以 (50, 1. 5, 1) 
为 角 点 处 绘制 长 上 度 为 3， 宽 度 为 17， 蜗 上 度 为 7 的 长 方 体 。 
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079 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 鲁 ， 将 上 面 绘制 的 两 个 
长 方 体 合并 在 一 起 。 
0 明 齐 切 图 形 。 
命令 : SLICE 
选择 要 剖 切 的 对 象 : (选择 合并 的 实体 ) 
选择 要 剖 切 的 对 象 : 
指定 切面 的 起 点 或 [平面 对 象 (0)/ 曲 面 (S)/Z 轴 (2)/ 视 图 (V)/XY(XY)/YZ(YZ) /ZX(ZX)/ 三 点 
(83) || < YYY 
指定 XY 平面 上 的 点 《0, 0, 0>: 0, 0, 4.5x 
在 所 需 的 侧面 上 指定 点 或 [保留 两 个 侧面 B)] 《保留 两 个 侧面 >: B 
结果 如 图 9-103 所 示 。 





< 


图 9-102 倒 圆 角 后 的 长 方 体 图 9-103 剖 切 后 的 实体 
09 和 绘制 长 方 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ” 按 钮 国 ， 以 (53, 4, 2.5) 为 
角 点 ， 创 建 长 12、 宽 13、 高 4 的 长 方 体 。 
109 改变 视图 方 同 。 选 择 亲 蛙 栏 中 的 “视图 ” -> “三 维 视图 ” -> “ 东 丙 等 轴 测 ” 
命令 。 将 视图 切换 到 东南 等 轴 测 视图 。 
11 有 外 抽 壳 处 理 。 
命令 : solidedit 
实体 编辑 自动 检查 : ”SOLIDCHECK=1 
输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 ( 包 / 体 (B) /放弃 (0)/ 退 出 (XY)] 《退出 >: _body 
输入 体 编辑 选项 [ 压 印 (1) /分 割 实体 (P) / 抽 壳 (S) /清除 (L) /检查 (0) /放弃 (0)/ 退 出 (X)]」] 《退出 >: 
~_shell 
选择 三 维 实体 : (选择 第 9 步 绘 制 的 长 方 体 ) 
删除 面 或 [放弃 (UD) /添加 (A) /全 部 (ALL) ]: (选择 长 方 体 的 右 顶 面 作 为 删除 面 》 
删除 面 或 [放弃 (0) /添加 (A)/ 全 部 (ALD]: 二 
输入 抽 壳 侦 移 距离 : 0.5 
己 开 始 实体 校 验 。 
已 完成 实体 校 验 。 
输入 体 编辑 选项 [ 压 印 (1) /分 割 实体 (P) / 抽 壳 (S) /清除 (L) /检查 (0) /放弃 (0)/ 退 出 (X)] 《退出 >: 








人 
实体 编辑 自动 检查 : ” SOLIDCHECK=1 
输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 (B)/ 体 (B) /放弃 (0)/ 退 出 (X09)]」] 《退出 >: xX 
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结果 如 图 9-104 所 示 。 
12 和 绘制 长 方 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ” 按 钮 国 ， 以 (60, 7, 4.5) 为 
角 点 ， 创 建 长 2， 宽 2.5， 高 10 的 长 方 体 。 
13 肯 复制 长 方 体 。 
命令 :COPY 
选择 对 象 : (选择 第 11 步 绘 制 的 长 方 体 ) 
选择 对 象 : 
当前 设置 : 复制 模式 = 多 个 
指定 基点 或 [位 移 (D) /模式 (0)] 《位 移 >: 60, 7, 4. 5 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A)]《 使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: @0, 6, 0 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A) /退出 (E) /放弃 (0)] 《退出 >: 

















图 9-104 抽 壳 后 的 实体 图 9-105 求 差 集 后 的 实体 
14 具 天 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “和 玫 集 ”按钮 甸 ， 将 第 11 步 和 第 12 
步 的 两 个 长 方 体 从 抽 壳 后 的 实体 中 减 去 。 此 时 窗口 图 形 如 网 9-105 所 示 。 
15 胃 绘制 长 方 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ”按钮 国 ， 以 (53. 5, 4. 5, 3) 
为 角 点 ， 创 建 长 12. 5、 宽 11、 高 1.5 的 长 方 体 。 
16 改变 视图 方 回 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 久 。 将 视图 切换 
到 西南 等 轴 测 视图 。 
17 绘制 椭圆 柱 体 。 
命令 : CYLINDER 
指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T) /椭圆 (E)]: Exz 
指定 第 一 个 轴 的 端点 或 [中 心 (0)]: Cx 
指定 中 心 点 : 25, 10, 8 
指定 到 第 一 个 轴 的 距离 : @0, 15, 0 
指定 第 二 个 轴 的 端点 : 8 
指定 高 度 或 [两 点 (2P) / 轴 端 点 (A)]: 2 
18 圆 角 处 理 。 单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 门 ， 对 李 圆 柱 体 的 上 表面 进 
行 倒 圆 角 ， 圆 角 半 径 为 Imm。 消 隐 后 结果 如 图 9-106 所 示 。 
19 编辑 文字 。 
命令 :MTEXT 
当前 文字 样式 : “样式 1” 文字 高 度 : 2.5 注释 性 : 否 
指定 第 一 角 点 : 15, 20, 10 
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指定 对 角 点 或 [高 度 (也 /对 正 (J)/ 行 距 (D) /旋转 (R) /样式 (S) /宽度 (WD/ 栏 (C)]: 40, 16 
此 时 ，AutoCAD 弹出 文字 编辑 杠 ， 其 中 “闪失 ” 的 字体 是 宋体 ， 文 字 蜗 上 度 是 2. 5， 
‘Vy. 128M” 的 字体 是 TXT ， 文 字 高 度 是 1. 5。 
20 设置 视图 方 辐 。 单 击 下 拉 末 单 “ 视 图 ”一 “三 维 视图 ”一 “俯视 ”将 当前 视图 
设置 为 俯视 方 回 。 此 时 视图 如 图 9-107 所 示 。 
21 设置 视图 方 回 。 选 择 末 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视 图 ”一 “西南 等 轴 测 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 龟 ， 将 当前 视图 方 同 设置 为 西 











南 等 
轴 测 视图 。 
22 设置 用 户 坐 标 系 。 
命令 :UCS 


当前 UCS 名 称 : * 价 视 * 





指定 UCS 的 原点 或 [ 面 (F) /命名 (NA) /对 象 (0B)/ 上 一 个 (P)/ 视 图 (V) /世界 (DD/X/Y/Z/Z 轴 (2ZA)] 
《世界 >: 80, 30, 0 六 


指定 X 轴 上 的 点 或 《接受 >: 


™ 





















































图 9-106 倒 圆 角 后 的 椭圆 柱 体 图 9-107 内盘 俯视 网 


23 有 绘制 长 方 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ” 按 钮 { 国 ， 以 (0, 0,0) 为 角 点 ， 
创建 长 20、 宽 20、 高 9 的 长 方 体 。 





24) 圆 角 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 中 ， 对 上 一 步 绘 制 的 长 方 体 
进行 倒 圆 角 处 理 ， 圆 角 半 径 是 2. 5mm。 





25 月 抽 序 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 抽 壳 ”按钮 加 ， 对 圆 角 后 的 长 方 体 
在 进行 抽 有 元， 删除 面 是 长 方 体 的 前 项 面 ， 抽 元 距离 是 lmm。 消 隐 后 结果 如 图 9-108 所 示 。 








9-108 绘制 内 盘 盖 
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26) 烦 色 处 理 。 对 内 盘 的 不 同 部 分 者 上 不 同 的 颜色 。 单 击 “ 实体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 痢 
色 面 ” 按 钮 最， 根据 AutoCAD 的 提示 完成 对 面 的 着 色 操 作 。 
27 贞 泻 染 处 理 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “ 演 染 ”命令 ， 洽 染 全 部 实 


体 。 














本 例 讲解 了 一 个 简单 的 电子 产品 造型 ， 着 重 讲 到 了 椭圆 柱 体 命令 和 其 他 各 种 三 维 给 : 
. 制 和 编辑 命令 。 注 意 体会 在 三 维 电子 产品 造型 中 灵活 应 用 各 种 三 维 造 型 命令 。 : 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
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机 械 三 维 造型 绘制 


本 章 学 习 各 种 三 维 机 械 造型 的 绘制 方法 。 包 括 各 种 
键 、 支 架 、 端 益 、 轴 、 轴 承 、 齿 轮 、 充 体征。 
本 章 属于 三 维 造型 绘制 的 深入 学 习 知 识 , 布 望 读者 逐 
步 熟 悉 和 掌握 三 维 绘图 的 相关 知识 。 





设置 绘图 环境 
三 维 实体 绘制 命令 





= 


冲 
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实例 85“ 平 键 


本 实例 绘制 的 平 键 如 图 10-1 所 示 。 
下 





实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 动 
团 演 示 \ 第 10 章 \ 
平 键 .avi。 


10-1 平 键 





本 实例 绘制 的 平 键 ， 首 先 绘制 一 多 段 线 ， 然 后 拉 伸 处 理 ， 最 后 作 相 应 的 倒 角 处 理 。 
其 绘制 流程 如 图 10-2 所 示 。 
Y 





这 


10-2 ”绘制 流程 图 





01 配置 绘图 环境 。 

全 启动 AutoCAD2014， 使 用 默认 绘图 环境 。 

个 建 立新 文件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “选择 样板 ”对 话 框 ， 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 右 侧 的 下 拉 按 钮 引 ， 以 “无 样板 打开 一 公制 ”( 毫 米 ) 方式 建立 新 文件 ， 
将 新 文件 命名 为 “ 平 键 . dwg” 并 保存 。 

02 肯 设置 线 框 黎 度 。 默 认 设置 是 4， 有 效 值 的 范围 为 0 一 2047。 设 置 对 象 上 每 个 曲 
面 的 轮廓 线 数目 ， 命 令 行 中 的 提示 与 操作 如 下 : 

命令 : ISOLINES 

输入 ISOLINES 的 新 值 《4>: 10 

03， 设置 视图 方向 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “前 视 ” 命 令 ， 
将 当前 视图 方 回 设置 为 主 视图 方 同 。 

04 朋 绘制 多 段 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 段 线 ” 按 钮 - 咏 ， 绘 制 多 段 线 。 命 
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令 行 中 的 提示 与 操作 如 下 : 

命令 : _PLINE 

指定 起 点 : 0, 0 

当前 线 宽 为 0. 0000 

指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 半 宽 ( 四 /长度 (L) /放弃 (DU) /宽度 (W)]: @5, 0 

指定 下 一 点 或 [ 圆 踊 人 ) 7 闭合 (C) / 半 宽 7 长度 (LV 放弃 必 ) /宽度 (WD]: AZ 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) 7 轩 合 (CL) 7 方 癌 OD)7 半 宽 本 /直线 (LV 半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (0) /宽度 (WD)]: A 

指定 包含 角 : -180 久 

指定 圆 弧 的 端点 或 [圆心 (CE) /半径 (R)]: @0，-5 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) 7 闭合 (CL) 7 方 癌 OD)7 半 宽 本 / 直 线 (L) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (D0) /宽度 (WD)]: LY 

指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (4) /闭合 (C0)/ 半 宽 ( 四 /长 度 (L) /放弃 (0D) /宽度 (WD]: @-5, 0 

指定 下 一 点 或 [ 圆 踊 人 ) 7 闭合 (C) / 半 宽 7 长 度 ()V 放 弃 必 ) /宽度 (WD]: AZ 

指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) 7 闭合 (CL) 7 方向 (OD)7/ 半 宽 D 7/ 直 线 (L) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (D0) /宽度 (WD)]: A 

指定 包含 角 : -180 

指定 圆 弧 的 端点 或 [圆心 (CE) /半径 (R)]:0,0 

指定 圆 孤 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) /闭合 (CL)/ 方 回 (D)/ 半 筑 (D/ 直 线 (L)/ 半 径 (R) /第 二 个 点 
(S) /放弃 (D0) /宽度 (WD)]: 二 
结果 如 图 10-3 所 示 。 

05 设置 视图 方 辐 。 选 择 羔 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “西南 等 轴 测 ” 命 


令 ， 将 当前 视图 设置 为 西南 等 轴 测 方 同 ， 结 果 如 图 10-4 所 示 。 
下 














Y 


10-3 绘制 多 段 线 图 10-4 设置 视图 方 问 


0 人 拉 伸 多 线段 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 天 ， 将 多 段 线 进行 拉 伸 ， 

命令 行 中 的 提示 与 操作 如 下 : 

命令 : _EXTRUDE 

当前 线 框 密度 :ISOLINES=10， 闭 合 轮廓 创建 模式 = 实体 

选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (M0) ]: _MO 闭合 轮廓 创建 模式 [实体 (S0) /曲面 (SU) ] 《实体 >: _S0 
(用 鼠标 选择 绘制 的 多 段 线 ) 

选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (M0)]: (用 鼠标 选择 绘制 的 多 段 线 ) ~ 

选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (M0)]: ~ 
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指定 拉 伸 的 高 度 或 [方向 (D) /路 径 (P) /倾斜 角 (T) /表达 式 (E)]: 5 
结果 如 图 10-5 所 示 。 
07 旧 倒 角 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 倒 角 ”按钮 马 ， 对 拉 伸 体 进行 倒 角 操 

作 ， 命 令 行 中 的 提示 与 操作 如 下 : 

命令 : _CHAMFER 

(“修剪 ”模式 ) 当前 倒 角 距离 1 = 0.0000， 距 离 2 = 0. 0000 

选择 第 一 条 直线 或 [选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (0)/ 多 上 段 线 (P) /距离 (D) /角度 (A) /修剪 (T) /方式 
(BD) /多 个 WD]]: Dx 

指定 第 一 个 倒 角 距离 《<0. 0000>: 0. 1 

指定 第 二 个 倒 角 距离 <0. 1000>: 

选择 第 一 条 直线 或 选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (0)/ 多 段 线 (P)/ 距 离 (D) /角度 (A) /修剪 (T) /方式 
(BB) /多 个 (WWD: 用 鼠标 选择 图 10-5 所 示 的 2 处 ) 

基 面 选择 ... 

输入 曲面 选择 选项 [下 一 个 人) /当前 (0KR)]< 当 前 >:NA 《此 时 如 图 10-6 所 示 ) 

输入 曲面 选择 选项 [下 一 个 人) 7/ 当前 (OK) ] 《当前 >: x (此 时 如 图 10-7 所 示 ) 

指定 基 面 倒 角 距离 或 [表达 式 (E) ] 《0. 1000>: 

指定 其 他 曲面 倒 角 距离 或 [表达 式 (E) ] 《0. 1000>: 过 

选择 边 或 [ 环 (L)] :依次 用 鼠标 2 处 基 面 的 四 个 边 ) 

选择 边 或 [ 环 (L)]: 

倒 角 结果 如 图 10-8 所 示 。 

重复 “ 倒 角 ”命令 ， 将 图 10-5 所 示 的 1 处 倒 角 ， 倒 角 参 数 设 置 与 上 面相 同 ， 结 果 
如 图 10-1 所 示 。 请 读者 练习 ， 熟 悉 立 体 图 倒 角 中 基 面 的 选择 。 














图 10-5 拉 伸 10-6 选择 基 面 图 10-7 选择 下 一 基 面 10-8 倒 角 


08】 设置 视觉 样式 。 单 击 “ 视 觉 样式 ”工具 栏 中 “真实 ”按钮 镶 ， 如 图 10-1 所 示 . 


yy ,Ss 结 与 点 评 

本 例 讲解 了 一 个 最 简单 的 平 键 三 维 机 械 造 型 ， 着 重 讲述 了 “ 倒 角 ”命令 的 使 用 ， 这 
里 需要 注意 的 是 ， 立 体 图 的 倒 角 与 平面 图 形 的 倒 角 是 不 同 的 ， 在 立体 图 中 倒 角 的 关键 是 
选择 正确 的 基 面 。 立 体 图 中 要 选择 倒 角 的 基 面 ， 然 后 再 选择 在 基 面 中 需要 倒 角 的 边 ， 在 
\ 平 面 图 形 中 倒 角 需 要 选择 两 个 相交 的 边 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
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实例 86 ”三 通 管 


本 实例 绘制 的 三 通 管 如 图 10-9 所 示 。 





实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 
动画 演示 \ 第 10 章 
\ 三 通 管 .avVl。 





本 实例 绘制 的 三 通 管 ， 应 用 了 创建 圆柱 命令 、 三 维 旋转 命令 ， 三 维 镜像 命令 以 及 布 
尔 运 算 。 其 绘制 流程 如 图 10-10 所 示 。 








10-10 ”绘制 流程 图 








01 设置 绘图 环境 。 
人 用 LIMITS 命令 设置 图 幅 ，297X210。 
@ 设 置 线 框 密度 。 设 置 对 象 上 每 个 曲面 的 轮廓 线 数目 为 10。 
02 朋 创建 圆柱 体 。 在 命令 行 中 输入 UCS 命令 ， 将 当前 坐标 绕 Y 轴 旋 转 90 度 。 


单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ”按钮 局 ， 创 建 半径 为 R50， 高 20 的 圆柱 体 ， 
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命令 行 提示 如 下 : 

命令 :_CYLINDER 

指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T) /椭圆 (E)]: 0,0, 0 

指定 底面 半径 或 [直径 (D)] 《74. 3477>:50 

指定 高 度 或 [两 点 (2P)/ 轴 端点 (A) ] 《129. 2258>:20 

同上 步骤 分 别 创建 半径 为 R40， 高 100， 及 半径 为 R25， 高 100 的 两 个 圆柱 。 结 果 如 
图 10-11 所 示 。 

03 9 布尔 运算 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “并 和 集 ”按钮 四， 将 R50 圆柱 与 R40 
柱 进行 并 集运 算 。 再 调用 布尔 运算 中 的 差 集 命令 ， 将 并 集 后 的 圆柱 与 R25 圆柱 进行 差 集 
运算 。 结 果 如 图 10-12 所 示 。 
04 和 镜像 处 理 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 镜像 ”按钮 必 ， 以 XY 面 为 镜像 平 

面 ， 将 实体 进行 镜像 处 理 。 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 

命令 : MIRROR3D 

选择 对 象 (选择 上 步 运 算 后 的 实体 ) 

选择 对 象 : 二 

指定 镜像 平面 (三 点 ) 的 第 一 个 点 或 [对 象 (0) /最 近 的 (LD)/Z 轴 (2) /视图 (V) /XY 平面 (XY) /YZ 平 
面 (YD)72X 平面 (ZW /三 后 (3)] < 三 友 》 XY 

指定 XY 平面 上 的 点 《0, 0,0>:0，0，100v 

是 否 删除 源 对 象 ? [是 (7) 7/ 否 人 )]《 否 2: 

结果 如 图 10-13 所 示 。 
































图 10-11 创建 圆柱 体 图 10-12 布尔 运算 图 10-13 镜像 处 理 


05) 旋 转 实体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 旋转 ”按钮 龟 ， 选 取 镜 像 后 的 实体 ， 

以 Y 轴 为 旋转 轴 ， 旋 转 90" 。 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 

命令 : _3DROTATE 

UCS 当前 的 正 角 方向 : ANGDIR= 逆 时 针 ANGBASE=0 

选择 对 象 :〈 选 取 镜 像 得 到 的 实体 ) 

选择 对 象 : ~ 

指定 基点 :“《〈 拾 取 圆 柱 体 圆 心 ) 

拾取 旋转 轴 : (拾取 Y 轴 ) 

指定 角 的 起 点 或 键入 角度 :90 

结果 如 图 10-14 所 示 。 
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06 镜像 处 理 。 方 法 同步 骤 4。 以 XY 面 为 镜像 平面 ， 将 实体 进行 镜像 处 理 ， 结 果 
如 图 10-15 所 示 。 





10-14 旋转 实体 10-15 镜像 处 理 10_16 圆 角 处 理 


07 自 并 集运 算 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “并 和 集 ”按钮 加， 将 创建 的 三 个 实体 进 
行 并 集运 算 。 
0 时 创建 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 局 ， 以 坐标 原点 为 圆 
心 ， 创 建 半径 为 R25， 高 200 的 圆柱 。 
09 具 差 集运 算 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ”按钮 姬 ， 将 并 集 后 的 实体 与 创 
建 的 R25 圆柱 进行 差 集运 算 。 
10 贞 圆 角 处 理 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 巴 ， 对 三 通 管 各 边 倒 R3 
角 。 命令 行 提示 与 燥 作 如 下 : 
命令 : _FILLET 
当前 设置 : 模式 = 修剪 ， 半 径 = 0. 0000 
选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (0) 7 多段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (TD) 7 多 个 GD ]:RZ 
输入 圆 角 半径 或 [表达 式 (BD ]: 3 
选择 边 或 [ 链 (C) /半径 (R)]: 拾 取 三 通 管 各 边 ) 
结果 如 图 10-16 所 示 。 


We ee 
WW RR 结 与 点 评 
本 例 讲解 了 一 个 简单 的 三 通 管 三 维 机 械 造型 ， 在 本 例 的 绘制 过 程 中 ， 注 意 灵活 应 用 : 
“三 维 镜像 ”命令 和 “三 维 旋转 ”命令 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


























本 实例 绘制 的 支架 如 图 10-17 所 示 。 
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本 实例 绘制 的 支架 ， 主 要 应 用 了 绘制 圆柱 体 命令 CYLINDER， 绘 制 长 方 体 命 令 BOX， 拉 
伸 命 令 EXTRUDE， 以 及 实体 编辑 命令 SOLIDEDIT 中 的 复制 边 操作 ， 倒 圆 角 命令 FILLET， 布 
尔 运算 中 的 差 集 命令 SUBTRACT 以 及 并 和 集 命令 UNION, 来 完成 图 形 的 绘制 。 其 绘制 流程 如 图 
10-18 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \\ 
动画 演示 \ 第 10 章 
\ 支 架 .avil。 





10-17 文 架 












































10-18 ”绘制 流程 图 





〖01 启动 AutoCAD 2014， 使 用 默认 设置 绘图 环境 。 
102 设置 线 框 密度 。 设 置 对 象 上 每 个 曲面 的 轮廓 线 数目 为 10。 
ELo3 具 设置 视图 方向 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “西南 等 轴 测 ” 谷 


或 





令 ， 或 者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “ 西 丙 等 轴 测 ”按钮 龟 ， 将 当前 视图 方 同 设置 为 西南 等 
轴 测 视图 。 

和 04 生 绘制 长 方 体 。 

命令 : BOXv 





指定 第 一 个 角 点 或 [中 心 (C)]:0，0,， 0 
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指定 其 他 角 点 或 [立方 体 (0) /长度 (L)]: EL 
指定 长 度 :60 久 
指定 宽度 :100 
指定 高 度 : 15 
05 9 册 角 处 理 。 
命令 :FILLETv 
当前 设置 : 模式 = 修剪 ， 半 径 = 0. 0000 
选择 第 一 个 对 象 或 【放弃 (U) /多段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (T) /多 个 (WD1: (用 鼠标 选择 要 圆 角 的 对 











输入 圆 角 半径 或 [表达 式 (E)]: 25 
选择 边 或 [ 链 (C) /半径 (R)] :用 鼠标 选择 长 方 体 左 端面 的 边 ) 
己 拾 取 到 边 。 
选择 边 或 [ 链 (C) /半径 (R)]:〔( 依 次 用 鼠标 选择 长 方 体 左 端面 的 边 ) 
选择 边 或 [ 链 (C) /半径 (R)]: 
结果 如 图 10-19 所 示 。 
06 9 绘制 圆柱 体 。 
命令 : CYLINDERv 
指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T) /椭圆 (E)]: (用 上 羽 标 选择 长 方 

















体 底面 圆 角 圆心 ) 


指定 底面 半径 或 [直径 (D)]: 15 
指定 高 度 或 [两 点 (2P) / 轴 端 点 (A)]: 3v 
重复 绘制 圆柱 体 命令 ， 绘 制 半径 为 13， 高 15 的 圆柱 体 。 并 利用 复制 命令 将 绘制 的 


两 圆柱 体 复制 到 另 一 个 圆 角 处 。 


07 和 外 关 集 处 理 。 
命令 : SUBTRACT 凡 
选择 要 从 中 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 ... 
选择 对 象 :《〈 用 鼠标 选择 长 方 体 ) 
选择 对 象 : 二 
选择 要 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 . . . 
选择 对 象 :《〈 用 鼠标 选择 圆柱 体 ) 
选择 对 象 : 二 
结果 如 图 10-20 所 示 。 

















图 10-19 ” 倒 圆 角 后 的 长 方 体 图 10-20 ” 差 集 圆柱 后 的 实体 
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08 设置 用 户 坐 标 系 。 
命令 :UCSY 
当前 UCS 名 称 : # 世 界 # 
指定 UCS 的 原点 或 [ 面 (F) /命名 (NA) /对 象 (0B)/ 上 一 个 (P) /视图 (V) /世界 (WD/X/Y/Z/Z 轴 (2A)] 
< 0 OF 15¥ 
指定 X 轴 上 的 点 或 《接受 >: 
09 引 设置 视图 方 同 。 选 择 亲 蛙 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “俯视 ”命令 ， 或 
者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 “ 俯 视 ” 按 钮 团 ， 将 当前 视图 方 回 设置 为 俐 视图 。 
109 绘制 矩形 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “和 矩形 ”按钮 瑟 ， 以 “60，25) 为 第 一 个 
角 点 ， 以 〈6@-14，50) 为 第 二 个 角 点 ， 绘 制 矩形 。 结 果 如 网 10-21 所 示 。 
1199 设置 视图 方 回 。 选 择 末 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “ 前 视 ” 
击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “前 视 ” 按 钮 蕊 ， 将 当前 视图 方向 设置 为 前 视图 。 
12 9 绘制 辅助 线 。 
命令 : PLINE 
指定 起 点 : (如 图 10-22 所 示 ， 捕 捉 长 方 体 右 上 角 点 ) 
指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 半 宽 ( 四 /长度 (L) /放弃 (0)/ 宽 度 (W)]: @0, 23 
指定 下 一 点 或 [ 圆 踊 7 闭合 (C) 7/ 半 宽 7 长度 (LV 放弃 必 ) /宽度 (WD]: AZ 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL) /方向 (D)/ 半 宽 ( /直线 (L) /半径 (R) 7 第 二 个 点 
(S) 7 放弃 (U) /宽度 (WD]: A 
指定 包含 角 : -90 
指定 圆 弧 的 端点 或 [圆心 (CE) /半径 (R)]: @10, 10 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL) /方向 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R) /第 二 个 点 
(S) 7 放弃 (U) /宽度 (WD]: LA 
指定 下 一 点 或 [ 圆 踊 人 A) 7 闭合 (C) 7/ 半 宽 (7 长度 (LV 放弃 (U) /宽度 (WD]: @35, 0 
结果 如 图 10-22 所 示 。 


O 
OO 


图 10-21 绘制 矩形 10-22 ”绘制 辅助 线 
13 设置 视图 方 辐 。 选 择 琳 蛙 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “西南 等 轴 测 ”， 
或 者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 “西南 等 轴 测 ”按钮 锡 ， 将 当前 视图 方 同 设置 为 西南 等 轴 测 视 
图 。 
149 拉 伸 矩 形 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 而 |， 选 取 和 矩形 ， 以 辅助 线 为 
412 
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路 径 ， 进 行 拉 伸 。 结 果 如 图 10-23 所 示 。 
15 朋 删除 辅助 线 。 单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “删除 ”按钮 受 ， 删 除 绘制 的 辅助 线 。 
16 设置 用 户 坐 标 系 。 
命令 : UCSv 
当前 UCS 名 称 : # 世 界 # 
指定 UCS 的 原点 或 [ 面 (F) /命名 (NA) /对 象 (0B)/ 上 一 个 (P)/ 视 图 (WW) /世界 (W)/X/Y/Z/Z 轴 (ZAD) 
《世界 >: 105，72，-50v 
指定 X 轴 上 的 点 或 《接受 >: 二 
重复 该 命令 将 其 绕 X 轴 旋 转 90”。 





17 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ”按钮 上 ， 以 坐标 原点 为 圆心 ， 
分 别 创建 直 径 为 850 及 W25， 蜗 34 的 圆柱 体 。 
18) 并 集 处 理 。 


命令 : UNION 

选择 对 象 : (用 鼠标 选取 长 方 体 、 拉 伸 实 体 及 250 圆柱 体 ) 

选择 对 象 : /~ 

19 9 磊 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 吧 ， 将 实体 与 B25 圆柱 
进行 差 集运 算 。 消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 如 图 10-24 所 示 。 











10-23 ” 拉 伸 实体 10-24 消 隐 后 的 实体 
20 复制 亡 线 。 选 择 染 单 栏 中 的 “修改 ”一 “实体 编辑 ”一 “复制 边 ” 命 令 ， 或 者 





单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “复制 边 ” 按 钮 问 ， 选 取 拉 伸 实 体 前 端面 边线 ， 在 原 位 置 进 
行 复制 。 

21 设置 视图 方 辐 。 选 择 亲 蛙 柱 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “ 前 视 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “前 视 ” 按 钮 咎 ， 将 当前 视图 方 同 设置 为 前 视图 。 

22 绘制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ”， 捕 捉 拉 伸 实 体 左下 端点 
为 起 点 一 〈@-30，0) 一 R10 圆 弧 切 点 ， 绘 制 直线 。 

23 月 修剪 复制 的 边线 。 单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 六， 对 复制 的 边线 进 
行 修剪 。 结 果 如 图 10-25 所 示 。 

24 月 创建 面 域 。 在 命令 行 输入 REGION,， 或 者 单 击 “绘图 ”工具 栏 中 的 “ 面 域 ” 按钮 加 ， 
将 修剪 后 的 图 形 创建 为 面 域 。 

25 设置 视图 方 铝 。 选 择 末 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “西南 等 轴 测 ”命令 ， 
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或 者 单 击 “视图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 久 ， 将 当前 视图 方 同 设置 为 西南 等 轴 剖 
钢 图 。 





图 10-25 ”修剪 后 的 图 形 10-26 ”移动 拉 伸 实体 


26 拉 伸 面 域 。 单 击 “ 建 柑 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 而， 选取 面 域 ， 拉 伸 蜗 度 为 
12。 





27 移动 拉 伸 实体 。 在 命令 行 输入 MOVE， 或 者 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “移动 ” 按 
钮 澡 ， 将 拉 伸 形成 的 实体 移动 到 如 图 10-26 所 示 位 置 。 
28 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “并 集 ” 投 钮 加 ， 将 实体 进行 并 集运 





算 。 

29 9 演 染 处 理 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “材质 浏览 器 ”命令 ， 选 择 
适当 的 材质 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “ 演 染 ”命令 ， 对 图 形 进行 泻 
染 。 演 染 后 的 效果 如 图 10-17 所 示 。 


Lg SA 所 
Er / 鼠 结 与 点 评 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 





本 例 讲解 了 一 个 简单 的 支架 三 维 机 械 造型 ， 在 本 例 的 绘制 过 程 中 ， 着 重 讲述 了 “ 实 : 
体 编辑 ”命令 中 的 “复制 边 ”选项 。 在 这 里 要 注意 在 使 用 “ 拉 伸 ”命令 时 ， 拉 伸 的 对 象 
必须 是 封闭 的 平面 图 形 , 如 果 是 单独 的 线段 , 就 必须 首先 将 这 些 线段 创建 成 统一 的 面 域 ，: 
.然后 再 进一步 操作 


Tr 实 讲 实 训 | 
A 多 媒体 演示 
实例 88 ”机 座 多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 
_ 动画 演示 \ 第 10 音 
本 实例 绘制 的 机 座 如 图 10-27 所 示 。 a 二 





10-27 机 座 
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“3> 思路 提示 








本 实例 绘制 的 机 座 ， 主 要 应 用 了 创建 长 方 体 命令 BO0X， 创 建 圆 柱 体 命令 CYLINDER， 实 
体 编 辑 命令 SOLIDEDIT 中 的 倾斜 面 操作 ， 以 及 布尔 运算 的 差 集 命令 SUBTRACT， 并 集 命 令 
UNION， 来 完成 图 形 的 绘制 。 其 绘制 流程 如 图 10-28 所 示 。 


























图 10-28 ”绘制 流程 图 





019 启动 AutoCAD 2014， 使 用 默认 设置 绘图 环境 。 

02) 设置 线 框 密度 。 设 置 对 象 上 每 个 曲面 的 轮廓 线 数目 为 10。 

03 肌 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 “西南 等 轴 测 ”按钮 饥 ， 将 当前 视图 方向 设置 为 西南 等 
轴 测 视图 。 

04 月 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ”按钮 已 ， 指 定 角 点 〈0，0，0)， 长 宽 高 
为 80，50、20 绘制 长 方 体 。 

05 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 日 ， 绘 制 底 面 中 心 点 长 方 体 抵 面 右边 
中 点 ， 半 径 为 25， 指 定 高 度 为 20。 

同样 方法 ， 指 定 底面 中 心 点 的 坐标 为 (80，25, 0)， 底 面 半 径 为 20， 圆 柱 体 高 度 为 
80， 绘 制 圆柱 体 。 

06 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 至 ， 选 取 长 方 体 与 两 个 圆柱 体 进 行 并 
集运 算 ， 结 果 如 图 10-29 所 示 。 

07 9 设置 用 户 坐 标 系 。 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 
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全 令 : UCS 
当前 UCS 名 称 : # 世 界 # 
指定 UCS 的 原点 或 [ 面 (F) /命名 (NA) /对 象 (0B)/ 上 一 个 (P) /视图 (V) /世界 (DA/X/Y/Z/Z 轴 (CZA) 
《世界 >: (用 鼠标 点 取 实 体 顶 面 的 左下 顶点 ) 
指定 XY 轴 上 的 点 或 《接受 >: 二 
08 具 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ” 投 钮 马 ， 以 〈0，10) 为 角 点 ,创建 长 80、 
宽 30、 电 30 的 长 方 体 。 结 果 如 图 10-30 所 示 。 
09 用 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “倾斜 面 ”按钮 谋 ， 对 长 方 体 的 左 侧面 进行 倾 
斜 操 作 。 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 
命令 : SOLIDEDIT 
实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 
输入 实体 编辑 选项 [ 面 FE)/ 边 BE)/ 体 (B)/ 放 弃 (U) 7 退出 (2 ] 《退出 >: FV 
输入 面 编辑 选项 [ 拉 伸 E) /移动 WD /旋转 (R)/ 偏 移 (0) /倾斜 (T) /删除 (D) /复制 (C) /颜色 (L) /材质 
(A) /放弃 (0) /退出 (X)] 《退出 >: Tx 
选择 面 或 [放弃 (UD) /删除 (R)]: (如 图 10-31 所 示 ， 选 取 长 方 体 左 侧面 ) 
指定 基点 : _endp 于 《如 图 10-30 所 示 ， 捕 捉 长 方 体 端点 2) 
指定 沿 倾斜 轴 的 另 一 个 点 :_endp 于 (如 图 10-30 所 示 ， 捕 捉 长 方 体 端 点 1) 
指定 倾斜 角度 : 60 
结果 如 图 10-32 所 示 。 














10-29 ”并 集 后 的 实体 10-30 ”创建 长 方 体 图 10-31 选取 倾斜 面 
10 具 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 “并 集 ” 按 钮 中， 将 创建 的 长 方 体 与 实体 进行 并 集运 





臣 


11 方法 同 前 ， 在 命令 行 输入 UCS， 将 坐标 原点 移 回 到 实体 底面 的 左下 顶点 。 

129 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ” 按 钮 口 ， 以 《0，5) 为 角 点 ， 创 建 长 50、 
宽 40、 高 5 的 长 方 体 ;继续 以 0，20) 为 角 点 ， 创 建 长 30、 宽 10、 高 50 的 长 方 体 。 

13 具 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ”按钮 到 ， 将 实体 与 两 个 长 方 体 进 行 差 集运 
算 。 结 果 如 图 10-33 所 示 。 

14 上 月 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ”按钮 马 ， 捕 捉 R20 圆柱 顶 面 圆心 为 中 心 
点 ， 分 别 创 建 半 径 为 R15、 高 -15 及 半径 为 RI0、 高 -80 的 圆柱 体 。 

15 自 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 名 ， 将 实体 与 两 个 加 柱 进行 差 集运 算 。 
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消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 如 图 10-34 所 示 。 





10-32 ”倾斜 面 后 的 实体 10-33” 差 集 后 的 实体 10-34” 消 隐 后 的 实体 
16 演 染 处 理 。 单 击 “ 演 染 ” 工 具 栏 “材质 浏览 占 ” 按 钮 名 ， 选 择 适当 的 材质 ， 然 
对 图 形 进行 泻 染 。 泻 染 后 的 结果 如 图 10-27 所 示 。 


NG “2 ee 
贸 总 结 2 甩 证 

本 例 讲解 了 一 个 简单 的 机 座 三 维 机 械 造 型 ， 在 本 例 的 绘制 过 程 中 ， 着 重 讲述 了 “ 实 : 
体 编辑 ”命令 中 的 “倾斜 面 ”选项 。 这 里 读者 要 体会 各 种 三 维 绘制 命令 的 综合 应 用 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 








实例 89 ”法 兰 盘 


本 实例 绘制 的 法 兰 盘 如 图 10-35 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 参 
见 配套 光盘 中 的 
以 动画 演示 \ 第 
10 章 和 法 兰 





下 
10-35 法 兰 盘 
马 Ce 
“3> 思路 提示 
图 





本 实例 绘制 的 法 兰 盘 ， 主 要 运用 了 圆柱 体 命 令 CYLINDER， 三 维 阵 列 命 令 3Darray， 
布尔 运算 的 差 集 命令 SUBTRACT， 以 及 并 集 命 令 UNION， 来 完成 图 形 的 绘制 。 

布尔 运算 有 并 集 处 理 、 差 集 处 理 和 交集 3 种 处 理 方 式 ， 本 讲 将 结合 法 兰 盘 的 绘制 重点 
讲解 并 集 处 理 和 差 集 处 理 。 其 绘制 流程 如 图 10-36 所 示 。 
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10-36 绘制 流程 图 

















019 局 动 系统 。 启 动 AutoCAD 2014， 使 用 默认 设置 绘图 环境 。 
02 设置 线 框 密度 。 设 置 对 象 上 每 个 曲面 的 轮 亡 线 数 目 为 10。 
03 引 设置 视图 方 辐 。 选 择 采 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “西南 等 轴 测 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 龟 ， 将 当前 视图 方 同 设置 为 西南 等 
轴 测 视图 。 
04 绘制 圆柱 体 。 
命令 : CYLINDER 
指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T) /椭圆 人 )]:0，0，0x 
指定 底面 半径 或 [直径 (D)]: 120 久 
指定 高 度 或 [两 点 (2P) / 轴 端 点 (A)]: 40x 
同样 方法 ， 分 别 指定 底面 中 心 点 的 坐标 为 (0, 0, 40)， 夺 面 半径 为 50， 圆 柱 体高 度 
为 60; 指定 底面 中 心 点 的 坐标 为 (0, 0,0)， 底 面 半 径 为 30， 圆 柱 体高 度 为 100; 指定 底 
面 中 心 点 的 坐标 为 (85, 0,0)， 底 面 半 径 为 10， 圆 柱 体 高 度 为 40; 指定 底面 中 心 点 的 坐 
标 为 85, 0, 20)， 底 面 半 径 为 20， 圆 柱 体 高 度 为 20; 绘制 圆柱 体 。 绘 制 如 图 10-37 所 示 。 
05 用 并 集 人 处理。 
命令 :UNION 
选择 对 象 : 〈 选 择 半 径 为 120 与 50 的 两 个 圆柱 ) 
选择 对 象 : 
同样 方法 ， 选 择 半 径 为 10 与 20 的 两 个 圆柱 ， 进 行 并 集 处 理 。 
06 9 三维 阵列 。 
命令 : arraypolarx 
选择 对 象 :〈 选 择 半 径 10 与 半径 20 圆柱 并 集 的 图 形 元 素 ) 
选择 对 象 : 
类 型 = 极 轴 关联 = 否 
指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A)]: 
选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 ( 了 ) /项 目 间 和 角度 (A) /填充 角度 (F) / 行 ROW) / 层 
(DD) /旋转 项 目 (ROT) /退出 09] 《退出 >: i 
输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (E)] 《6>:6 
选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 ( 了 ) /项 目 间 和 角度 (A) /填充 角度 (F) / 行 ROW) / 层 


(LD) / 诬 转 项 目 (RO0T) 7/ 退出 (CO ] 《退出 >: as 
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创建 关联 阵列 [是 (Y)/ 否 (N)]」《 奋 >: 
选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 ( 了 ) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW)/ 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: 下 
指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360>: 
选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 ( 了 ) /项 目 间 角 度 (A) /填充 角度 (P) 7/ 行 ROW 7 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: 
绘制 如 图 10-38 所 示 。 
07 和 由 产 集 处 理 。 
命令 : SUBTRACTv 
选择 要 从 中 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 .. . 
选择 对 象 :〈 选 择 半 径 120 与 半径 50 圆柱 的 并 集体 ) 
选择 对 象 : 
选择 要 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 . . . 
选择 对 象 :《〈 选 择 六 个 阵列 之 后 的 对 象 和 半径 为 30 的 圆柱 体 ) 
选择 对 象 : 
消 隐 后 结果 如 图 10-39 所 示 。 
08 9 演 染 处 理 。 选 择 采 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “材质 浏览 器 ”命令 ， 选 择 
适当 的 材质 ， 然 后 选择 采 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “ 痊 染 ”命令 ， 对 图 形 进 行 演 
染 。 演 染 后 结果 如 图 10-35 所 示 。 




















































































































要 号 一 1 
图 10-38 阵列 处 理 图 10-39 消 隐 后 的 法 兰 盘 








bo、 
SN 结 反 人 证 


本 例 讲 解 了 一 个 简单 的 法 兰 盘 三 维 机 械 造型 , 在 本 例 的 绘制 过 程 中 , 着 重 讲述 了 “三 
维 阵 列 ” 命 令 。 这 里 读者 要 体会 各 种 三 维 绘制 命令 的 综合 应 用 。 


和 





实例 90 端 盖 


本 实例 绘制 的 痛 瘟 如 图 10-40 所 示 。 
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1 NS 实 讲 实 训 
1 多 媒体 演示 


某 体 演示 参 兄 
RW 多 媒体 演示 参见 
‘~ 配套 光盘 中 的 \\ 

”2 2 动画 演示 \ 第 10 章 


» \ 并 新 .aV1l。 
10-40” 端 盖 0 








本 实例 绘制 的 端 盖 ， 主 要 运用 了 圆柱 体 命令 CYLINDER， 三 维 阵 列 命令 3Darray， 布 
尔 运算 的 差 集 命令 SUBTRACT 以 及 并 集 命令 UNION， 来 完成 图 形 的 绘制 。 其 绘制 流程 如 图 
10-41 所 示 。 








S 





10-41 绘制 流程 图 





01 9 启动 系统 。 局 动 AutoCAD2014， 使 用 默认 设置 绘图 环境 。 

02 肯 设置 线 杠 密度。 设置 对 象 上 每 个 曲面 的 轮 廊 线 数目 为 10。 

03 设 置 视图 方 同 。 选 择 采 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “西南 等 轴 测 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 视 网 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ” 投 钮 名， 将 当前 视图 方 回 设置 为 西 丙 等 
轴 测 视图 。 

04) 绘制 端 新 外 形 圆 柱 体 。 

命令 : CYLINDER 
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指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T) /椭圆 (E)]: 0，0, 0 
指定 底面 半径 或 [直径 (D)]: 100 
指定 高 度 或 【两 点 (2P) / 轴 端 点 (A)]: 30v 
同样 方法 ， 指 定 奔 面 中 心 点 的 坐标 为 (0, 0,0) ， 度 面 半 径 为 80， 圆 柱 体高 度 为 50， 
绘制 圆柱 体 。 
05 19 诗集 处 理 。 
命令 : UNIONY 
选择 对 象 :( 用 鼠标 依次 选择 第 4 步 绘制 的 两 个 圆柱 体 ) 
选择 对 象 : 过 
结果 如 图 10-42 所 示 。 
06 绘制 端 盖 内 形 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 上 ， 以 坐标 原 
点 为 圆心 ， 创 建 半径 为 RM0、 电 25; 以 该 圆柱 体 顶 面 中 心 为 圆心 ， 创 建 半径 为 R60、 疝 25 
的 圆柱 体 。 
07 有 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 加 ， 将 创 第 6 步 绘制 的 
两 个 圆柱 进行 并 集运 算 。 
08 自 差 集 处 理 。 
命令 : SUBTRACT 凡 
选择 要 从 中 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 . .. 
选择 对 象 :( 用 鼠标 选择 外 形 圆 柱 体 ) 
选择 对 象 : 
选择 要 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 . . . 
选择 对 象 :( 用 鼠标 选择 内 形 圆柱 体 ) 
选择 对 象 : 
消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 如 图 10-43 所 示 。 











10-42 ”创建 端 凋 外 形 圆 柱 10-43 ”创建 端 凋 内 形 圆 柱 

09 昌 设置 视图 方 同 。 选 择 琳 蛙 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “俯视 ”命令 ， 或 
者 单 击 “视图 ”工具 栏 中 的 “俯视 ”按钮 加 ， 将 当前 视图 方 同 设置 为 俯视 图 。 

10 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 上 ]， 捕 捉 R100 圆柱 底 
面 象限 点 为 圆心 ， 分 别 创建 半径 为 R80、R10， 高 30 的 圆柱 。 结 果 如 图 10-44 所 示 。 

11 昌 阵列 圆柱 体 。 单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “环形 阵列 ”按钮 号 ， 将 创建 的 两 个 圆 
柱 进行 环形 阵列 , 阵列 中 心 为 坐标 原点 , 阵列 数目 为 3, 填充 角度 为 360”, 结果 如 图 10-45 
所 示 。 
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12 和 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 男 ， 将 阵列 的 三 个 R30 
圆柱 与 实体 进行 并 集运 算 。 

13 几 差 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 加 ， 将 并 集 后 的 实体 与 
三 个 R10 圆柱 体 进 行 关 集运 算 。 

14 月 设置 视图 方向 。 选 择 染 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视 网 ”一 “西南 等 轴 测 ” 命 
令 ,， 或 者 单 击 “视图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 久 ， 将 当前 视图 方向 设置 为 西南 等 
轴 测 视图 。 消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 如 图 10-46 所 示 。 

15 月 泻 染 处 理 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “材质 浏览 器 ”命令 ， 选 择 
适当 的 材质 ， 然 后 选择 荣 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 泻 染 ” 一 “ 演 染 ”命令 ， 对 图 形 进行 泻 
染 。 痊 染 后 的 效果 如 图 10-40 所 示 。 











0D 





10-44 ”绘制 圆柱 体 后 的 图 形 10-45 阵列 圆柱 体 后 的 图 形 10-46 ” 消 隐 后 的 实体 


\W Y NA - 
7 总结 与 点 评 


: 本 例 讲解 了 一 个 简单 的 机 座 三 维 机 械 造型 ， 在 本 例 的 绘制 过 程 中 ， 着 重 讲述 了 “三 
维 阵列 ”命令 。 这 里 读者 要 体会 布尔 运算 命令 的 灵活 应 用 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 91 摇 杆 


本 实例 绘制 的 摇 杆 如 图 10-47 所 示 。 实 讲 实 训 

多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 尽 
动画 演示 \ 第 10 意 
\ 摇 杆 .avl。 
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本 实例 绘制 的 摇 杆 , 主要 应 用 了 创建 圆柱 体 命 令 CYLINDER, 实体 编辑 命令 SOLIDEDIT 
中 的 复制 边 操 作 ， 以 及 拉 伸 命令 EXTRUDE， 三 维 镜像 命令 Mirror3D， 布 尔 运 算 的 差 集 命 
令 SUBTRACT 以 及 并 集 命 令 UNION， 来 完成 图 形 的 绘制 。 其 绘制 流程 如 图 10-48 所 示 。 








01 设置 线 框 密度 。 在 命令 行 中 输入 “ISOLINES”， 设 置 线 框 密度 为 10。 单 击 “ 视 
图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 久 ， 切 换 到 西南 等 轴 测 图 。 





























图 10-48 ”绘制 流程 图 
02 9 创建 择 杆 左 部 圆柱 。 在 命令 行 输入 “CYLINDER”， 或 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 





“圆柱 体 ” 按 钮 局 ， 以 坐标 原点 为 圆心 ， 分 别 创建 半径 为 39、15， 高 为 20 的 圆柱 。 
03) 差 集运 算 。 在 命令 行 输 入 “SUBTRACT”， 或 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 
集 ” 按 钮 ,将 R30 圆柱 与 R15 圆柱 进行 差 集运 算 。 
04 贞 创建 摇 杆 右 部 圆柱 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 局 ,以 (150, 0,0) 
为 圆心 ， 分 别 创建 半径 为 50、30， 高 为 30 的 圆柱 ， 及 半径 为 40， 高 为 10 的 圆柱 。 
0 5 月 差 集 运算 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 凶 ,将 R50 圆柱 与 R30、 
R40 圆柱 进行 差 集运 算 ， 绪 果 如 图 10-49 所 示 。 
06 复制 边线 。 选 择 亲 单 栏 中 的 “修改 ”一 “实体 编辑 ”一 “复制 边 ” 命 令 ， 或 蛙 
击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “复制 边 ” 按 钮 器， 命令 行 提示 与 操作 如 下 : 
命令 : SOLIDEDIT 
实体 编辑 和 白 动 检查 : ” SOLIDCHECK=1 
输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 (E)/ 体 (B) /放弃 (0)/ 退 出 (X)]」] 《退出 >: _edge 
输入 边 编辑 选项 [复制 (0) /着 色 (L) /放弃 (U) /退出 (X)] 《退出 >: _copy 
选择 边 或 [放弃 (U) /删除 (R)]: 如 图 10-50 所 示 ， 选 择 左边 R30 圆柱 体 的 底 边 
指定 基点 或 位 移 : 0, 0 
指定 位 移 的 第 二 点 : 0, 0 
输入 边 编辑 选项 【复制 (C) /着 色 (L) /放弃 (0)/ 退 出 (X)] 《退出 >: Cw 
选择 边 或 【放弃 (U) /删除 (R)] : 方法 同 前 ， 选 择 图 10-50 中 右边 R50 圆柱 体 的 底 边 人 
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指定 基点 或 位 移 : 0, 0 

指定 位 移 的 第 二 点 : 0, 0 

输入 边 编 辑 选 项 [复制 (C) /着 色 (L) /放弃 (D0)/ 退 出 (X)] 《退出 >: 

07 贞 消 隐 处 理 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “仰视 ”按钮 怨 ， 切 换 到 仰视 图 。 单 击 
“ 演 染 ”工具 栏 中 的 “隐藏 ”按钮 总， 进行 消 隐 处 理 。 

08 有 绘制 辅助 线 。 在 命令 行 输入 “XLINE”， 或 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “构造 线 ” 
按钮 x ， 分 别 绘制 所 复制 的 R30 及 R50 圆 的 外 公 切 线 ， 并 绘制 通过 圆心 的 竖 直 线 ， 绘 制 
结果 如 图 10-51 所 示 。 








图 10-49 创建 圆柱 体 图 10-50 ”选择 复制 边 图 10-51 绘制 辅助 构造 线 


09】 偏 移 辅助 线 。 在 命令 行 输入 “0FFSET”， 或 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 
按钮 寿 ， 将 绘制 的 外 公 切 线 ， 分 别 向 内 偏 移 10， 并 将 左边 竖 直 线 向 右 偏 移 45， 将 右边 
怪 和 直线 同 左 偏 移 25。 偏 移 结 果 如 图 10-52 所 示 。 

10 贞 修剪 辅助 线 。 在 命令 行 输入 “TRIM”， 或 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “修剪 ” 按 
钮 *， 对 辅助 线 及 复制 的 边 进 行 修剪 。 在 命令 行 输入 “ERASE”， 或 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 
中 的 “删除 ”按钮 肥 ， 删 除 多 余 的 辅助 线 ， 结 果 如 图 10-53 所 示 。 

11 上 由 创建 面 域 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 龟 ， 切 换 到 西南 等 
轴 测 图 。 在 命令 行 输入 “REGION”， 或 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 面 域 ”按钮 号 ， 分 别 
将 辅助 线 与 圆 及 辅助 线 之 间 围 成 的 两 个 区 域 创建 为 面 域 。 

12 贞 移动 面 域 。 在 命令 行 输入 “MOVE”， 或 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “移动 ”按钮 
党 ， 将 内 环 面 域 向 上 移动 5。 

13 贞 拉 伸 面 域 。 在 命令 行 输入 “EXT”， 或 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 面 ” 按 
钮 图 ， 分 别 将 外 环 及 内 环 面 域 向 上 拉 伸 16 及 11。 

14 肌 差 集运 算 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 年 ， 将 拉 伸 生成 的 两 
个 实体 进行 差 集运 算 ， 结 果 如 图 10-54 所 示 。 


He OL 


10-52 仿 移 辅助 线 10-53” 修 檀 辅助 线 及 国 图 10-54 差 集 拉 伸 实体 
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15 并 集运 算 。 在 命令 行 输入 “UNION”， 或 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 
按钮 号 ， 将 所 有 实体 进行 并 集运 算 。 

16 | 对 实体 倒 圆 角 。 在 命令 行 输 入 “FILLET”， 或 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ” 
按钮 器， 对 实体 中 间 内 止 处 进行 倒 圆 角 操 作 ， 圆 角 半 径 为 5。 

17 对 实体 倒 角 。 在 命令 行 输入 “CHAMFER”， 或 捍 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “ 倒 角 ” 
按钮 本 ， 对 实体 左右 两 部 分 顶 面 进 行 倒 角 操作 ， 倒 角 距 离 为 3。 单 击 “ 演 染 ” 工 具 栏 中 
的 “隐藏 ”按钮 和 声 ， 进 行 消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 如 图 10-55 所 示 。 

18 放 镜像 实体 。 选 择 采 单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “三 维 镜像 ”命令 ， 命 
令 行 提示 与 操作 如 下 : 

命令 : ” MIRROR3D 

选择 对 象 : (选择 实体 ) 二 

指定 镜像 平面 (三 点 ) 的 第 一 个 点 或 [对 象 (0) /最 近 的 (L)/Z 轴 (2) /视图 (V) /XY 平面 (XY) /YZ 平 
而 (到 太 及 村 面 避风 基 民 | < 二 厨 > XYYZ 

指定 XY 平面 上 的 点 《0, 0,0>: 二 

是 否 删除 源 对 象 ? [是 (Y)/ 否 (WN)] <《 否 >: 

镜像 结果 如 图 10-56 所 示 。 

单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 宇 ， 将 所 有 实体 进行 并 集运 算 。 

19 目 改变 视觉 样式 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “视图 ”一 “视觉 样式 ”一 “概念 ”命令 ， 节 
终 显 示 效 果 如 图 10-47 所 示 。 














多 总 结 与 点 评 


本 例 讲解 了 一 个 简单 的 摇 杆 三 维 机 械 造 型 ， 在 本 例 的 绘制 过 程 中 ， 着 重 讲述 了 “ 实 
体 编辑 ”命令 中 的 “复制 边 ”选项 。 这 一 点 和 前 面 讲 的 实例 87 类 似 , 读者 注意 体会 掌握 。 


实例 92 ”和 泵 轴 


本 实例 绘制 的 泵 轴 如 图 10-57 所 示 。 
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实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 
动画 演示 \ 第 10 
章 \ 泵 轴 . avi。 





10-57” 泵 轴 





本 实例 绘制 的 泵 轴 ， 主 要 应 用 了 创建 圆柱 命令 、 拉 伸 命 令 、 三 维 镜像 命令 、 三 维 阵 
列 命令 以 及 布尔 运算 。 其 绘制 流程 如 图 10-58 所 示 。 





10-58 ” 泵 轴 流 程 图 





01 启动 系统 。 启 动 AutoCAD， 使 用 默认 设置 画图 。 

02 设置 线 框 密度 。 在 命令 行 中 输入 Isolines， 设 置 线 框 密度 为 10。 

03 设置 用 户 坐 标 系 。 在 命令 行 输入 Ucs， 将 坐标 系 绕 X 轴 旋转 90”。 

04 贞 创建 外 形 圆 柱 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 局 ， 以 坐标 原点 为 
圆心 ， 创 建 直径 为 &14， 高 66 的 圆柱 ， 接 续 该 圆柱 依次 创建 直径 为 %1L 和 高 14、 直 径 
为 $7.5 和 高 2、 直径 为 $8 和 高 12 的 圆柱 。 

0 5 并 集运 算 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 名， 将 创建 的 圆柱 进行 
并 集运 算 。 单 击 “ 泻 染 ” 工 具 栏 中 的 消 隐 按 钮 ， 进 行 消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 如 图 10-59 所 
示 ， 
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06) 创建 内 形 圆 柱 。 切 换 到 无 视图 ,， 单 击 “ 演 
染 ” 工 具 栏 中 的 “隐藏 ”按钮 时， 进行 消 隐 ， 创 建 
内 形 圆 柱 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 
钮 器 ， 以 (40，0) 为 圆心 ， 创 建 直径 为 &5， 高 ?7 
的 圆柱 ， 以 〈88，0) 为 圆心 ， 创 建 直径 为 22， 高 
4 的 圆柱 。 

07 绘制 二 维 图 形 ， 并 创建 为 面 域 。 

他 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ， 
从 (70，0) 到 (@6，0) 绘制 直线 。 

@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 主将 上 一 步 绘 制 的 直线 分 别 向 上 、 下 偏 
移 2。 

名单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 马 ， 对 两 条 直线 进行 倒 圆 角 操作 ， 圆 角 半 
径 为 R2。 

@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 面 域 ” 按 钮 中 ， 将 二 维 图 形 创建 为 面 域 。 结 果 如 图 
10-60 所 示 。 

08 镜像 圆柱 。 切 换 视 图 到 西南 等 轴 测 网 ， 镜 像 创建 的 圆柱 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “ 修 
改 ” 一 “三 维 操作 ”一 “三 维 镜像 ”命令 ， 将 85 及 92 圆柱 以 当前 XY 面 为 镜像 面 ， 进 
行 镜像 操作 。 

09 贞 拉 伸 面 域 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 包 ,， 将 创建 的 面 域 拉 伸 2. 5。 

10 贞 移动 拉 伸 实 体 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 将 拉 伸 实体 移动 
(@0, 0, 3 )。 

11 具 差 集运 算 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ”按钮 癌 ， 将 外 形 圆柱 与 内 
形 圆柱 及 拉 伸 实体 进行 差 集 运算 ， 结 果 如 图 10-61 所 示 。 








图 10-59 ”创建 外 形 圆 柱 
























































攻 = CHIH 


图 10-60 ”创建 内 形 圆 柱 与 二 维 图 形 10-61 差 集 后 的 实体 


12 肯 创建 螺纹 。 绘 制 螺旋 线 。 在 命令 行 输入 Ucs， 将 坐标 系 切换 到 世界 坐标 系 ， 然 
后 绕 X 轴 旋转 90”。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “螺旋 ”按钮 去 ， 绘 制 螺纹 轮廓 ， 命 令 行 
提示 与 操作 如 下 : 

命令 : _HELIX 

圈 数 = 8. 0000 扭曲 =CCW 

指定 底面 的 中 心 点 : 0, 0, 95 

指定 底面 半径 或 [直径 (D)] 《1. 000>:4x 
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指定 顶 面 半径 或 [直径 (D)]<4>: 
指定 螺旋 高 度 或 [ 轴 端 点 (A) / 圈 数 (T) / 圈 高 (HD) /扭曲 (W)]<12. 2000>: TY 
输入 圈 数 《<3. 0000>:8 
指定 螺旋 高 度 或 [ 轴 端 点 (A) / 圈 数 (T) / 圈 高 ( /扭曲 (W)]<12. 2000>: -14 
结果 如 图 10-62 所 示 。 
13 切换 坐标 系 。 在 命令 行 中 输入 UCS 命令 ， 命 令 行 中 的 提示 与 操作 如 下 : 


命令 : UCS 


当前 UCS 名 称 : # 世 界 # 

指定 UCS 的 原点 或 [ 面 (F) /命名 (NA) /对 象 (0B)/ 上 一 个 (P) /视图 (V) /世界 (WD)/X/Y/Z/Z 轴 (CZA) ] 
《世界 >: (捕捉 螺旋 线 的 上 端点 ) 

指定 X 轴 上 的 点 或 《接受 >: (捕捉 螺旋 线 上 一 点 ) 

指定 XY 平面 上 的 点 或 《接受 >: 
在 命令 行 中 输入 UCS 命令 ， 将 坐标 系 绕 Y 轴 旋转 -90”。 结 果 如 图 10-63 所 示 。 

















图 10-62 绘制 螺旋 线 10-63 切换 坐标 系 
14 晴 绘制 牙 型 截面 轮廓 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “平面 视 网 ” 
一 “当前 UCS (c)” 命 令 ， 然 后 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 A ， 捕 提 螺 旋 线 
的 上 端点 绘制 牙 型 截面 轮廓 ， 绘 制 一 个 正三 角形 ， 其 边 长 为 1.5。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 
中 的 “ 面 域 ”按钮 叫 ， 将 其 创建 成 面 域 ， 结 果 如 图 10-64 所 示 。 
15 间 扫 掠 形成 实体 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 各， 将 视图 切 
换 到 西南 等 轴 测 视图 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 扫 掠 ”按钮 名 ， 命 令 行 中 的 提示 与 操 
作 如 下 : 
命令 : SWEEP 
当前 线 框 密度 :ISOLINES=4， 闭 合 轮廓 创建 模式 = 实体 
选择 要 扫 掠 的 对 象 或 [模式 (MO)]: _MO 闭合 轮廓 创建 模式 [实体 (S0) /曲面 (SU)]」] 《实体 >: _S0 
选择 要 扫 掠 的 对 象 或 [模式 (MO0)]: 《选择 三 角 牙 型 轮廓 ) 
选择 要 扫 掠 的 对 象 或 [模式 (MO)]: 二 
选择 扫 拯 路 径 或 [对齐 (A) /基点 (B) /比例 (S)/ 扭 曲 (T)]:〈 选 择 螺纹 线 ) 
结果 如 图 10-65 所 示 。 
16 | 创建 圆柱 体 。 将 坐标 系 切换 到 世界 坐标 系 ， 然 后 将 坐标 系统 X 轴 旋 转 90”， 
单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 大 ， 以 坐标 点 (0，0，94) 为 底面 中 心 点 ， 创 
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建 半径 为 6， 高 为 2 的 圆柱 体 ， 以 坐标 点 (0，0，82) 为 底面 中 心 点 ， 半 径 为 6， 高 为 -2 
的 圆柱 体 ， 以 坐标 点 (0，0，82) 为 底面 中 心 点 ， 直 径 为 7.5， 高 为 -2 的 圆柱 体 ， 结 
如 图 10-66 所 示 。 
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10-64 ”绘制 牙 型 截面 轮 启 
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图 10-66 ”绘制 圆柱 图 10-67 布尔 运算 处 理 

17 有 布尔 运算 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 四 ， 将 螺纹 与 主 
体 进行 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ”按钮 思 ， 从 左 端 半径 为 6 的 圆 
柱 体 中 减 去 半径 为 3.5 的 圆柱 体 ， 然 后 从 螺纹 主体 中 减 去 半径 为 6 的 圆柱 体 和 差 集 后 的 
实体 ， 结 果 如 图 10-67 所 示 。 

18 利用 UCS 命令 ， 将 坐标 系 切换 到 世界 坐标 系 ， 然 后 将 坐标 系 绕 7 轴 旋 转 -90° 。 

19 贞 创建 圆柱 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ”按钮 世 ， 以 24，0，0) 为 
圆心 ， 创 建 直径 为 5， 高 为 7 的 圆柱 。 

20 镜像 圆柱 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “三 维 镜像 ”， 将 上 一 
步 绘 制 的 圆柱 以 当前 XY 面 为 镜像 面 ， 进 行 镜像 操作 ， 结 果 如 图 10-68 所 示 。 

21 肌 倒 角 操 作 。 单 击 “实体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 名 ， 将 轴 与 镜像 的 贺 
柱 进行 差 集运 算 ， 对 轴 倒 角 。 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “ 倒 角 ”按钮 加， 对 左 轴 端 及 
V11 轴 径 进行 倒 角 操作 ， 倒 角 距 离 为 1。 利 用 消 隐 命 令 对 图 形 进 行 处 理 ， 进 行 消 隐 处 理 
后 的 图 形 ， 如 图 10-69 所 示 。 



































图 10-68 ”镜像 圆柱 10-69 ” 消 隐 后 的 实体 
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) 它 WL 


22 泻 染 处 理 。 选 择 适当 的 材质 ， 对 图 形 进 行 泻 染 。 





的 泵 轴 三 维 机 械 造型 ， 在 本 例 的 绘制 过 程 中 ， 着 重 讲述 了 “ 螺 
本 例 中 讲述 的 螺纹 的 生成 方法 和 别 的 书 中 的 讲述 方法 不 太一 


本 例 讲解 了 一 个 典型 
旋 ” 命 令 和 “ 扫 掠 ”命令 。 
、 样 ， 这 种 建 模 方法 更 真实 实际 ， 读 者 要 注意 体会 。 





实例 93 ”轴承 


本 实例 绘制 的 轴承 如 图 10-70 所 示 。 实 讲 实 训 

多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \\ 
动 邵 演示 \ 第 10 章 
\ 轴 承 .avl。 





10-70 ”轴承 





本 实例 绘制 的 轴承 ， 主 要 应 用 绘制 圆柱 体 命 令 CYLINDER， 绘 制 圆 环 体 命令 TORUS ， 
绘制 球体 命令 SPHERE， 移 动 命令 MOVE， 旋 转 实体 命令 ROTATE， 三 维 阵列 命令 3Darray 


以 及 布尔 运算 的 差 集 命令 SUBTRACT 等 ,来 完成 图 形 的 绘制 。 其 绘制 流程 如 图 10-71 所 示 。 
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01 贞 启动 系统 。 启 动 AutoCAD 2014， 使 用 默认 设置 绘图 环境 。 
02 9 设置 线 框 密度 。 设 置 对 象 上 每 个 曲面 的 轮 亡 线 数目 为 10。 
039 设 置 视图 方 同 。 选 择 采 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “西南 等 轴 测 ”个 
令 ， 或 者 蛙 击 “视图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 六， 将 当前 视图 方 同 设置 为 西南 
轴 测 视图 。 
04) 绘制 圆柱 体 。 
命令 : CYLINDER 
指定 底面 的 中 心 点 或 [三 点 (3P)/ 两 点 (2P)/ 切 点 、 切 点 、 半 径 (T) /椭圆 (E)]: 0, 0, 0 
指定 底面 半径 或 [直径 (D)]: 70 
指定 高 度 或 [两 点 (2P) / 轴 端 点 (A)]: 26 久 
同样 方法 ， 分 别 指定 底面 中 心 点 的 坐标 为 (0, 0,0) ， 底 面 半径 为 58.75， 圆 柱 体高 度 
为 26， 绘 制 圆柱 体 。 
05 用 大 集 处 理 。 
命令 : SUBTRACT 
选择 要 从 中 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 . . . 
选择 对 象 :“〈 用 鼠标 选取 半径 为 70 的 圆柱 体 ) 
选择 对 象 : 
选择 要 减 去 的 实体 、 曲 面 和 面 域 ... 
选择 对 象 :〈 用 鼠标 选取 半径 为 58. 75 的 圆柱 体 ) 
结果 如 图 10-72 所 示 。 
06 9 绘制 圆 环 体 。 
命令 :TORUS 
指定 中 心 点 或 [三 点 (3P) /两 点 (2P) / 切 点 、 切 点 、 半 径 (T)]: 0,0,13 
指定 半径 或 [直径 (D)]: D 
指定 圆 环 体 的 直径 : 110 
指定 圆 管 半径 或 [两 点 (2P) /直径 (D)]: Dw 
指定 圆 管 直径 : 15 
07 贞 差 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 加 ， 将 上 面 第 是 05 旧 步 后 
的 图 形 与 第 由 06 上 步 绘 制 圆 环 体 进行 竺 集运 算 ， 绪 果 如 图 10-73 所 示 。 
08 9 圆 角 处 理 。 
命令 :FILLETv 
当前 设置 : 模式 = 修剪， 半径 = 0. 0000 
选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (T) /多 个 (WD]:( 用 鼠标 选择 要 贺 角 的 对 象 ) 
输入 圆 角 半径 或 [表达 式 (E)]: 2 
选择 边 或 [ 链 (C) 7/ 环 (D) /半径 (R)]: (用 鼠标 选择 图 10-73 中 的 1 边 ) 
己 拾取 到 边 。 
选择 边 或 [ 链 (C) / 环 (L) /半径 (R)]: (用 鼠标 选择 图 10-73 中 的 2 边 ) 











由 


撤 台 
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消 隐 后 的 图 形 如 图 10-74 所 示 。 





10-72 求 差 集 后 的 图 形 图 10-73 倒 角 后 的 图 形 图 10-74 倒 圆 角 





09 朋 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 局 ] ， 以 坐标 原点 为 圆心 ， 
分 别 创建 直径 为 &%102.5、 高 26 的 圆柱 体 和 直径 为 %80， 高 26 的 圆柱 体 。 
10 9 闫 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 号 ， 将 第 9 步 绘 制 的 两 
个 圆柱 体 进行 差 集运 算 ， 结 果 如 图 10-75 所 示 。 
11 月 圆 角 处 理 。 单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “ 圆 角 ” 投 钮 跌 ， 对 图 10-75 中 内 图 的 上 
边 和 下 边 进 行 倒 圆 角 ， 圆 角 的 半径 为 2， 消 隐 后 的 图 形 如 图 10-76 所 示 。 
12 9 绘制 轴承 的 深 球 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “球体 ”按钮 品 ， 以 坐标 (0，0，0) 
为 球 心 ， 创 建 直径 为 $15 球体 。 结 果 如 图 10-77 所 示 。 
13 有 具 移 动 球体 。 
命令 : MOVE 
选择 对 象 : (选择 第 12 步 绘制 的 球体 ) 
选择 对 象 : / 
指定 基点 或 [位 移 (D)] 《位 移 >: 0, 0, 13x 
指定 第 二 个 点 或 《使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: @55, 0, 0 























图 10-75 求 磊 集 后 的 图 形 图 10-76 倒 圆 角 后 的 图 形 图 10-77 绘制 的 球体 





14 上 用 设置 视图 方 同 。 选 择 某 单 栏 中 的 “视图 ” 一 “三 维 视 图 ” 一 “ 左 视 ”命令 ， 
将 当前 视图 设置 为 左 视 方 回 。 
15 自 旋转 实体 。 
命令 :ROTATE 
UCS 当前 的 正 角 方向 : ”ANGDIR= 逆 时 针 ANGBASE=0 
选择 对 象 : (用 框 选 方式 选择 图 10-75 中 的 全 部 实体 ) 
选择 对 象 : 
指定 基点 : 0, 0 
指定 旋转 角度 ， 或 [复制 (C) /参照 (R)]: 90 
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16 设置 视图 方向 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “前 视 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “前 视 ” 按 钮 位 ]， 将 当前 视图 方向 设置 为 前 视 方 向 。 
17 阵列 轴承 的 滚珠。 


命 





令 : arraypolarv 

选择 对 象 : 〈 选 择 移 动 后 的 球体 ) 

选择 对 象 : 二 

类 型 = 极 轴 关联 = 是 

指定 阵列 的 中 心 点 或 [基点 (B) /旋转 轴 (A) ]: 0，0 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (I) 7 项 目 间 角度 (A) /填充 角度 (P) / 行 (ROW 7/ 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (CX)] 《退出 >: i 

输入 阵列 中 的 项 目 数 或 [表达 式 (E)]<6>: 15 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 ( 了 ) /项 目 间 角度 (A) /填充 角度 (F) / 行 (ROW / 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 (X)] 《退出 >: ff 

指定 填充 角度 (+= 逆 时 针 、-= 顺 时 针 ) 或 [表达 式 (EX) ] 《360>: 

选择 夹 点 以 编辑 阵列 或 [关联 (AS) /基点 (B) /项 目 (1) /项 目 间 角度 (A) /填充 角度 (F)/ 行 (ROW) / 层 
(L) /旋转 项 目 (ROT) /退出 CX)] 《退出 >: 

将 当前 视图 方 回 切换 到 西南 等 轴 测 视图 ， 然 后 利用 上 自由 动态 观察 命令 观察 图 形 ， 结 
果 如 图 10-78 所 示 。 

18 1 演 染 处 理 。 选 择 采 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “材质 浏览 器 ”命令 ， 选 择 

适当 的 材质 ， 然 后 选择 采 蛙 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “ 演 染 ”命令 ， 对 图 形 进行 泻 
染 。 洽 染 后 的 效果 如 图 10-79 所 示 。 























10-79” 演 染 后 的 图 形 





( 他 ~? ~ 
区 ,SS 结 与 点 评 


本 例 讲解 了 一 个 典型 的 深 沟 球 轴承 三 维 机 械 造 型 ， 在 本 例 的 绘制 过 程 中 ， 着 重 讲述 ， 
了 二 维 绘图 命令 “移动 ”命令 和 “旋转 ”命令 。 这 里 要 注意 的 是 ， 二 维 命令 在 三 维 绘图 ， 


中 的 灵活 应 用 。 注 意 体会 他 们 与 相应 的 “三 维 移动 ”和 “三 维 旋转 ”命令 的 区 别 。 


~ 
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实例 94 齿轮 齿 条 传动 


本 实例 绘制 的 齿轮 次 条 传动 如 图 10-80 所 示 。 


实 讲 实 训 

多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \ 
动画 演示 \ 第 10 章 
\ 齿轮 此 条 传 


动 .avl。 





10-80 ”齿轮 齿 条 传动 





本 实例 绘制 的 齿轮 齿 条 传动 ， 主 要 应 用 绘制 多 线段 命令 PLINE 命令 ， 绘 制 圆 柱 体 命 
令 CYLINDER， 拉 伸 命 令 EXTRUDE， 三 维 镜像 命令 MIRROR3D， 移 动 命令 MOVE 以 及 布尔 运 
算 的 差 集 命令 SUBTRACT 和 并 和 集 命令 UNION 等 ,来 完成 图 形 的 绘制 ,其 绘制 流程 如 图 10-81 
所 示 。 





= 



































































































































































































































































































































































































































































































































ui 
加 


10-81 绘制 流程 图 



















































































01 启动 系统 。 启 动 AutoCAD 2014， 使 用 默认 设置 绘图 环境 。 


434 


机 械 三 维 造 型 绘制 | 第 1 口 章 


02 设置 线 框 密度 。 设 置 对 象 上 每 个 曲面 的 轮 亡 线 数目 为 10。 
03 肯 绘制 多 线段 。 
命令 :PLINEv 
指定 起 点 : 395, 25 过 
当前 线 宽 为 0. 0000 
指定 下 一 个 点 或 [ 圆 弧 (A)/ 半 宽 (D /长度 (L) /放弃 (0)/ 宽 度 (WD]: AZ 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CB) /方向 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R) /第 三 个 点 (S) /放弃 (U)/ 
宽度 (WD]: RA 
指定 圆 弧 的 半径 : 45 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A)]: 390, 0 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 向 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R)/ 第 二 个 点 
(S) /放弃 (D0) /宽度 (WD)]: 1 
指定 下 一 点 或 [ 圆 孤 (A) /闭合 (C)/ 半 宽 ( /长度 (L) /放弃 (0) /宽度 (WD]: @20, 0 
指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) 7 闭合 (C) 7/ 半 宽 /长 度 (L)7 放 弃 (U) /宽度 (WD)]: A 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 向 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R)/ 第 二 个 点 
(S) /放弃 (D0) /宽度 (WD)]: RY 
指定 圆 弧 的 半径 : 45 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) ]: 405, 25 
指定 圆 弧 的 端点 或 [角度 (A) /圆心 (CE) /闭合 (CL)/ 方 向 (D)/ 半 宽 ( 四 /直线 (L) /半径 (R)/ 第 二 个 点 
(S) /放弃 (D0) /宽度 (WD)]: 1 
指定 下 一 点 或 [ 圆 弧 (A) /闭合 (C)/ 半 宽 (/ 长 度 (L) /放弃 (0) /宽度 (WD)]: CA 
绘制 如 图 10-82 所 示 。 
04 朋 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 名 ， 以 〈0, 0,0) 为 底 
面 中 心 点 ， 分 别 创建 半径 为 R100， 高 300; 半径 为 R120， 高 50 及 半径 为 R200， 高 20 的 
圆柱 体 。 
05 设置 视图 方 辐 。 选 择 采 单 栏 中 的 “视图 ” 一 “三 维 视图 ” 一 “ 西 青 等 轴 测 ” 
命令 ， 或 者 单 击 “ 视 网 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 锡 ， 将 当前 视图 设置 为 西南 等 轴 
测 视 图 ， 消 隐 后 结果 如 图 10-83 所 示 。 















































































































































AR ma A 
| | SSS > 
10-82 ”绘制 多 线段 10-83 西南 视图 后 的 图 形 
06 贞 并 集 处 理 。 单 击 “实体 编辑 ”工具 栏 中 “并 集 ” 按 钮 名， 将 以 上 3 个 圆柱 体 合 
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07 绘制 齿轮 轮廓 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 世 ] ， 分 别 绘 制 
圆心 为 《0，-400，0)， 半 径 为 200， 高 为 50 的 圆柱 体 ， 圆 心 为 《0，-400，0)、 半 径 为 
240、 高 为 50 的 圆柱 体 

0 四 关 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “ 郑 集 ”按钮 炙 ， 从 半径 为 240 的 圆 
柱 中 减 去 半径 为 200 的 圆柱 。 

09 9 缩放 图 形 。 

命令 : Z00Mz 

指定 窗口 的 角 点 , 输入 比例 因子 (nX 或 nXP) , 或 者 [全 部 (A) /中心 (0) /动态 (D) /范围 (EB)/ 上 一 个 (P)/ 
比例 (S) 7 窗口 (W 7 对象 (0)] 《实时 >: ALLZ 

消 隐 后 如 图 10-84 所 示 。 
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10-84” 消 隐 后 的 图 形 10-85 ”移动 后 的 图 形 
10 月 移动 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工具 栏 中 的 “移动 按钮 党 ,将 上 述 实 体 由 点 (0, -400， 
0) 移动 至 点 (0，0，0)， 结 果 如 图 10-85 所 示 。 
1199 齿轮 主体 结构 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 加， 将 除 
了 多 线段 之 外 的 所 有 图 形 合 3 
12 有 具 复制 处 理 。 
命令 : COPY 
选择 对 象 :〔 选 择 最 初 绘制 的 多 线段 ) 
当前 设置 : 复制 模式 = 多 个 
指定 基点 或 [位 移 (D) /模式 (0) ] 《位 移 >: 400, 0, 0 
指定 第 二 个 点 或 【阵列 (A) ] 《使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: 0, 240, 0 
指定 第 二 个 点 或 【阵列 (A) /退出 (E) /放弃 (U) ] 《退出 >: 
结果 如 图 10-86 所 示 。 
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拉 伸 对 象 











10-86 复制 后 图 形 10-87 ”俯视 图 
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13 生 设置 视图 方 同 。 选 择 采 单 柱 中 的 “视图 ” 一 “三 维 视 图 ” 一 “西北 等 轴 测 ” 
命令 ， 或 者 单 击 “视图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 锡 ， 将 当前 视图 设置 为 西北 等 轴 
训 视 网 。 

14 月 拉 伸 操作 。 

命令 : EXTRUDE 

当前 线 框 密度 :ISOLINES=4， 闭 合 轮廓 创建 模式 = 实体 

选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (MO)]: _M0 

闭合 轮廓 创建 模式 [实体 (S0) /曲面 (SU) ] 《实体 >: _S0 

要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (M0) ] : (选择 图 10-86 所 示 的 拉 伸 对 象 ， 即 上 述 复制 的 多 线段 ) 

要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 MO)]: 二 

拉 伸 的 高 度 或 [方向 (OD)/ 路 径 (P)/ 倾 斜 角 (T) /表达 式 (E)] 50x 

结果 如 图 10-87 所 示 。 

15 四 设置 视图 方 辐 。 选 择 末 单 栏 中 的 “视图 ” 一 “三 维 视图 ” 一 “俯视 ”命令 ， 
或 者 单 击 ” 视 图 ”工具 栏 中 的 “俯视 ”按钮 团 。 将 当前 视图 设置 为 俐 视图 。 

16 三 维 阵 列 处 理 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 阵 列 ” 按 钮 馏 ， 阵 列 第 14 步 拉 
伸 的 对 象 ， 命 令 行 提 示 与 操作 如 下 : 

命令 : 3DARRAY/ 

选择 对 象 : (选择 图 10-87 所 示 的 拉 伸 对 象 ) 

选择 对 象 : 

输入 阵列 类 型 [矩形 (R) /环形 (P)] 《和 矩形 >:Pv 

输入 阵列 中 的 项 目 数目 : 30 

指定 要 填充 的 角度 (+= 逆 时 针 ， 一 顺 时 针 ) 《360>: 

旋转 阵列 对 象 ? [是 (Y)/ 否 WW] 《YY:v 

指定 阵列 的 中 心 点 : 0, 0, 0 

指定 旋转 轴 上 的 第 二 点 : 0, 0, 50 

17 设置 视图 方 同 。 选 择 采 单 栏 中 的 “视图 ” 一 “三 维 视图 ” 一 “东北 等 轴 测 ” 
命令 ， 将 当前 视图 设 为 东北 等 轴 测 视图 ， 结 果 如 图 10-88 所 示 。 


S| 












































































































































































































































































































































































































































































































































10-88 ”东北 等 轴 测 视图 10-89 ”三 维 镜像 后 的 图 形 
1 明 三 维 镜像 处 理 。 
命令 : Mirror3D 
选择 对 象 :〔 选 择 并 集 之 后 的 实体 ) 
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选择 对 象 : 


指定 镜像 平面 (三 点 ) 的 第 一 个 点 或 ”[ 对 象 (0) /最 近 的 (L)/Z 轴 (2) /视图 (V) /XY 平面 (XY) /YZ 
平面 (YZ) /ZX 平面 (ZX) /三 点 (3)] 《三 点 >:XYv 


指定 XY 平面 上 的 点 《0, 0, 0>: 
是 否 删除 源 对 象 ? [是 (Y)/ 否 (N)]《 否 >: 过 
结果 如 图 10-89 所 示 。 
19 轮 齿 结构 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 呈 ， 将 除 多 线 
段 除 外 的 所 有 实体 合并 。 
20) 拉 伸 多 线段 。 
命令 : EXTRUDE 
当前 线 框 密度 :ISOLINES=4， 闭 合 轮廓 创建 模式 = 实体 
选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (MO)]: _MO 
闭合 轮廓 创建 模式 [实体 (S0) /曲面 (SU) ] 《实体 >: 50 
要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (MO) ] : 〈 选 择 上 述 复制 的 多 线段 ) 
要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 MO) ]: 
拉 伸 的 高 度 或 [方向 (D) /路 径 (P) /倾斜 角 (T) /表达 式 GE)]: 200 
绘制 如 图 10-90 所 示 。 
21 朋 绘制 长 方 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ”按钮 名， 命令 行 提 示 与 操作 




















































































































































































































































如 下 : 
命令 :BOXv 
指定 第 一 个 角 点 或 [中 心 (C)]: -375, -275, 75 二 
指定 其 他 角 点 或 [立方 体 (C) /长 度 (L)]: @800, -50, -200 二 
结果 如 图 10-91 所 示 。 
本 fe 
-一 有 有 可 
[一 后 看 
图 10-90 拉 伸 多 线段 后 的 图 形 图 10-91 绘制 长 方 体 


22 移动 图 形 。 
命令 : MOVE 
选择 对 象 : (选择 多 线段 生成 的 柱 体 ) 
选择 对 象 : 
指定 基点 或 [位 移 (D)]< 位 移 >: 410, 0, 0 
指定 第 二 个 点 或 《使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: 425, -275, -125 


结果 如 图 10-92 所 示 。 
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23 朋 三 维 阵 列 处 理 。 

命令 : 3DARRAY 

选择 对 象 :〈 选 择 齿 牙 ) 

选择 对 象 : 

输入 阵列 类 型 [矩形 BR) 7 环形 (P)] 《和 珑 形 >: 过 
输入 行 数 (一 ) 《<1>: 

输入 列 数 (|||) <1>: 22 

输入 层 数 (...) 《1>2:x 

指定 列 间距 (| ||): -35 





24 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 中， 将 具 条 与 齿 牙 做 
并 集 人 处理 ， 绘 制 如 图 10-93 所 示 。 

25 骨 泻 当 处理。 选择 来 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 泻 染 ” 一 “材质 浏览 右 ” 人 命令， 选择 
适当 的 材质 ， 然 后 选择 亲 蛙 柱 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “ 泻 染 ”命令 ， 对 图 形 进行 洽 
染 。 泻 染 后 的 效果 如 图 10-80 所 示 。 
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10-92 移动 齿 牙 10-93 和 矩形 阵列 





KG ~ 、 


本 例 讲解 了 一 个 典型 的 齿轮 上 条 传动 三 维 机 械 造 型 ， 在 本 例 的 绘制 过 程 中 ， 着 重 讲 
述 了 齿轮 齿 廊 曲线 的 近似 生成 方法 以 及 轮 齿 的 生成 方法 。 读 者 注意 体会 。 : 


实例 95” 阀 体 


本 实例 绘制 的 准 体 如 图 10-94 所 示 。 
实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 必 
动画 演示 \ 第 10 章 
\ 闪 体 .avi。 





10-94 ” 阀 体 
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本 实例 绘制 的 阀 体 ， 
主要 应 用 创建 圆柱 体 命 令 CYLINDER, 长 方 体 命令 BOX, 球 命令 SPHERE, 拉 伸 命令 EXTRUDE 
以 及 布尔 运算 的 差 集 命令 SUBTRACT 和 并 集 命 令 UNION 等 , 来 完成 图 形 的 绘制 。 其 绘制 流 
程 如 图 10-95 所 示 。 
























ee 
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10-95 ”绘制 流程 图 





019 启动 系统 。 启 动 AutoCAD 2014， 使 用 默认 设置 绘图 环境 。 
02) 设置 线 杠 密度。 设置 对 象 上 每 个 曲面 的 轮 廊 线 数目 为 10。 
03 有 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 名 ， 将 当前 视 
图 方 癌 设置 为 西南 等 轴 测 视图 。 
04 设置 用 户 坐 标 系 。 
命令 : UCSv 
当前 UCS 名 称 : # 世 界 # 
指定 UCS 的 原点 或 [ 面 (F) /命名 (NA) 7/ 对象 (0OB) /上 一 个 (P) /视图 (V /世界 (W)/X/Y/Z/Z 轴 (ZAD) 
《< 世界 > Xv 
指定 绕 X 轴 的 旋转 角度 《<90>: 
05 有 绘制 长 方 体 。 单 击 “ 建 模 ”工具 栏 中 的 “长 方 体 ” 按 钮 国 ， 以 (0, 0, 0) 为 中 
心 点 ， 创 建 长 75， 宽 75， 高 12 的 长 方 体 。 
06 目 圆 角 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 叫 ， 对 上 一 步 绘制 的 长 方 
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体 的 四 个 竖 直 边 进 行 圆 角 人 处理， 圆 角 的 半径 为 12. 5mm。 

07 自 设置 用 户 坐 标 系 。 利 用 UCS 命令 ， 将 坐标 原点 移动 到 (0，0，6)。 

08 有 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ”按钮 四， 以 (0，0,，0) 为 
圆心 ， 创 建 直径 为 &m55， 高 17 的 圆柱 体 。 

09 贞 绘制 球体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “球体 ”按钮 名 ， 绘 制 以 〈0, 0, 17) 为 
球 心 ， 直 径 为 55 的 球体 。 

10 设置 用 户 坐 标 系 。 利 用 UCS 命令 ， 将 坐标 原点 移动 到 (0，0，63)。 

11 外 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ”按钮 局 ， 以 (0，0，0) 为 
圆心 ， 分 别 创建 直径 为 &36， 高 -15， 及 直径 为 &32， 高 -34 的 圆柱 体 。 

12 月 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 铝 ， 将 所 有 实体 进行 
并 集运 算 。 消 隐 处 理 后 的 图 形 如 图 10-96 所 示 。 

13 且 绘制 内 形 圆 柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 局 ， 以 (0，0，0) 
为 圆心 ， 分 别 创建 直径 为 228.5， 高 -5， 及 直径 为 %20， 高 -34 的 圆柱 体 ;， 以 “0，0， 
-34) 为 圆心 ， 创 建 直 径 为 835， 高 -7 的 圆柱 体 ， 以 《0，0，-41) 为 圆心 ， 创 建 直 径 为 
043， 高 -29 的 圆柱 体 ， 以 “0，0，-70) 为 圆心 ， 创 建 直 径 为 250， 高 -5 的 圆柱 体 。 

14 设置 用 户 坐 标 系 。 利 用 UCS 命令 ， 将 坐标 原点 移动 到 (0，56，-54)， 并 将 其 
绕 X 轴 旋转 90" 。 

15 朋 绘制 外 形 圆 柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 局 ， 以 (0，0，0) 
为 圆心 ， 创 建 直径 为 %36， 高 50 的 圆柱 体 。 

16 并 集 及 差 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 铝 ， 将 实体 与 
236 外 形 圆 柱 进行 并 集运 算 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ”按钮 名 ， 将 实体 
与 内 形 圆 柱 体 进行 差 集运 算 。 消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 如 图 10-97 所 示 。 
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图 10-96 并 集 后 的 实体 图 10-97 ”布尔 运算 后 的 实体 


17 有 绘制 内 形 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ”按钮 四 ， 以 (0，0， 
0) 为 圆心 ， 绘 制 直径 为 $26， 高 4 的 圆柱 体 ， 以 (0，0，4) 为 圆心 ， 绘 制 直径 为 824， 
高 9 的 圆柱 体 ， 以 (0，0，13) 为 圆心 ， 绘 制 直径 为 %24.3， 高 3 的 圆柱 体 ; 以 (0，0， 
16) 为 贺 心 ， 绘 制 直径 为 22， 融 13 的 圆柱 体 ， 以 “0，0，29) 为 圆心 ， 绘 制 直径 为 
0918， 高 27 的 圆柱 体 。 

18 9 差 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 名 ， 将 实体 与 内 形 圆 
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柱 进行 兰 集 运算。 消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 如 图 10-98 所 示 。 
19 设置 视图 方向 。 创 建新 的 坐标 系 ， 绕 X 轴 180”， 将 当前 视图 方向 设置 为 俯 

视图 。 

20 绘制 二 维 图 形 ， 并 将 其 创建 为 面 域 。 以 下 为 创建 为 面 域 的 步 又 。 

人 绘制 圆 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 巴 ， 以 (0，0) 为 圆心 ， 分 别 绘制 
直径 为 836 及 826 的 圆 。 

@ 绘 制 直线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 人 A， 从 (0,，0) 一 (@18<45)， 
及 从 (0，0) 一 (@18《<135)， 分 别 绘制 直线 。 

全 修 前 图 形 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “修剪 ”按钮 站， 对 圆 进行 修剪。 

人 @ 面 域 处 理 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 面 域 ”按钮 马 ， 将 绘制 的 二 维 图 形 创建 为 



















































































































































































图 10-98 莽 集 后 的 实体 10-99 创建 面 域 
21 有 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 岛 ， 将 当前 视 





图 方 同 设置 为 西南 等 轴 测 视图 。 
22 朋 拉 伸 图 形 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 下 |， 将 上 一 步 的 面 域 图 形 
拉 伸 高 度 为 -2。 
23 目 差 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ”按钮 品 ， 将 阀 体 与 拉 伸 实 
体 进 行 差 集运 算 ， 结 果 如 网 10-100 所 示 。 
24 中 设置 视图 方 同 。 将 当前 视图 方 同 设置 为 左 视图 。 
25 朋 绘制 阀 体外 螺纹 。 
人 绘制 多 边 形 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 正 多 边 形 ” 按 钮 口 ， 在 实体 旁边 绘制 一 
"2 
斩 绘 制 辅助 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “构造 线 ” 按 钮 汪 ， 过 正三 角形 底 边 绘制 
水 平 辅助 线 。 
全 偏 移 直线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 和 ， 将 水 平 辅助 线 向 上 偏 移 
ig 
旋转 对 象 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “旋转 ”按钮 另 ， 以 偏 移 后 的 水 平 辅助 线 为 
旋转 轴 ， 选 取 正 三 角形 ， 将 其 旋转 360”。 
全 删除 辅助 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 达 ， 删 除 绘制 的 辅助 线 。 
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三 维 阵 列 处 理 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 阵列 ”按钮 久 ， 将 旋转 形成 的 实 
体 进行 1 行 ，8 列 的 矩形 阵列 ， 列 间距 为 2。 

全 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 加 ， 将 阵列 后 的 实体 进行 
并 集运 算 。 

加 移 动 对 象 。 单 击 “ 人 和 修改” 工具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 以 螺纹 右 端 面 圆心 为 基点 ， 
将 其 移动 到 闪 体 右 端 圆心 处 。 

昌 差 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 中， 将 阀 体 与 螺纹 进行 凑 
集运 算 。 消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 如 图 10-101 所 示 。 

















图 10-100 ”到 集 拉 伸 实体 后 的 阀 体 ”图 10-101 创建 闹 体 外 曙 纹 ”图 10-102 创建 闪 体 螺纹 孔 


26 绘制 螺纹 孔 。 同 理 ， 为 国体 创建 螺纹 孔 。 结 果 如 图 10-102 所 示 。 

27 | 倒 角 及 倒 圆 角 处 理 。 对 党 体 相应 位 置 进行 倒 角 及 倒 圆 角 操作 。 

28 泻 染 处 理 。 选 择 来 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ”一 “材质 编辑 器 ” 选择 适当 
的 材质 ， 然 后 单 击 “ 泻 染 ” 工 具 栏 中 的 “ 演 染 ”按钮 叶 ， 对 图 形 进 行 泻 染 。 渔 染 后 的 效 
果 如 图 10-94 所 示 。 


由 总 结 与 点 评 


。 本 例 讲解 了 一 个 相对 比较 复杂 的 闪 体 三 维 机 械 造 型 ， 在 本 例 的 绘制 过 程 中 ， 综 合 利 
用 了 各 种 各 样 的 三 维 绘图 命令 。 读 者 注意 体会 。 / 


ee 


实例 96” 泵 盖 


本 实例 绘制 的 泵 盖 如 图 10-103 所 示 。 
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本 实例 绘制 的 和 泵 盖 ， 主 要 应 用 创建 圆柱 体 命 令 CYLINDER， 长 方 体 命令 BOX， 实 体 编 
辑 命令 SOLIDEDIT 中 的 复制 边 操作 ， 拉 伸 命 令 EXTRUDE， 倒 圆 角 命令 FILLET， 倒 角 命 令 
CHAMFER 以 及 布尔 运算 的 差 集 命令 SUBTRACT 和 并 集 命 令 UNION 等 ， 来 完成 图 形 的 绘制 。 
其 绘制 流程 如 图 10-104 所 示 。 






实 讲 实 训 

多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 \\ 
动画 演示 \ 第 10 章 
有关 ,avl。 






图 10-103 和 泵 盖 





图 10-104 ”绘制 流程 图 





01 和 启动 系统 。 启 动 AutoCAD 2014， 使 用 默认 设置 绘图 环境 。 
02 贞 设置 线 框 密度 。 设 置 对 象 上 每 个 曲面 的 轮 廊 线 数 目 为 10。 





03 生 设置 视图 方向 。 选 择 亲 单 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视图 ”一 “ 西 丙 等 轴 测 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 “ 西 南 等 轴 测 ” 控 钮 龟 ， 将 当前 视图 方 同 设置 为 西南 等 轴 测 
视图 


04 绘制 长 方 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ”按钮 国 ， 以 (0, 0, 0) 为 角 点 ， 
创建 长 36， 宽 80， 高 12 的 长 方 体 。 
05 朋 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 局 ] ， 分 别 以 〈0, 40, 0) 
和 “(36, 40, 0) 为 底面 中 心 点 ， 创 建 半径 为 RM0， 高 12 的 圆柱 体 。 结 果 如 图 10-105 所 示 。 
06 9 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 和 集 ”按钮 加， 将 第 4 步 绘制 的 长 
方 体 以 及 第 5 步 绘 制 的 两 个 圆柱 体 进行 并 集运 算 ， 结 果 如 几 10-106 所 示 。 
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07 月 复制 实体 底 边 。 
命令 :SOLIDEDIT 《或 者 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “实体 编辑 ”一 “复制 边 ” 命 令 ， 或 者 单 
击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “复制 边 ” 按 钮 I 驾 ， 下 同 ) 
实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 
输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 ( 轧 / 体 (B) /放弃 (0) /退出 (XY)] 《退出 >: _edge 
输入 边 编辑 选项 [复制 (0) /着 色 (L) /放弃 (0)/ 退 出 (X)] 《退出 >: _copy 
选择 边 或 [放弃 (0) /删除 (R)」: (用 鼠标 依次 选择 并 集 后 实体 底面 边线 ) 
选择 边 或 [放弃 (0) /删除 (R)]: 
指定 基点 或 位 移 : 0, 0, 0 
指定 位 移 的 第 二 点 : 0, 0, 0 

















输入 边 编辑 选项 [复制 (C) /着 色 (L) /放弃 (0) /退出 CQ] 《退出 >: 
实体 编辑 自动 检查 : SOLIDCHECK=1 

输入 实体 编辑 选项 [ 面 (F)/ 边 ( 轧 / 体 (B) /放弃 (0)/ 退 出 (X)]」] 《退出 >: 二 
结果 如 图 10-107 所 示 。 





10-105 ”创建 圆柱 体 后 的 图 形 图 10-106 “并 集 后 的 图 形 10-107 ”选取 复制 的 边 
08 合并 多 段 线 。 
命令 :PEDIT 
选择 多 段 线 或 [多 条 QQ0D]:“〈 用 鼠标 选择 复制 底 边 后 的 任意 一 个 线段 ) 
选 定 的 对 象 不 是 多 有 段 线 ， 是 否 将 其 转换 为 多 段 线 ? 《<Y> 
输入 选项 [闭合 (C) /合并 (有 /宽度 (WD) /编辑 顶点 (E)/ 拟 合 (F)/ 样 条 曲线 (S)/ 非 曲线 化 (D) / 线 型 生成 
(DD) /有 反 转 (R) /放弃 ()]: J 
选择 对 象 :《〈 用 鼠标 依次 选择 复制 底 边 的 四 个 线段 ) 
选择 对 象 : 
3 条 线段 已 添加 到 多 段 线 
输入 选项 [打开 (0) /合并 (J)/ 宽 度 (由 /编辑 顶点 (E) 7/ 拟 合 (F)/ 样 条 曲线 ($S)/ 非 曲线 化 (D) / 线 型 生成 
(DD)/ 反 转 (BR) /放弃 (VU): 
09 9 仿 移 边线 。 
命令 : OFFSET 
当前 设置 : 删除 源 = 任 ”图 层 = 源 ”OFFSETGAPTYPE=0 
指定 偏 移 距离 或 [通过 (T) /删除 (E) /图 层 (L)]<《 通 过 >: 22 
选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 \E) /放弃 \U)] 《退出 >: 〈 用 鼠标 选择 合并 后 的 多 段 线 ) 
指定 要 偏 移 的 那 一 侧 上 的 点 ， 或 [退出 (BB) /多 个 WD/ 放 弃 (0)] 《退出 >: (点 击 多 段 线 内 部 任意 一 点 ) 
445 
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选择 要 偏 移 的 对 象 ， 或 [退出 (BE) /放弃 (U)] 《退出 >: 过 
结果 如 图 10-108 所 示 。 
109 拉 伸 偏 移 的 边线 。 
命令 : EXTRUDE 
当前 线 框 密度 :ISOLINES=10， 闭 合 轮 廊 创建 模式 = 实体 
选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (M0)]: _MO 
闭合 轮廓 创建 模式 [实体 (S0) /曲面 (SU) ] < 实体 >: _S0 
选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (M0)] : (用 鼠标 选择 上 一 步 偏 移 的 直线 ) 
选择 要 拉 伸 的 对 象 或 [模式 (M0)]: 
指定 拉 伸 的 高 度 或 [方向 (D) /路 径 (P) /倾斜 角 (T) /表达 式 (E)] :24 
11 贞 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 局] ， 捕 捉 拉 伸 形 成 的 实 
体 左 边 顶 端 圆 的 圆心 为 中 心 点 ， 创 建 半 径 为 R18、 高 36 的 圆柱 。 
12 和 9 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 吨 ， 将 绘制 的 所 有 实体 
进行 并 集运 算 ， 结 果 如 网 10-109 所 示 。 
13 朋 设置 视 网 方 同 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “ 视 几 ”一 “三 维 视 网 ”一 “ 傅 视 ”命令 ， 将 
当前 视图 方 同 设置 为 俯视 图 。 
149 仿 移 边 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 主 ， 将 复制 的 边线 ， 同 内 偏 
移 11。 
15 朋 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 局 ， 捕 捉 偏 移 形 成 的 畏 
助 线 左 边 圆 弧 的 象限 点 为 中 心 点 ， 创 建 半径 为 RM， 高 6 的 圆柱 。 结 果 如 图 10-110 所 示 。 














10-108 偏 移 边线 后 的 图 形 图 10-109 并 集 后 的 图 形 10-110 绘制 圆柱 后 的 图 形 
16 设置 视图 方 同 。 选 择 来 蛙 栏 中 的 “视图 ”一 “三 维 视 图 ”一 “西南 等 轴 测 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 久 ， 将 当前 视图 方 回 设置 为 西南 等 
轴 测 视图 。 
17 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 局 ， 捕 捉 R4 圆柱 顶 面 
圆心 为 中 心 点 ， 创 建 半 径 为 R7、 高 6 的 圆柱 。 
18 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 加 ， 将 创建 的 R4 与 R7 
圆柱 体 进行 并 集运 算 。 
19 复制 圆柱 体 。 
命令 : COPY 
选择 对 象 : 〈 用 鼠标 选择 并 集 后 的 圆柱 体 ) 
选择 对 象 :了 
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当前 设置 : 复制 模式 = 多 个 
指定 基点 或 [位 移 (D) /模式 (0)] 《位移 >:〈 在 对 象 捕捉 模式 下 用 鼠标 选择 圆柱 体 的 圆心 ) 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A)] < 使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: (在 对 象 捕 捉 模 式 下 用 女 标 选择 圆 弧 象限 点 ) 
指定 第 二 个 点 或 [阵列 (A) /退出 (BEB) /放弃 (0)」] 《退出 >: 汉 
结果 如 图 10-111 所 示 。 
20 闫 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 吗 ， 将 并 集 的 圆柱 体 从 
并 集 的 实体 中 减 去 。 
21 删除 边线 。 
命令 : ERASE 
选择 对 象 :〈 用 鼠标 选择 复制 及 伺 移 的 边线 ) 

















选择 对 象 :人 
22 设置 用 户 坐标 系 。 将 坐标 原点 移动 到 R18 圆柱 体 项 面 中 心 反 。 
23 朋 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ”按钮 局 ， 以 坐标 原点 为 圆心 ， 





创建 直径 为 &m17、 高 -60 的 圆柱 体 ， 以 (0，0，-20) 为 圆心 ， 创 建 直径 为 &m25， 高 -7 的 
圆柱 ， 以 实体 右边 R18 柱 面 顶部 圆心 为 中 心 点 ， 创 建 直 径 为 17、 高 -24 的 圆柱 。 结 果 如 
图 10-112 所 示 。 








图 10-111 复制 圆柱 体 后 的 图 形 图 10-112 绘制 圆柱 体 后 的 图 形 
24 浊 差 集 处 理 。 蛙 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 加 ， 将 实体 与 绘制 的 加 
柱 体 进行 差 集运 算 。 消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 如 图 10-113 所 示 。 
25 有 和 到 角 处 理 。 
命令 :FILLET 
当前 设置 : 模式 = 修剪 ， 半 径 = 0. 0000 
选择 第 一 个 对 象 或 [放弃 (U) /多 段 线 (P) /半径 (R) /修剪 (T)/ 多 个 (WDj]: (用 鼠标 选择 要 贺 角 的 对 象 ) 
输入 圆 角 半径 或 [表达 式 (E)]: 4 
选择 边 或 [ 链 (C) 7/ 环 (L) /半径 (R)] :用 鼠标 选择 要 圆 角 的 边 ) 
己 拾取 到 边 。 
选择 边 或 [ 链 (C)/ 环 (L) /半径 (R)] :依次 用 鼠标 标 选择 要 圆 角 的 边 ) 
选择 边 或 [ 链 (C)/ 环 (L) /半径 (R)]: 
26 | 倒 角 处 理 。 
命令 : CHAMFER 凡 
(“ 修 前 ”模式 ) 当前 倒 角 距离 1 = 0.0000， 距 离 2 = 0. 0000 
选择 第 一 条 直线 或 [放弃 (0) /多 段 线 (P)/ 距 离 (D) /角度 (A) /修剪 (T) /方式 (E)/ 多 个 (WD1]: 用 鼠标 选 
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择 要 倒 角 的 直线 ) 
基 面 选择 ... 
输入 曲面 选择 选项 [下 一 个 (N) /当前 (0K)]<《 当 前 >: 
指定 基 面 倒 角 距离 或 [表达 式 (E)]: 2 
指定 其 他 曲面 倒 角 距离 或 [表达 式 (E)]<2. 0000>: 
选择 边 或 [ 环 (L)]:( 用 鼠标 选择 要 倒 角 的 边 ) 
选择 边 或 [ 环 (L)]: 
消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 如 图 10-114 所 示 。 








10-113 差 集 后 的 图 形 10-114 倒 角 后 的 图 形 


27) 泻 染 处 理 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “ 视 网 ” 一 “ 演 染 ” 一 “材质 浏览 器 ”命令 ， 选 择 
适当 的 材质 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “ 演 染 ”命令 ， 对 图 形 进行 泻 
染 。 演 染 后 的 效果 如 图 10-103 所 示 。 


SR ,Ss 结 二 与 点 评 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -~ 


本 例 讲 解 了 一 个 相对 比较 复杂 的 泵 盖 三 维 机 械 造 型 ， 这 个 零件 属于 典型 的 盘 盖 类 堆 
件 。 在 本 例 的 绘制 过 程 中 ， 着 重 讲述 了 一 个 “合并 多 段 线 ” 命 令 ， 读 者 可 以 自己 试 一 下 ， 
如 果 不 采 用 此 命令 把 几 条 线段 或 圆 弧 合并 成 多 段 线 ， 后 续 拉 伸 操作 会 出 现 什么 问题 。 这 
.一 点 读者 注意 体会 。 


er 


Ed 





实例 97 阀 六 


本 实例 绘制 的 阀 孟 如 图 10-115 所 示 。 


实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 必 
动画 演示 \ 第 10 章 
\ 病 盖 .avil。 





图 10-115 ” 阀 羔 
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本 实例 绘制 的 阀 盖 主要 应 用 创建 圆柱 体 命令 CYLINDER， 长 方 体 命令 BOQX， 旋 转 命令 
REVOLVE， 圆 角 命令 FILLET， 倒 角 命 令 CHAMFER 以 及 布尔 运算 的 差 集 命令 SUBTRACT 和 并 
集 命令 UNION 等 ， 来 完成 图 形 的 绘制 。 其 绘制 流程 如 图 10-116 所 示 。 
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10-116 ”绘制 流程 图 





01 启动 系统 。 启 动 AutoCAD 2014， 使 用 默认 设置 绘图 环境 。 
02) 设置 线 杠 密度。 设置 对 象 上 每 个 曲面 的 轮 廊 线 数目 为 10。 
03 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 龟 ， 将 当前 视 
图 方 同 设置 为 西南 等 轴 测 视图 。 
04 设置 用 户 坐 标 系 ， 将 坐标 系 原点 绕 X 轴 旋 转 90?。 
命令 : UCS vv 
当前 UCS 名 称 : * 西 南 等 轴 测 * 
UCS 的 原点 或 [ 面 (F) /命名 (NA) /对 象 (0B)/ 上 一 个 (P) /视图 (V) /世界 (W/X/Y/Z/Z 轴 (ZA) ] 《世界 >: 
XA 
指定 绕 X 轴 的 旋转 角度 《90>: 
05 有 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 中， 以 (0, 0, 0) 为 底 
面 中 心 点 ， 创 建 半径 为 18， 高 15 以 及 半径 为 16， 高 为 26 的 圆柱 体 。 
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06 自 设置 用 户 坐 标 系 。 


命令 : UCS 


当前 UCS 名 称 : x 世界 x* 
指定 UCS 的 原点 或 [ 面 (F) /命名 (NA) /对 象 (0B)/ 上 一 个 (P) /视图 (V) /世界 (0W)/X/Y/2Z/Z 轴 (2A)] < 
忆 界 >:0; 全 32 
指定 X 轴 上 的 点 或 《接受 >:v 
07 绘制 长 方 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ” 按 钮 加 ， 绘 制 以 原点 为 中 
心 点 ， 长 度 为 75， 宽 度 为 75， 高 度 为 12 的 长 方 体 。 
08 自 对 长 方 体 倒 圆 角 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 口 , 圆 角 半径 为 12. 5， 
对 长 方 体 的 4 个 Z 轴 方 向 边 倒 圆 角 。 
09 朋 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 启 ] ， 捕 捉 圆 角 圆 心 为 
中 心 点 ， 创 建 直径 为 &10， 高 12 的 圆柱 体 。 
10 贞 复制 圆柱 体 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 写 ， 将 上 步 绘制 的 圆柱 
体 以 圆柱 体 的 圆心 为 基点 ， 复 制 到 其 余 三 个 圆 角 圆心 处 。 
11 具 差 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 名 ， 将 第 9、10 步 绘 
制 的 圆柱 体 从 第 8 步 后 的 图 形 中 减 去 ， 结 果 如 图 10-117 所 示 。 
12 肌 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ”按钮 局 ， 以 (0，0，0) 为 
圆心 ， 分 别 创建 直径 为 &53， 高 7; 直径 为 850, 高 12， 及 直径 为 %41， 高 16 的 圆柱 体 。 
13 肯 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 品 ， 将 所 有 图 形 进 行 
并 集运 算 ， 结 果 如 图 10-118 所 示 。 
































图 10-117 差 集 后 的 图 形 10-118 “并 集 后 的 图 形 





14 且 绘制 圆柱 体 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 后 ， 捕 捉 实 体 前 端面 
圆心 为 中 心 点 ， 分 别 创建 直径 为 235， 高 为 -7 及 直径 为 &%20， 高 为 -48 的 圆柱 体 ， 捕捉 
实体 后 端面 圆心 为 中 心 点 ， 创 建 直径 为 &%28.5， 高 5 的 圆柱 体 。 

15 有 具 差 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ”按钮 名 ， 将 实体 与 第 14 
步 绘制 的 圆柱 进行 差 集运 算 ， 结 果 如 网 10-119 所 示 。 

16 旧 圆 角 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 口 ， 设 置 圆 角 半 径 分 别 为 
R1、R3、R5， 对 需要 的 边 进行 圆 角 。 
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17 间 倒 角 处 理 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 倒 角 ”按钮 器， 倒 角 距离 为 1.5， 对 
实体 后 端面 进行 倒 角 。 

18 设置 视图 方向 。 将 当前 视图 方 癌 设置 为 左 视 图 。 消 隐 处 理 后 的 图 形 ， 如 图 
10-120 所 示 。 
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图 10-119 ” 差 集 后 的 图 形 图 10-120 ” 倒 角 及 倒 圆 角 后 的 图 形 
19 绘制 螺纹 。 

人 绘制 多 边 形 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 正 多 边 形 ” 按 钮 口 ， 在 实体 旁边 绘制 一 
"ES J 2 

个 绘制 构造 线 。 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “构造 线 ” 按 钮 ， 过 正三 角形 底 边 绘制 
水 平 辅助 线 。 

名 偏 移 辅助 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ”按钮 全 ， 将 水 平 辅助 线 向 上 偏 移 
18。 

QO 旋转 正三 角形 。 单 击 “ 建 模 ”工具 栏 中 的 “旋转 ”按钮 号 ， 以 偏 移 后 的 水 平 辅助 
线 为 旋转 轴 ， 选 取 正 三 角形 ， 将 其 旋转 360”。 

全 删除 辅助 线 。 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 达 ， 删 除 绘制 的 辅助 线 。 

人 阵列 对 象 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 阵列 ”按钮 贸 ， 将 旋转 形成 的 实体 进 
行 1 行 ，8 列 的 矩形 阵列 ， 列 间距 为 2。 

@ 并 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 四 ， 将 阵列 后 的 实体 进行 
并 集运 算 。 结 果 如 图 10-121 所 示 。 

20 移动 螺纹 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 移动 ”按钮 名 ， 命 令 行 提示 与 操 
作 如 下 : 

命令 : 3DMOVEv 

选择 对 象 : (用 鼠标 选取 绘制 的 螺纹 ) 

选择 对 象 : /~ 

指定 基点 或 [位 移 (D)] “位移 >: (用 鼠标 选取 螺纹 左 端面 圆心 ) 

指定 第 二 个 点 或 《使 用 第 一 个 点 作为 位 移 >: (用 鼠标 选取 实体 左 端 圆 心 ) 

结果 如 图 10-122 所 示 。 
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用 





Cl, Tm 
BR 





10-121 绘制 的 螺纹 10-122 ”移动 螺纹 后 的 图 形 





21 月 差 集 处 理 。 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 名 ， 将 实体 与 螺纹 进 
行 莽 集运 算 。 
22 绘制 螺纹 孔 。 同 样 方法 ， 为 阀 斋 创建 螺纹 孔 ， 结 果 如 图 10-115 所 示 。 


[Wy ss 结 吉 与 点 jk 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 


本 例 讲解 的 病 盖 三 维 机 械 造 型 ， 也 属于 典型 的 盘 盖 类 零件 。 本 例 的 绘制 方法 ， 综 合 : 
。 了 前 面 两 个 例子 的 技巧 和 方法 ， 总 体 上 与 泵 盖 方 法 类 似 ， 又 借用 了 阔 体 绘制 方法 中 生成 
。 螺纹 的 方法 。 这 一 点 读者 注意 体会 。 : 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 








实例 98“ 壳 体 


本 例 制作 的 壳 体 如 图 10-123 所 示 。 


3 » 7 实 讲 实 训 


多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参见 
配套 光盘 中 的 
动画 演示 \ 第 10 章 
\ 壳 体 .avi。 





图 10-123 | 


“3> 思路 提示 


本 例 主要 采用 的 绘制 方法 是 拉 伸 绘制 实体 的 方法 与 直接 利用 三 维 实体 绘制 实体 的 方 


法 。 本 例 设计 思路 : 先 通 过 上 述 两 种 方法 建立 学 体 的 主体 部 分 ， 然 后 逐一 建立 元 体 上 的 其 
452 
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他 部 分 ， 最 后 对 壳 体 进行 圆 角 处 理 。 要 求 读 者 对 前 几 节 介绍 的 绘制 实体 的 方法 有 明确 的 认 
识 。 主 要 应 用 创建 圆柱 体 命令 CYLINDER， 长 方 体 命令 BOX， 拉 伸 命 令 EXTRUDE， 三 维 镜像 
命令 Mirror3D， 实 体 编 辑 命令 SOLIDEDIT 中 的 拉 伸 面 操作 及 复制 边 操作 ， 以 及 布尔 运算 的 
天 集 命令 SUBTRACT 和 并 集 命令 UNION 等 ， 来 完成 图 形 的 绘制 。 其 绘制 流程 如 图 10-124 所 
钞 。 
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图 10-124 ”绘制 流程 图 





01 启动 系统 。 启 动 AutoCAD， 使 用 默认 设置 画图 。 

02W 设置 线 框 密度 。 在 命令 行 中 输入 Isolines， 设 置 线 框 密度 为 10。 切 换 视 图 到 西 
南 等 轴 测 图 。 

03 贞 创建 底座 圆柱 。 

人 OO 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 上 ]， 以 (0，0，0) 为 圆心 ， 创 建 直径 为 
284、8， 高 8 的 圆柱 。 

个 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 加， 以 〈0，0) 为 圆心 ， 绘 制 直径 为 &%76 的 
辅助 圆 。 

四 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 四] ， 捕 捉 876 圆 的 象限 点 为 圆心 ， 创 建 
直径 为 %16、 高 8 及 直径 为 27、 高 6 的 圆柱 ;捕捉 216 圆柱 顶 面 圆心 为 中 心 点 ， 创 建 直 
径 为 &%16、 高 -2 的 圆柱 。 

@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “阵列 ”按钮 昌 ， 将 创建 的 3 个 圆柱 进行 环形 阵列 ， 阵 列 
角度 为 360”， 阵 列 数目 为 4， 阵 列 中 心 为 坐标 原点 。 

昌 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 中， 将 284 与 高 8 的 816 进行 并 集运 
算 ; 蛙 击 “实体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 闫 集 ”按钮 中， 将 实体 与 其 余 圆 柱 进 行 差 集运 垂 。 消 
隐 后 结果 如 图 10-125 所 示 。 
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@ 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 上 ]， 以 《0，0，0) 为 圆心 ， 分 别 创建 直 
径 为 60、 高 20 及 直径 为 D040、 高 30 的 圆柱 。 

人 @ 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 柱 中 的 “并 集 ” 按 钮 吨 ， 将 所 有 实体 进行 并 集运 算 。 

引 删 除 辅 助 圆 ， 消 隐 后 结果 如 图 10-126 所 示 。 

04 贞 创建 序 体 中 间 部 分 。 

名单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ”按钮 加 ， 在 实体 旁边 ， 创 建 长 35、 宽 40、 高 
6 的 长 方 体 。 

个 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 世 ] ， 长 方 体 底 面 右边 中 点 为 圆心 ， 创 建 
直径 为 &%40、 高 -6 的 圆柱 。 

@@ 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 呈 ， 将 实体 进行 并 集运 算 ， 如 图 10-127 
所 示 。 















































图 10-125 ” 腕 体 的 板 图 10-126 “ 壳 体 底座 图 10-127 壳 体 中 部 


@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “复制 ”按钮 号 ， 以 创建 的 充 体 中 部 实体 底面 圆心 为 基点 ， 
将 其 复制 到 有 壳 体 底座 项 面 的 圆心 处 。 

全 单 击 “实体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 四 ， 将 壳 体 底座 与 复制 的 充 体 中 部 进行 
并 集运 算 ， 如 图 10-128 所 示 。 

05 有 创建 元 体 上 部 。 

人 0 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 面 ” 按 钮 图 ， 将 创建 的 壳 体 中 部 ， 顶 面 拉 伸 
30， 左 侧面 拉 伸 20， 结 果 如 图 10-129 所 示 。 

@ 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ” 按 钮 国 ， 以 实体 左下 角 点 为 角 点 ， 创 建 长 5、 
宽 28、 高 36 的 长 方 体 。 

回 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 党 ， 以 长 方 体 左边 中 点 为 基点 ， 将 其 移动 到 
实体 左边 中 点 处 ， 结 果 如 图 10-130 所 示 。 
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10-128 并 集 壳 体 中 部 后 的 实体 ”图 10-129 拉 伸 面 操作 后 的 实体 图 10-130 ”移动 长 方 体 
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伟 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “和 才 集 ”按钮 耿 ， 将 实体 与 长 方 体 进 行 差 集运 算 。 

四 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 马 ， 捕 捉 实 体 顶 面 圆心 为 圆心 ， 绘 制 半 径 为 
R22 的 辅助 圆 。 

四 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 四 ， 捕 捉 R22 圆 的 右 象限 点 为 圆心 ， 创 
建 半 径 为 R6， 高 -16 的 圆柱 。 

@ 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 中， 将 实体 进行 并 集运 算 ， 如 图 10-131 
所 示 。 

出 除 辅 助 融 。 

提单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 党 ， 以 实体 底面 圆心 为 基点 ， 将 其 移动 到 过 
体 顶 面 圆 心 处 。 

山 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 加 ,将 实体 进行 并 集运 算 ， 如 图 10-132 
所 示 。 

06 目 创建 元 体 顶 板 

OQ 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “长 方 体 ” 按 钮 国 ， 在 实体 旁边 ， 创 建 长 55、 宽 68、 高 
8 的 长 方 体 ， 

个 单 击 “ 建 模 ”工具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 局 ] ， 长 方 体 底面 右边 中 点 为 圆心 ， 创 建 
直径 为 68、 高 8 的 圆柱 。 

@@ 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 中， 将 实体 进行 并 集运 算 。 

@Y 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “复制 边 ” 按 钮 回 ， 如 图 10-133 所 示 ， 选 取 实 体 底 
边 ， 在 原 位 置 进 行 复 制 。 





































































































图 10-131 并 集 圆柱 后 的 实体 图 10-132 并 集 过 体 上 部 后 的 实体 图 10-133 ”选取 复制 的 边线 


全 利用 合并 多 上 段 线 命 令 (PEDIT) ， 将 复制 的 实体 底 边 合并 成 一 条 多 段 线 。 

四 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “人 往 移 ” 按 钮 是 ， 将 多 段 线 癌 内 偏 移 7。 

@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “构造 线 ” 按 钮 ,过 多 上 段 线 圆心 绘制 竖 直 辅助 线 及 45” 
辅助 线 。 

@ 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 亩 ， 将 竖 直 辅助 线 分 别 疝 左 偏 移 12 及 40， 
如 图 10-134 所 示 。 

加 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 起 ] ， 捕 捉 辅 助 线 与 多 段 线 的 交点 为 圆心 ， 
分 别 创建 直径 为 &%7、 高 8， 及 直径 为 &%14、 高 2 的 圆柱 ， 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 
维 操作 ”一 “三 维 镜像 ”， 将 圆柱 以 ZX 面 为 镜像 面 ， 以 底面 圆心 为 ZX 面 上 的 点 ， 进 行 镜 
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像 操 作 ; 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ”按钮 炙 ， 将 实体 与 镜像 后 的 圆柱 进行 兰 集 
运算 。 

出 删除 辅助 线 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 以 壳 体 顶板 确 面 圆心 为 基 
点 ， 将 其 移动 到 元 体 顶 面 圆 心 处 。 

如 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 加 ,将 实体 进行 并 集运 算 。 如 图 10-135 
所 示 。 

07 肌 拉 伸 过 体面 。 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 牛 |， 如 图 10-136 所 示 ， 选 

取 元 体 表 面 ， 拉 伸 -8， 消 隐 后 结 东 如 图 10-137 所 示 。 


一 一 一 




















中 | 人 
[TT 


pe 
hee 









































































































































































































































































































































































































































10-134 ” 仿 移 辅助 线 图 10-135 ”并 集 壳 体 顶板 后 的 实体 图 10-136 ”选取 拉 伸 面 


08 贞 创建 元 体 竖 直 内 孔 。 

印 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 上 ， 以 (0，0，0) 为 圆心 ， 分 别 创建 直 
径 为 0218， 高 14， 及 直径 为 %30， 高 80 的 圆柱 ; 以 (-25，0，80) 为 圆心 ， 创 建 直 径 为 
012， 高 -40 的 圆柱 ， 以 〈22，0，80) 为 圆心 ， 创 建 直径 为 &6， 高 -18 的 圆柱 ， 

@ 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “ 差 集 ” 按 钮 号， 将 却 体 与 内 形 圆 柱 进 行 差 集运 算 。 

09 贞 创建 郝 体 前 部 巴 台 及 孔 。 

人 设置 用 户 坐 标 系 。 在 命令 行 输入 Ucs， 将 坐标 原点 移动 到 (-25，-36，48) ， 并 将 
其 绕 X 轴 旋 转 90”。 

@ 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 上 下]， 以 (0，0，0) 为 圆心 ， 分 别 创建 直 
径 为 D30、 高 -16， 直 径 为 P20、 高 -12 及 直径 为 D12， 高 -36 的 圆柱 。 

名单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 加 ， 将 元 体 与 930 圆柱 进行 并 集运 算 。 

伟 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ”按钮 亚 ， 将 壳 体 与 其 余 圆 柱 进 行 兰 集运 算 。 
如 图 10-138 所 示 。 





























图 10-137 拉 伸 面 后 的 元 体 图 10-138 有 元 体 吓 人 台 及 扎 


机 械 三 维 造 型 绘制 | 第 10 章 


10 册 创建 充 体 水 平 内 和 孔 。 

人 设置 用 户 坐 标 系 。 将 坐标 原点 移动 到 (-25，10，-36) ， 并 绕 Y 轴 旋转 90” 

@ 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “圆柱 体 ” 按 钮 上 ]， 以 《0，0，0) 为 圆心 ， 分 别 创建 直 
径 为 12， 高 8， 及 直径 为 28， 高 25 的 圆柱 ， 以 《0，10，0) 为 圆心 ， 创 建 直径 为 26， 
高 15 的 圆柱 。 

多 选择 荣 单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “三 维 镜像 ”,， 将 %6 圆柱 以 当前 ZX 
面 为 镜像 面 ， 进 行 镜 像 操 作 。 

伟 单 击 “ 实 体 编 辑 ” 工 具 栏 中 的 “ 差 集 ”按钮 凶 ， 将 壳 体 与 内 形 圆 柱 进 行 差 集运 算 。 
如 图 10-139 所 示 。 

119 创建 沉 体 肋 板 。 
人 切换 视图 到 前 视图 。 
@ 单 击 “ 绘 图 ”工具 栏 中 的 “多 段 线 ” 按 钮 .3 ， 如 图 10-140 所 示 ， 从 点 1 (中 点 ) 

















一 点 2 〈 重 足 ) 一 点 3〈 重 足 ) 一 点 4 ( 王 足 ) 一 点 5(@0， de Ls EO 多 段 线 。 
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图 10-139 ” 差 集 水 平 内 孔 后 的 壳 体 10-140 绘制 多 段 线 


名 ) 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 |， 将 闭合 的 多 段 线 拉 伸 3。 

龟 选 择 荣 单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “三 维 镜像 ”， 将 拉 伸 实体 ， 以 当前 XY 
面 为 镜像 面 ， 进 行 镜 像 操 作 。 

母 单 击 “ 实 体 编辑 ”工具 栏 中 的 “并 集 ” 按 钮 加 ， 将 壳 体 与 肋 板 进行 并 集运 算 。 

@ 圆 角 操 作 。 单 击 “ 人 修改” 工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”按钮 站， 对 有 壳 体 进行 倒 角 及 倒 圆 角 操 
人 5 

人 0@ 泻 染 处 理 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 演 染 ” 一 “材质 浏览 器 ”命令 ， 选 择 
适当 的 材质 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “ 视 几 ”一 ne 一 “ 演 染 ”命令 ， 对 图 形 进 行 泻 
染 ， 痊 染 后 的 效果 如 图 10-123 所 示 。 


Wg / 忌 结 吉 与 点 评 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 


本 例 讲 解 的 元 体 三 维 机 械 造 型 ， 也 属于 典型 的 元 体 类 零件 。 这 类 零件 结构 复杂 ， 上 








一 


其 是 内 部 结构 比较 繁杂 ， 所 以 在 绘制 的 过 程 ， 需 共 要 综 成 用 各 秆 三 维 结 图 人们 ， 读 于 
意 灵 活 应 用 : 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
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实例 99 ”球阀 装配 立体 图 


本 例 绘制 的 球阀 疲 配 立体 图 如 图 10-141 所 示 。 





实 讲 实 训 
多 媒体 演示 
多 媒体 演示 参 
见 配 套 光盘 中 的 
\\ 动 画 演示 \ 第 
10 章 \ 球 内 装配 
立体 图 . avi。 





10-141 球阀 六 配 立体 图 





本 节 绘 制 的 球 疾 装配 立体 图 ， 由 双 头 螺母 、 螺 母 、 密 封 轿 、 扳 手 、 阀 杆 、 疾 忌 、 压 
紧 套 、 阀 体 和 阀 盖 等 立体 图 组 成 。 首 先 打 开 基 准 零 件 图 ， 将 其 变 为 平面 视图 ;然后 打开 
要 装配 的 零件 ， 将 其 变 为 平面 视图 ， 将 要 装配 的 零件 图 复制 粘贴 到 基准 零件 视图 中 ;， 然 
后 再 通过 确定 合适 的 点 ,将 要 闭 配 的 零件 图 装配 到 基准 零件 网 ， 并 进行 干涉 检查 ; 最 后 ， 
通过 着 色 及 变换 视图 方 同 将 装配 图 设置 为 合理 的 位 置 和 颜色 ， 然 后 泻 染 处 理 。 其 绘制 流 
程 如 图 10-142 所 示 。 











01 配置 绘图 环境 

人 建立 新 文件 ， 启动 AutoCAD， 使 用 默认 设置 绘图 环境 。 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ” 
一 “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “选择 样板 ”对 话 框 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 右 侧 的 引 下 拉 按 钮 ， 以 
“无 样板 打开 一 公制 ”( 毫 米 ) 方 式 建立 新 文件 ; 将 新 文件 命名 为 “球阀 装配 立体 图 . dwg” 
并 保存 。 

@ 设 置 线 框 密度 : 在 命令 行 中 输入 ISOLINES， 设 置 线 框 密度 为 10。 

全 设置 视图 方向 : 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “西南 等 轴 测 ”按钮 名， 将 当前 视图 方 
向 设置 为 西南 等 轴 测 视图 。 
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10-142 ”绘制 流程 图 


02 装配 阀 体 立体 图 。 

人 打开 阀 体 立体 图 : 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ,打开 “ 阀 体 立体 图 . dwg”。 

四 设置 视图 方向 ; 将 当前 视图 方向 设置 为 左 视 图 方向 。 

纯 复 制 阀 体 立 体 图 :选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “复制 ”命令 ， 将 “ 阀 体 立体 图 ” 
图 形 复 制 到 “球阀 装配 立体 图 ”中 。 指 定 的 插入 点 为 “0, 0”， 结 果 如 图 10-143 所 示 。 图 
10-144 所 示 为 西南 等 轴 测 方向 的 阀 体 装配 立体 图 的 泻 染 视图 。 
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10-143 装 入 泵 体 后 的 图 形 10-144 西南 等 轴 测 方 回 图 形 


03) 痛 配 网 兰 立体 图 

人 打开 阀 盖 立体 图 : 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ?命令 ,打开 < 阀 盖 立 体 图 . dwg”， 
结果 如 图 10-145 所 示 。 

四 设置 视图 方向 : 将 当前 视图 方向 设置 为 左 视图 方向 。 结 果 如 图 10-146 所 示 。 

幼 复 制 阀 盖 立 体 图 : 选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “复制 ”命令 ， 将 “ 阀 体 立体 图 ” 
图 形 复 制 到 “ 球 浆 装配 立体 图 ”中 。 将 插入 点 指定 为 一 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 10-147 
所 示 。 











图 10-145 ” 阀 尊 立体 图 图 10-146 左 视 图 的 图 形 


移动 闵 盖 立体 图 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 守 ， 将 “ 阀 盖 立体 图 ” 
以 图 10-134 中 的 点 1 为 基 扣 移动 到 图 10-147 中 的 点 2 位置 ， 结 果 如 图 10-148 所 示 。 

全 干涉 检查 : 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “干涉 检查 ”命令 ,对 “ 阀 
体 立 体 图 ”和 “ 阀 荔 立体 图 ”进行 干涉 检查 ， 命 令 行 近 示 与 操作 如 下 : 

命令 : INTERFERE 

选择 第 一 组 对 象 或 [ 符 套 选择 (N) /设置 (S)]: 〔 选 择 阀 体 立 体 图 ) 

选择 第 一 组 对 象 或 【 锐 套 选择 (N) /设置 (S)]: 赤 

选择 第 二 组 对 象 或 [ 诅 套 选择 (N) /检查 第 一 组 (K)] 《检查 >: 《选择 阀 盖 立体 图 ) 
400 
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选择 第 二 组 对 象 或 [ 藤 套 选择 (N) /检查 第 一 组 (K)] 《检查 >: 
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图 10-147 阀 盖 立体 图 图 10-148 装 入 阀 亲 后 的 图 形 
系统 弹出 “干涉 检查 ”对 话 杠 ， 如 图 10-149 所 示 。 访 对话 框 显 示 检 查 结 果 ， 如 果 存 
在 干涉 ， 则 装配 图 上 会 亮 显 干涉 区 域 ， 这 时 ， 束 要 检查 装配 是 否 到 位 ， 调 整 相应 的 装配 
位 置 ， 直 到 不 发 生 干 涉 为 止 。 图 10-150 所 示 为 装配 后 的 西南 等 轴 测 方向 的 演 染 视图 。 





将 1 个 对 象 与 1 个 对 象 比较 。 
干涉 对 象 显 


找到 | 的 干涉 点 对 : 


缩放 对 忆 ) 





图 10-149 “干涉 检查 ”对 话 框 图 10-150 内 盖 立体 图 


04 装配 密封 圈 立 体 图 。 

人 打开 密封 圈 立 体 图 : 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ， 打 开 “ 密 封 圈 立 
体 图 . dwg” 结果 如 图 10-151 所 示 。 

四 设置 视图 方向 : 将 当前 视图 方向 设置 为 左 视图 方向 。 

名 三 维 旋转 视图 : 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 旋转 ”按钮 成 ， 将 “密封 圈 立 体 
图 ” 沿 2 轴 旋 转 90" ， 结 果 如 图 10-152 所 示 。 

名 复制 密封 圈 立 体 图 : 选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “复制 ”命令 ， 复 制 两 个 “密封 
圈 立 体 图 ”图 形 复 制 到 “ 阀 体 装配 立体 图 ”中 ， 将 插入 点 指定 为 一 合适 的 位 置 ， 结 果 如 
图 10-153 所 示 。 

全 三 维 旋转 对 象 ， 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 旋转 ”按钮 加 ， 将 左边 的 “密封 
圈 立 体 图 ” 沿 Z 轴 旋 转 180 度 。 结 果 如 图 10-154 所 示 。 
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图 10-151 密封 圈 立 体 图 图 10-152 三 维 旋 转 的 图 形 


个 移动 密封 圈 立 体 图 : 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 将 图 10-154 中 
的 左边 的 密封 圈 立 体 图 以 图 10-154 中 的 点 3 为 基点 移动 到 图 10-154 中 的 点 工 位 置 。 将 
图 10-154 中 的 右边 的 密封 疾 立 体 图 以 图 10-154 中 的 点 4 为 基点 移动 到 图 10-154 中 的 点 
2 位置。 结果 如 图 10-155 所 示 。 
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图 10-153 ”插入 密封 轿 后 的 图 形 图 10-154 ”旋转 密封 疾 后 的 图 形 


人 干涉 检查 : 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “和 王 涉 检查 ”命令 ， 对 “ 阔 
体 立 体 图 ”和 ““ 密 封 圈 立 体 图 ”” 进行 干涉 检查 ， 如 果 发 生 干 涉 ， 则 检查 装配 是 否 到 位 ， 
调整 相应 的 装配 位 置 , 直到 不 发 生 干 涉 为 止 。 图 10-156 所 示 为 消 隐 后 的 西南 等 轴 测 方向 
的 装配 图 。 

05 装配 阀 蕊 立体 图 。 

人 打开 阀 芯 立体 图 : 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ,打开 “ 阀 芯 立体 图 . dwg”。 
图 10-157 所 示 为 “ 阀 芯 立体 图 ”的 演 染 视图 。 

四 设置 视图 方向 : 将 当前 视图 方向 设置 为 前 视图 方向 ， 结 果 如 图 10-158 所 示 。 

幼 复 制 阀 芯 立 体 图 : 选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “复制 ”命令 ， 将 “ 阀 芯 立体 图 ” 
图 形 复制 到 “球阀 装配 立体 图 ”中 。 将 插入 点 指定 为 一 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 10-159 
所 示 。 

移动 阀 芯 立体 图 ， 单 击 “修改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 党 ， 将 “ 阀 蕊 立体 图 ” 
以 图 10-160 中 交心 的 圆心 为 基点 移动 到 图 10-160 中 密封 圈 的 圆心 位 置 。 结 果 如 图 
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10-160 所 示 。 
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图 10-155 北 入 密封 峰 后 的 图 形 图 10-156 西南 等 轴 测 视图 





10-157 ” 阀 心 立体 图 













TT Pp pa Mh- 
I ll 
ill i 
i 3 
ee le 
WN 2 


bBo- -=- 
™ 1 












Hp 于 抽 
0 


图 10-159 插入 阀 芯 后 的 图 形 图 10-160” 装 入 阀 蕊 后 的 图 形 


全 干涉 检查 : 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “干涉 检查 ”命令 ,对 “ 滴 
心 并 体 图 ”和 左右 两 个 “密封 圈 立 体 图 ”进行 干涉 检查 ， 如 果 发 生 干涉 ， 则 检查 装配 是 
侍 到 位 ,调整 相应 的 装配 位 置 ， 直到 不 发 生 干 涉 为 止 。 图 10-161 所 示 为 装配 后 的 西南 等 
轴 测 方向 的 泻 染 视图 。 

06 装配 压 紧 套 立 体 网 。 

人 打开 压 紧 套 立体 图 : 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ,打开 “ 压 紧 套 立 

体 图 . dwg”。 图 10-162 所 示 为 演 染 后 的 压 紧 僚 立 体 图 。 
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四 设置 视图 方向 : 将 当前 视图 方向 设置 为 左 视图 方向 ， 结 果 如 图 10-163 所 示 。 





10-161 西南 等 轴 测 消 隐 视图 10-162 压 紧 套 立 体 图 





10-163 ” 左 视 图 方向 图 形 10-164 ”旋转 后 的 图 形 


全 三 维 旋转 视图 : 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 旋转 ”按钮 名 ， 将 “ 压 紧 套 立体 
图 ” 沿 Z 轴 旋 转 90" ， 结 果 如 图 10-164 所 示 。 

QO 复制 压 紧 套 立体 图 :选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “复制 ”命令 ,将 “ 压 紧 套 立体 
图 ”图 形 复 制 到 “ 阀 体 装配 立体 图 ”中 ， 结 果 如 图 10-165 所 示 。 









































10-165 插入 压 紧 套 后 的 图 形 10-166 ” 装 入 压 紧 套 后 的 图 形 
全 移动 压 紧 套 立体 图 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 党 ,将 “ 压 紧 套 立体 
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图 ”以 图 10-165 中 点 1 为 基点 移动 到 图 10-165 中 点 2 位 置 ， 结 果 如 图 10-166 所 示 。 

干涉 检查 :选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “干涉 检查 ”命令 ， 对 “ 压 
紧 套 立体 图 ”和 “ 阔 体 立体 图 ”进行 干涉 检查 ， 如 果 发 生 干涉 ， 则 检查 装配 是 否 到 位 ， 
调整 相应 的 装配 位 置 , 直到 不 发 生 干 涉 为 止 。 图 10-167 所 示 为 消 隐 后 的 西南 等 轴 测 方向 
的 装配 图 。 








10-167 西南 等 轴 测 视图 10-168 ” 阀 杆 立体 图 


07 和 装配 阀 杆 立体 图 。 

人 打开 阀 芯 立体 图 : 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ,打开 “ 阀 杆 立体 图 . dwg”。 
图 10-168 所 示 为 泻 染 后 的 阀 杆 立体 图 。 

四 设置 视图 方向 ， 将 当前 视图 方向 设置 为 左 视 图 方向 ， 结 果 如 图 10-169 所 示 。 




















于 
x 
b 
图 10-169 左 视图 方向 图 形 图 10-170 ”旋转 后 的 图 形 


如 三 维 旋转 视图 : 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 旋转 ”按钮 图, 将 “ 阀 杆 立体 图 ” 
沿 Z 轴 旋 转 180" ， 结 果 如 图 10-170 所 示 。 

QO 复制 闪 杆 立体 图 :选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “复制 ”命令 ， 将 “ 阀 杆 立体 图 ” 
图 形 复制 到 “球阀 装配 立体 图 ”中 。 将 插入 点 指定 为 一 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 10-171 
所 示 。 

如 移动 痢 杆 立体 图 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 宣 ， 将 “ 阀 杆 立体 图 ” 
以 图 10-171 中 点 2 为 基点 移动 到 图 10-171 中 点 1 位置， 结果 如 图 10-172 所 示 。 

干涉 检查 : 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “和 干涉 检查 ”命令 ， 对 “ 阔 
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杆 立 体 图 ”和 和“ 内心 立体 图 ”进行 干涉 检查 ， 如 果 发 生 干 涉 ， 则 检查 装配 是 否 到 位 ， 调 
整 相 应 的 装配 位 置 , 直到 不 发 生 干 涉 为 止 。 图 10-173 所 示 为 装配 后 的 西南 等 轴 测 方向 的 
演 染 视图 。 
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图 10-171 插入 阀 杆 后 的 图 形 图 10-172 潜入 阀 杆 后 的 图 形 


py 


图 10-173 ”西南 等 轴 测 视 图 10-174 扳手 立体 图 图 10-175 ” 主 视 图 方向 图 形 


08 自 装配 扳手 立体 图 。 

他 打开 扳手 立体 图 : 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ,打开 “扳手 立体 图 . dwg”。 
图 10-174 所 示 为 泻 染 后 的 扳手 立体 图 。 

四 设置 视图 方向 : 将 当前 视图 方向 设置 为 前 视图 方向 。 结 果 如 图 10-175 所 示 。 

全 复制 扳手 立体 图 选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “复制 ”命令 ,将 “扳手 立体 图 ” 
图 形 复制 到 “ 规 体 装配 立体 图 ”中 ， 结 果 如 图 10-176 所 示 。 

移动 扳手 立体 图 :， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 党 ， 将 “扳手 立体 图 ” 
以 图 10-176 中 扳手 左上 部 的 圆心 为 基点 移动 到 图 10-176 中 辆 杆 上 部 的 圆心 位 置 ， 结 果 
如 图 10-177 所 示 。 

全 干涉 检查 : 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “干涉 检查 ”命令 , 对 “ 扳 
手 立 体 图 ”和 “ 阀 杆 立 体 图 ”进行 干涉 检查 ， 如 果 发 生 干 涉 ， 则 检查 装配 是 否 到 位 ， 调 
整 相应 的 装配 位 置 , 直到 不 发 生 干 涉 为 止 。 图 10-178 所 示 为 消 隐 后 的 西南 等 轴 测 方 同 的 
装配 图 。 

09 装配 双 头 螺 柱 立体 疼 。 

怠 打 开 双 头 螺 柱 立体 图 : 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ， 打 开 “ 双 头 螺 
400 
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柱 立 体 图 . qdwg”。 图 10-179 所 示 为 泻 染 后 的 双 头 螺 柱 立体 几 。 
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图 10-177 装 入 扳手 后 的 图 形 10-178 ”西南 等 轴 测 图 形 


四 设置 视图 方向 :将 当前 视图 方向 设置 为 左 视图 方向 ， 结 果 如 图 10-180 所 示 。 











图 10-179 双 头 螺 柱 立体 疼 10-180 左 视 图 的 图 形 


介 复 制 双 头 螺 柱 立体 图 : 选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “复制 ”命令 ， 将 “ 双 头 螺 柱 
立体 图 ”图 形 复制 到 “球阀 装配 立体 图 ”中 。 将 插入 点 指定 为 一 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 
10-181 所 示 。 

QO 移动 双 头 螺 柱 立体 图 : 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 堂 ， 将 “ 双 头 螺 柱 
立体 疼 ? 以 网 10-181 中 点 2 为 基点 移动 到 图 10-181 中 点 1 位置. 结果 如 图 10-182 所 示 。 
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图 10-181 插入 双 头 螺 柱 后 的 网 形 图 10-182 装 入 双 涉 螺 柱 后 的 图 形 


全 干涉 检查 : 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “干涉 检查 ”命令 ， 对 “ 双 
头 螺 柱 立体 图 ”和 “ 阀 盖 立 体 图 ”以 及 “ 阀 体 立体 图 ”进行 干涉 检查 ， 如 果 发 生 干 涉 ， 
则 检查 装配 是 否 到 位 ,调整 相应 的 装配 位 置 ， 直到 不 发 生 干 涉 为止 。 图 10-183 所 示 为 装 
配 后 的 西南 等 轴 测 方向 的 泻 染 视图 。 








图 10-183 ”西南 等 轴 测 视图 图 10-184 ”螺母 立体 图 


10 贞 装配 螺母 立体 图 。 

人 打开 螺母 立体 图 : 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ,打开 “螺母 立体 图 . dwg”。 
图 10-184 所 示 为 泻 染 后 的 螺母 立体 图 。 

四 设置 视图 方向 ， 将 当前 视图 方向 设置 为 主 视图 方向 ， 结 果 如 图 10-185 所 示 。 

复制 螺母 立体 图 选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “复制 ”命令 ， 将 “螺母 立体 图 ” 
图 形 复 制 到 “内 体 装配 立体 图 ”中 ， 结 果 如 图 10-186 所 示 。 

QO 移动 螺母 立体 图 : 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “移动 ”按钮 党 ， 将 “螺母 立体 图 ” 
以 图 10-186 中 点 2 为 基点 移动 到 图 10-186 中 点 1 位置， 结果 如 图 10-187 所 示 。 

全 干涉 检查 : 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “干涉 检查 ”命令 ,对 “ 蜡 
母 立体 图 ”和 “ 双 头 螺 柱 立体 图 ”进行 干涉 检查 ， 如 果 发 生 干 涉 ， 则 检查 装配 是 否 到 位 ， 
调整 相应 的 装配 位 置 , 直到 不 发 生 干 涉 为 止 。 图 10-188 所 示 为 消 隐 后 的 西南 等 轴 测 方向 
的 装配 图 。 
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图 10-185 ” 左 视 图 方向 图 形 
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图 10-186 插入 螺母 后 的 图 形 


11 阵列 双 头 螺 柱 和 螺母 立体 图 。 








人 设置 视图 方向 : 将 当前 视图 方向 设置 为 左 视图 方向 ， 结 果 如 图 10-189 所 示 。 

全 三 维 阵列 双 头 螺 柱 和 螺母 立体 图 : 单 击 “ 建 模 ” 工 具 栏 中 的 “三 维 阵列 ”按钮 蚀 ， 
将 “ 双 头 螺 柱 立体 图 ”和 “螺母 立体 图 ”进行 三 维和 矩形 阵列 操作 ， 行 数 为 2， 列 数 为 2， 
层 数 为 1， 行 间距 为 50， 列 间距 为 -50， 结 果 如 图 10-190 所 示 。 
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图 10-187 装 入 螺母 后 的 图 形 

















图 10-189 ” 左 视 图 方向 图 形 



















































































图 10-190 三 维 阵列 后 的 图 形 
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全 设置 视图 方向 :将 视图 设置 为 西南 等 轴 测 方向 。 消 隐 后 结果 如 图 10-191 所 示 。 
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10-191 西南 等 轴 测 视图 





号 和 2 
~ / 鼠 结 与 点 、 十 
本 例 讲 解 了 球阀 装配 体 三 维 机 械 造型 。 本 通过 本 例 的 讲解 ， 帮 助 读者 掌握 了 三 维 造 
型 中 ， 装 配 体 的 生成 方法 ， 也 用 到 了 装配 图 中 特有 的 “干涉 检查 ”等 命令 。 这 一 点 读者 
注意 体会 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


实例 100 ” 齐 切 球阀 装配 立体 图 


本 例 绘制 的 球阀 装配 立体 图 前 切 图 如 图 10-192 所 示 。 
实 讲 实 训 

多 媒体 演示 

多 媒体 演示 参 
见 配套 光盘 中 的 
\N\ 动 画 演示 \ 第 
10 章 \ 剖 切 球 阅 
装配 立体 图 ,avi 





10-192 1/4 剂 切 视 
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本 节 绘 制 的 剖 切 球阀 装配 立体 图 ， 首 先 打开 球阀 装配 立体 图 ， 然 后 利用 剖 切 命令 
SLICE 剖 切 视图 ， 最 后 泻 染 处 理 。 其 绘制 流程 如 图 10-193 所 示 。 





10-193 ”绘制 流程 图 





01 打开 球阀 装配 立体 图 : 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ， 打 开 “ 球 
病状 配 立 体 图 . dwg”。 如 图 10-191 所 示 。 
02 电 1/2 训 切 视 独 : 选择 菜单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “ 放 切 ”命令 ， 对 
球阀 转 配 立体 图 进行 1/2 襄 切 处 理 。 命 令 行 提示 与 操作 如 下 : 
命令 : SLICE 
选择 对 象 (选择 阀 关 、 阀 体 、 左 边 的 密封 轿 和 阀 蕊 立体 图 ) 
选择 对 象 : 二 
指定 切面 上 的 第 一 个 点 ， 依 照 [对 象 (0)/Z 轴 (2)/ 视 图 (V) /XY 平面 (XY) /YZ 平面 (YZ) /ZX 平面 
COI/ Em ER Wx 
指定 YZ 平面 上 的 点 《0, 0, 0>: 过 
在 要 保留 的 一 侧 指定 点 或 [保留 两 侧 (B)]: -1 0,0 
03 上 删除 对 象 : 单 击 “修改 ”工具 栏 中 的 “删除 ”按钮 受 ， 将 YZ 平面 右 侧 的 两 个 
“ 双 头 螺 柱 立体 疼 ”和 两 个 “螺母 立体 疼 ”删除 。 消 隐 后 结果 如 图 10-194 所 示 。 
04 月 打开 球阀 装配 立体 图 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ， 打 开 “ 球 











阅 溪 配 立 体 图 . dwg”， 如 图 10-191 所 示 。 
05 乔 /4 训 切 视 疼 : 选择 沫 单 栏 中 的 “修改 ”一 “三 维 操作 ”一 “ 齐 切 ”命令 ， 对 
球阀 转 配 立体 图 进行 1/4 痢 切 处 理 。 相 同方 法 连续 进行 两 次 前 切 。 





次 “ 剖 切 ”命令 时 ，AutoCAD 会 提示 “ 剖 切 平面 不 与 1 个 选 定 实体 相交 。” 


入 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
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06 贞 删除 对 象 ， 单 击 “ 修 改 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 世 ， 将 视图 中 相应 的 图 形 
删除 。 演 染 后 结束 如 图 10-192 所 示 。 





10-194 1/2 训 切 视图 
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: 痢 切 图 也 是 准 配 图 的 一 种 ， 它 有 利于 表达 效 配 图 的 内 部 结构 。 本 例 在 绘制 过 程 中 ， 
' 主要 使 用 了 “ 旗 切 ”命令 。 这 一 点 读者 注意 体会 。 
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